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KOTIMAA

Mobiilimedia kuuluu jo lasten arkeen

Mobiililaitteet, pelit ja visuaalisuus hallitsevat 5-14-vuotiaiden mediankulutusta, kertoo tuore tutkimus
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HELSINKILAISEN

Rajanummi 16ysi

elokuvat.

Nyt hin odottaa elokuvia kir-

jasarjan kolmannesta osasta.

”Ne ovat niin hyvid. En osaa
sanoa, miksi”, Rajanummi ker- :

too.

”Ovat ne kylld aika synkkid,
mutta vastapainona siind késitel- :

ladn myos paljon hyvid aiheita.”

RAJANUMMEN mediankdytté on
muuttunut hdnen kasvaessaan. !
Pienend hin katsoi televisiosta
Pikku Kakkosta. Sitten tulivat :

netti ja nettipelit.

Nykyisin tietokoneen kiyttdd
korvaa kinnykkd, jolla hén pitdd
yhteytti kavereihinsa Whatsapp-
viestipalvelulla ja kuuntelee mu-
siikkia, kuten Rihannaa ja Miley !

Cyrusia.

”Kinnykkd on kitevd, koska

se on aina mukana.”

Ainostaan Aku Ankka on siily-
nyt vuosien myotd. Sitd Raja-
nummi lukee edelleen joka viik-

ko.

LASTEN ja nuorten mediankiyt-
tod madrittdd talla hetkelld kol-
me trendid: mobiili, pelaaminen :
ja visuaalisuus. Tdmi kiy ilmi
tdnddn julkistettavasta Mobiili- |

muksut-raportista.

Lapset kiyttdvit mediaa yhd
enemmadn mobiililaitteilla eli dly- :
puhelimilla ja taulutietokoneilla.
Pelaaminen on yleistynyt kaikis-
sa ikdluokissa valtavirta-ajanviet-
teeksi. Lasten mediankdytt6 on
myos hyvin visuaalispainotteis- :
ta: mediaa katsotaan, ja kuvia |
my0s otetaan itse sekd jaetaan

muille.

RAPORTTI on osa tutkimusta, jo- !
ka aloitettiin jo vuonna 2007. :
Tutkimusta tehddin nelja kier-
rosta, joista timi oli kolmas.
Niin tutkimuksessa saadaan ku-

Niitty Raja- :
nummen, 14, lempielokuvasta ei
voi erehtyd. Seindlld komeilee
iso Ndlkdpeli-elokuvan juliste. !
sarjan pari :
vuotta sitten ensin kirjojen kaut-
ta ja katsoi sitten niistd tehdyt

KIMMO RAISANEN

Niitty Rajanummen mediankaytt6 on siirtynyt pitkalti kdnnykkaan. Sita han kayttaa paitsi musiikin kuun-
teluun myos kavereille viestittamiseen.

Nain eri-ikaiset kayttavat mediaa

Seka pojat etta tytét p

VIISIVUOTIAAT

Viisivuotiaita poikia ja tyttoja
yhdistaa vahvasti kaksi asiaa,
Pikku Kakkonen televisiossa ja
Angry Birds -pelit eri laitteissa.
Musiikkimaku on Robinia ja
Hevisaurusta.

Pojat pelaavat paljon, esimer-
kiksi Star Wars -peleja.

Tytotkin pelaavat. Vanhempien
mukaan viisivuotiaat keskittyvat
yleensa taysilla tiettyyn media-
sisaltéon. Tytoilla tama tarkoit-

elaavat jo viisivuotiaina

© taa esimerkiksi poneja, keijuja tai
i winxeja, pojilla useimmiten Star

Wars -hahmoja.

KAHDEKSANVUOTIAAT

Kahdeksanvuotiaista seka pojille

etta tytoille tietokoneet, tabletit
i ja pelikonsolit ovat tarkeimpia

median kayttamisen valineita.
Pojat pelaavat paljon esimer-
kiksi Minecraftia. Tytot taas
pitavat esimerkiksi tanssi- ja
liilkunnallisista peleista.

Seka tyttoja etta poikia yhdis-

. t84 téssa idssa Aku Ankka -lehti
. jatv-sarja Putous.

: YKSITOISTAVUOTIAAT

. Yksitoistavuotiaat katsovat
enemman televisiota kuin muut
. tutkimuksen ikdluokat. Tv:sta

katsotaan paljon esimerkiksi
kisaohjelmia, Simpsoneita ja Ylen
Galaxia.

Tytot kayttavat paljon varhais-
nuorille suunnattua mediaa.

¢ Sellainen on esimerkiksi Top-
i model-lehti. Tytét pelaavat

. esimerkiksi Simsid ja Skylan-
. deria.

Pojat pelaavat urheilupeleja

NHL ja Fifa, Lego-peleja ja Mine-
© craftia.

NELJATOISTAVUOTIAAT
Neljatoistavuotiaaksi tultaessa
perinteisen television katselu

¢ vahenee selvisti. Tv-ohjelmia

katsotaan paaasiassa internetis-

va nimenomaan median kdyton
muutoksesta.

Vield kolme vuotta sitten lap-
set kertoivat kdyttdvinsd nettid
nimenomaan tietokoneilla. Nyt
nettid kdytetddn mobiililaitteilla.
Niitty Rajanummikin sai oman
dlypuhelimen pari kolme vuotta
sitten.

Nykyisin hénelle tirkeimmét
medialaitteet ovat jirjestyksessd
matkapuhelin, tietokone ja tele-
visio. Niiden jdlkeen tulevat leh-
det ja kirjat. Mediankdyttd on
my0s lisddntynyt.

”Aiemmin pelasin netissd eh-
kd tunnin. Nykyadn sosiaalisen
median kanssa menee helposti
huomaamatta useampi tunti pai-
vissd, jos kaiken kiyton laskee.”

Tutkimuksen mukaan van-
hemmat arvioivat, ettd mobiili-
laitteet ja netin kiyttd niilld on
hankalampaa hallita kuin tieto-
koneiden kaytto.

Samaa viestid kerrotaan myos
kouluissa, joissa netin kidyton
valvonta on tullut vaikeammaksi
mobiililaitteiden yleistyttya. Nii-
den mahdollinen hy6tykdytto
opetuksessa on vield toteutu-
matta.

TYTOT JA POJAT toimivat interne-
tissd eri tavoin. Vaikka myo0s ty-
tot pelaavat paljon, pojat pelaa-
vat sitdkin enemmadn. Tytot taas
jakavat enemmdin kuvia Insta-
gramissa, Facebookissa ja blo-
geissa.

Niitty Rajanummea valoku-
vien ottaminen ja jakaminen ei
niinkdin kiinnosta. Siind mieles-
sd hin ei pidi itseddn tyypillise-
na 14-vuotiaana tyttona.

”0On my0s paljon pelejd, joita
pelaavat niin tyt6t kuin pojatkin.
Ei se niin mene, etti jos olet tyt-
to, et voi pelata jotain”, Raja-
nummi muistuttaa.

MOBIILIMUKSUT on Tampereen
yliopiston Journalismin, viestin-
ndn ja median tutkimuskeskuk-
sessa (Comet) tehty, edelleen jat-
kuva tutkimushanke. Tutkimus
on tehty haastattelemalla ja kes-
kusteluilla, ja sithen on osallistu-
nut 45 tamperelaista ja vesi-
lahtelaista lasta sekd nuorta.
Tutkimuksen on rahoittanut Hel-
singin Sanomain S&itio.

ta. Youtube ja Facebook ovat
kaytoéssa, kuten myds viestipalve-
lut Whatsapp ja Ask FM.

Tyt6t pelaavat Simsid, kayvat
hevostalli.net-sivuilla, lukevat
Demidi ja katsovat Jersey Shorea.

Pojat pelaavat Call of Dutya ja
Minecraftia.

Neljatoistavuotiaat myds
kuuntelevat enemman musiikkia

 jalukevat kirjoja.
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