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Tiivistelma

Lasten mediaymparistd muutoksessa -tutkimuksen toiselle tutkimuskierrokselle
osallistui 60 lasta ja nuorta Tampereelta ja ldhikunnista. Kyseessé on pitkittéistut-
kimus, joka toistetaan suunnilleen saman osallistujaryhmén parissa yhteensa nelja
kertaa. Tutkimukseen osallistui lapsia neljasta ikiryhmasta: 5-, 8-, 11- ja 14-vuotiaat.
8-, 11- ja 14-vuotiaista osallistujista suurin osa osallistui jo tutkimuksen ensimmai-
selle kierrokselle vuonna 2007. Uudelle tutkimuskierrokselle rekrytoidaan aina
uusi 5-vuotiaiden osallistujien joukko, ja edelliskierroksen 14-vuotiaat jadvit pois
osallistujajoukosta.

Toisella tutkimuskierroksella havaitsimme joitakin yleisid muutoksia lasten ja
nuorten mediaympiristoissd. Edellisen tutkimuskierroksen jalkeen Pikku Kakko-
nen on alkanut tarjota lastenohjelmia my6s arkiaamuisin, kaupallisten tv-kana-
vapakettien tarjonta on kasvanut, matkapuhelinpalvelut ovat monipuolistuneet,
pelikonsolien seki digitaalisten pelien tarjonta on monipuolistunut ja Facebookin
ja muun sosiaalisen median suosio kasvanut. Ndméd muutokset heijastuivat myos
lasten median kayttoon.

Kuten ensimmiiselld tutkimuskierroksella, myos talla kierroksella korostui me-
dian merkitys lasten sosiaalisessa vuorovaikutuksessa sekd yhteenkuuluvuuden
luojana. Median kaytto limittyy ja linkittyy nuorten reaalimaailman kiinnostuksen
kohteisiin: samat kaverit, harrastukset ja sisallot kiinnostavat yleensé niin verkossa
kuin tosielamassakin.

Yksittdisen lapsen elimissd median kaytto ehtii muuttua kolmessa vuodessa
paljonkin. Padasiassa tutkimuksessa havaitut median kdytéon muutokset liittyvatkin
ikakausiin ja lasten kasvuun. Lapsen kasvaessa tietyt sisallot eivit endi ole riittavan
haastavia hdnen tarpeisiinsa tai hdn ei endi koe niitd muuten itselleen sopiviksi.
Mediatuottajilla ja mainostajilla on merkittavéa rooli median kéayton trendeissa.
Esimerkiksi televisio-ohjelmien, elokuvien ja pelien tarjonta vaikuttaa paljon sii-
hen, millaisia sisalt6ja lapsille on ylipdatdan saatavilla. Myos sisarukset, kaverit ja
vanhemmat vaikuttavat lasten median kayttoon. Kaveriporukat saattavat hylata
tietyt sivustot ja siséllot, jolloin yksittdisen kéyttdjan motivaatio vierailla sivustolla
putoaa samalla. Ryhméan kuulumisen ja mediasisiltdjen jakamisen tirkeys siis
ohjaavat lasten median kayttoa.

Media méarittda lapsilla niin leikkeja kuin puheenaiheitakin. Pienet lapset ko-
pioivat mediasisalloista hahmoja, juonikuvioita ja tapahtumia omiin leikkeihinsa.
Lasten medialeikeissé korostui selked sukupuolijakauma: 5- ja 8-vuotiaita tytt6ja
kiinnostivat hoivaamiseen ja ulkondko6n keskittyvat mediasisallot ja leikit. 5- ja
8-vuotiaiden poikien suosimat mediasisallot ja leikit olivat puolestaan rajuja tais-
teluita ja voimankoitoksia. Tarjolla olevat mediasiséllot epailemitté tukevat varsin
perinteisten sukupuoliroolien kehittymista, joskin lasten mieltymykset my6s oh-
jaavat heiddn median kéytt6ddn ja medialeikkejadn.



Vanhempien lasten ryhmissd internetin merkitys on suuri. Etenkin 11- ja 14-vuo-
tiaat olivat aktiivisia sosiaalisen median kayttdjid. Edellisen tutkimuskierroksen
jalkeen Facebookin suosio oli kasvanut nuorten parissa. Nuoret olivat verkostoi-
tuneet koulutovereidensa kanssa. Lisdksi he hyodynsivat Facebookin chat-palvelua
sekd pelasivat sivustoilla tarjolla olevia pelejd. Monikayttoisten ja interaktiivisten
sivujen kaytto olikin selvisti ndiden ikdryhmien suosiossa. Mediakonvergenssi
nékyi yhteisopalvelujen sivuilla, jotka pyrkivit tarjoamaan hyvin monipuolisia
mediasisélt6jd ja palveluja yhden sivuston sateenvarjon alla. Nuoret hyédynsivit
internetsiséltojd sosiaalisessa verkostoitumisessa ja sisélt6jen jakamisessa. Nuoret
jakoivat linkkeja toisilleen, ja toisinaan ironisoivat mediasiséltoja tuottamalla verk-
koon omia pilaversioitaan peleisté tai ohjelmista. Nuorimmat ikaryhmét kayttivit
internetid yleensa rajoitetusti, eli he vierailivat tietyilld tutuilla sivuilla, eivatka
surffailleet netissd etsiméssd uusia sivustoja. 5- ja 8-vuotiaatkin usein kayttivit
tietokonetta itsendisesti, mutta heidan kdyttdméansd sisillot olivat vanhempien
tiedossa ja ndiden hyvaksymid. 5- ja 8-vuotiaiden lasten tietokoneen paakaytto-
tarkoitus oli lasten internetpelien pelaaminen.

Nuorilla lapsilla musiikin kuuntelu oli sosiaalista toimintaa, jossa vanhempien
kanssa kuunneltiin kotona tai autoradiosta samaa musiikkia. Vain kolmasosa s5- ja
8-vuotiaista lapsista kuunteli viikoittain itse valitsemaansa musiikkia. 11-vuotiailla
yksil6llinen musiikkimaku sen sijaan oli jo kasvamassa ja eriytymassé sukupuolen
mukaan. 14-vuotiaiden mediamaailmassa musiikilla oli jo merkittdvd asema ja
musiikkimaku saattoi eriytyd harrastusten mukaan populaarikulttuurin maarit-
tdmén median kédyton sijasta. 11- ja 14-vuotiailla tietokoneet ja kidnnykét olivat jo
syrjdyttineet cp-soittimet tarkeimpind musiikin kuuntelun vélineina.

Tutkimusperheisséd suhtauduttiin lukemiseen my6nteisesti. Kirjojen lukeminen
oli usein mediarituaali, joka liittyi tiettyihin vuorokaudenaikoihin. Pienimmille
lapsille vanhemmat lukivat aktiivisesti iltasatuja. 11- ja 14-vuotiaista puolestaan
jokainen ilmoitti lukevansa kirjoja. Lasten ja nuorten kirjamaku vaikutti varsin
yksilolliseltd, mutta lastenlehdissd suosikin asemassa oli pysynyt Aku Ankka.
Kahdelle kolmasosalle 5- ja 8-vuotiaista oli tilattu vahintdén yksi oma lastenlehti.
11- ja 14-vuotiailla lastenlehdet vaihtuivat vahitellen nuortenlehtiin. Tytot suosivat
nuorille suunnattuja tyttjen lehtid, kun taas nuorten poikien kisissd pyori urhei-
luharrastuksiin tai musiikkiin painottuneita lehtid Aku Ankan liséksi.

Kiinnostus sanomalehtia kohtaan kasvoi selvésti idn my6td. Tutkimukseen osal-
listuneista 11-vuotiaista nuorista jo puolet luki péivittdin lehted, padosin sen ur-
heilusivuja, tv-ohjelmia, sarjakuvia ja sditietoja. Kolme vuotta vanhemmat nuoret
puolestaan perehtyivit myos sanomalehden uutistuotantoon. Adnikirjojen kuunte-
lu sen sijaan vaheni merkittévésti idn myota. 5- ja 8-vuotiaat kuuntelivat aktiivisesti
aanisatuja kotona ja esimerkiksi pitkilld automatkoilla, mutta tutkimukseen osal-
listuneista 29:std 11- ja 14-vuotiaasta endé kolme kuunteli harvoin dénikirjoja.



Kénnykalld on merkittdva rooli 11- ja 14-vuotiaiden lasten sosiaalisessa kans-
sakdymisessd. He ovat yhteydessa kavereihin ja vanhempiin kdnnykalld lahinna
sopiessaan kdytdnnon asioista tai vaihtaessaan pikaisia kuulumisia. Vuonna 2007
lapset ja nuoret kéyttivdt matkapuhelinta ensisijaisesti yhteydenpidon vilineens,
vuonna 2010 kdannykka oli enenevisti jo moniin tarkoituksiin kaytetty ajanvieteme-
diana: matkapuhelin oli monella haastateltavalla korvannut iPodit tai Mp3-soittimet
viime tutkimuskierroksen jilkeen. Etenkin 14-vuotiaat nuoret latasivat suvereenisti
verkosta haluamiansa musiikkikappaleita tietokoneelle ja sieltd matkapuhelimiin.
Nuorten kertoman mukaan heididn kayttaméansa palvelut olivat padosin laillisia,
mutta osa hyddynsi myos piraattisivustoja. Nuoret myos jakoivat ystavien ja sisa-
rusten kesken musiikkia ja peleja.

Lasten ja nuorten median kaytossé jyllasivit vahvat brandit, joskin osa lapsista
suosi myos vaihtoehtoisia sisédltojd. Pelit, ohjelmat, elokuvat, kirjat ja oheistuot-
teet ovat nykyisessd mediamaisemassa myds entistd tiiviimmin kietoutuneet kulu-
tusketjuiksi, joissa lapsi tutustutetaan brandiin jo 5-vuotiaana esimerkiksi lelujen
kautta. Vahvasti brandatyt mediasiséllot voivat toisaalta tuoda median kiyttoon
yhtendisyyttd, ja kaupallisuus voikin olla lasten ja nuorten median kéyton yhteinen
viitekehys, joka myos osaltaan kasvattaa mediasiséltojen sosiaalista merkitysta.

Tutkimukseemme osallistuneet nuoret hallitsevat sisallontuotannon eri media-
vilineiden avulla, ja suurin osa nuorista julkaisee omia sisaltdjd verkossa. Sisallon-
tuotanto on usein pienimuotoista kuvien ja statuspaivitysten lisddmistd foorumeille
seka kaveripiirin tekemien sisdltojen kommentointia. Monet tekijat voivat rajoittaa
nuorten omien sisaltdjen padtymistd verkkoon. Julkaisemiseen vaikuttivat esimer-
kiksi yksityisyyden suojeleminen, riittiméattomiksi koetut sisdllontuotannon taidot
sekd muiden kayttdjien kritiikki.

Nyky-yhteiskunta vaatii kansalaisilta paljon erilaista tietoteknistd osaamista
ja mediataitoja. Tutkimukseemme osallistuneet lapset ja nuoret ovat opetelleet
kyseisid taitoja jo pienestd pitden vanhempien, sisarusten ja kavereiden kanssa.
Kaiken kaikkiaan nuoret luottavat omiin taitoihinsa eivitka odota, etti esimerkiksi
koulussa erityisesti késiteltdisiin media-aiheita tai opittaisiin median kayttod ja
mediataitoja.

Facebookin ja muiden sosiaalisten medioiden kdytto vaatii myds uusia taitoja,
jotka liittyvit sivustojen profiilin yksityisyysasetuksiin ja ymmarrykseen julkisen
ja yksityisen vilisestd erosta. Vanhemmat pyrkivit suojaamaan lapsia kontrolloi-
malla heiddn median kayttoddn ja erityisesti netin kiyttamistd. Ongelmana ovat
my6s musiikin ja muiden media-aineistojen lataamiset, joita vanhemmat pyrkivat
kontrolloimaan. Kodit eivit ole endd tdysin suojattuja perheen siséisid ymparis-
t6jd, vaan verkottuneet globaaleihin mediaymparist6ihin ja tdma vaatii jatkuvasti
valppautta niin vanhemmilta kuin lapsiltakin.
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Esipuhe

Kiitimme tutkimuksen rahoittanutta Helsingin Sanomain S&dtiotd tamén pit-
kittdistutkimuksen taloudellisesta mahdollistamisesta.

Tutkimusta ei olisi voitu tehdé ilman lasten ja nuorten perheiti, jotka halusivat
arkikiireidensé keskelld osallistua lasten ja nuorten mediaympiristjen tutki-
mukseen. Useimmat heistéd osallistuivat tdhdn tutkimukseen jo toistamiseen.
Kiitimme perheiden lapsia ja nuoria antoisista haastatteluista ja mediapaivakir-
jojen tayttamisestd. Toivomme, ettd tdima tutkimusprosessi heritti teilld kotona
mielenkiintoisia ja syvallisid media-aiheisia keskusteluja. Toivottavasti tapaamme
teidat kaikki uudelleen tutkimuksen kolmannella kierroksella vuonna 2013.

Haluamme kiittdd my6s Tampereen kaupungin keskusta-alueen paivakotien
henkilokuntaa uusien tutkimusperheiden tavoittamisessa auttamisesta. Kiitos,
kun jaoitte tutkimuspyyntokirjeet soveltuville perheille omassa paivakodissanne
ja kerasitte ilmoittautumislaput.

Tutkija Elina Nopparille kiitokset arvokkaista kommenteista ja loppuraportin
lukemistydsta. Koulutussuunnittelija Satu Sepille kuuluvat isot kiitokset rapor-
tin tarkasta oikolukemisesta. Taittaja Teemu Heleniukselle lahetimme kiitok-
set hyvistd yhteistyostd ja ammattitaitoisesta lopputuloksesta. Kiitdimme myds
Tampereen yliopiston Journalismin tutkimusyksikon koko henkilokuntaa tut-
kimusprosessin tukemisesta seka yliopistopalveluiden Tiina Tuomaista ja Sirkka
Hyrkkistd kdytainnon asioiden ratkaisemisesta.

Tama lasten ja nuorten mediaympériston muutoksia tarkasteleva tutkimus
on kdynyt lavitse Tampereen yliopiston Viestinndn, median ja teatterin yksikon
vertaisarviointiprosessin ja saanut yksikolta julkaisuluvan.

Tampereella 21.1.2011
Reijo Kupiainen, Niina Uusitalo ja Susanna Vehmas



10 * Naamatusten verkossa

1. Johdanto

1.1. Tutkimuksen viitekehyksesta

Lasten ja nuorten mediaymparist6ja muokkaavat lukuisat muutokset. Median
kayttod ei valttdmattd endd voi jaotella faktan ja fiktion, tekijan ja kayttdjan, lo-
kaalin ja globaalin, verbaalisen ja visuaalisen termein, silli mediatekstien viliset
rajat hamartyvat (Suoninen & Modinos 2003, 12). Yhdessdkin mediasiséllossa
voivat yhdistyd useat eri maireet. Perinteisen joukkoviestinnan liséksi erilaiset
interaktiiviset, henkilokohtaiset ja mobiilit mediamuodot ovat vallanneet alaa.
Erilaiset mediat ja tietomuodot yhdistavit ja muokkaavat tekstejd ja teknologi-
oita, ja niiden mukana myds jokapaivdisid sosiaalisia kaytantoja. (Livingstone
2009, vi) Téllaiset muutokset olivat ndhtavissa myds omassa tutkimuksessamme.
Median kayttod eivat madritd enda tiettyjen teknisten laitteiden omistaminen
ja kéayttaminen, silld samat sisallot kiertavit ja leviavit hyvin erilaisten media-
muotojen ja mediavélineiden vilitykselld. Lapset ja nuoret kiyttavat mediaa
joustavasti eri tarkoituksiin ja he omaksuvat uusia mediamuotoja niin sosiaalisen
kanssakdymisen kuin oman kiinnostuksensa ohjaamina.

Median kdytt6d ja “reaalimaailmaa” ei ole myoskdan hedelmallistd hahmottaa
erillisini tiloina vaan toisiaan tdydentdvini sosiaalisina areenoina. Lapset eivit
pidd internetid vihemman totena virtuaalimaailmana vaan muuhun eldmaén
rinnastettavana tilana, jolla on omat ominaispiirteensa ja sosiaaliset sédnnoston-
sd (Dunkels 2010, 192). Verkkoyhteisét linkittyvat tosielamén yhteisoihin, eivatka
lapset hahmota selkedviivaista rajaa virtuaalielamén ja tosielaman valilla (ks.
Thomas 2007, 3). Tutkimukseemme osallistuneilla lapsillakaan virtuaalielama
ja tosieldma eivat muodostaneet erillisid eldménpiirejd, vaan ne olivat hyvinkin
limittyneet ja tukivat toisiaan. Median kiytt6 on osa lapsen arkista elimia, jo-
hon vaikuttavat monet kaytannolliset asiat, kuten medialaitteiden saatavuus,
harrastusmenoihin kéytetty aika, ystavien ja sisarusten kiinnostuksen kohteet



Naamatusten verkossa © 11

sekd vanhempien asettamat rajoitukset. Lapset siis neuvottelevat ja toteuttavat
median kéytt6ddn oman arkensa kontekstissa.

Lasten median kédyttoa kisittelevissd tutkimuksissa on 1990-luvun lopulta
lahtien haluttu korostaa lasten roolia puhujina, maérittelijoind ja yhteiskunnal-
lisina toimijoina (Valkonen ym. 2005; Pennanen 2006; Koivusalo-Kuusivaara
2007). My0s lapsuudentutkimus on tuottanut runsaasti tutkimusta, jossa kes-
kigssd ovat lapset toimijoina, lasten osallisuus, lapsen “adni” seka lasten vertais-
kulttuurit (Alasuutari 2009, 54). Toisaalta lasten ja nuorten median kayttoon
liittyvissa keskusteluissa kisitellddan myds suojelullisia nakokulmia. Suomessa
etenkin Kauhajoen ja Jokelan kouluampumiset nostivat suojelundakokulman
jalleen keskustelun keskioon. Lisdksi keskustelua on kayty liiallisen median
kayton haittavaikutuksista, verkossa luuraavista vaaroista sekd mediasisaltdjen
kaupallistumisesta. Vékivallan, seksuaalisten sisaltéjen, moraalittomien ja pe-
lottavien mediasiséltojen on pelatty vaikuttavan lasten ja nuorten kehitykseen
(Kirsh 2006; Salokoski & Mustonen 2007, 15).

Otamme ndama keskustelut huomioon myos tasséd tutkimuksessa, vaikkakin
painopiste on toisenlainen: korostamme lasten ja nuorten omien nakékulmien
merkitystd median kdyton tutkimisessa. Median haittavaikutusten liséksi on
kiinnitetty siis huomiota median tarjoamiin mahdollisuuksiin, seké lasten me-
diatajuun ja -lukutaitoon. Median on tunnustettu edesauttavan kognitiivisten ja
teknisten taitojen oppimista ja edistavan avaruudellista hahmottamista ja kom-
munikaatiovalmiuksia. Lisdaksi median voi ndhda kehittavan lasten kulttuurista
kompetenssia ja sosiaalista pidomaa. Lapset ovat siis aktiivisia merkitysten luojia
ja jopa sisaltojen tuottajia. (Noppari ym. 2008). On kuitenkin varottava tekemas-
td liian suoraviivaisia paatelmia lapsista median kéyttdjind, jotka automaattisesti
oppivat uudet mediateknologiat ja my6s hyodyntévat niitd jokapdivaisessa eld-
missdan yhtenevisti.'

Tassd tutkimuksessa korostamme lasten aktiivista toimijuutta median kaytta-
jind ja tutkimuksen tiedonantajina. Lapset ovat toimineet oman median kaytton-
sd informantteina. Nuorimmilla, 5- ja 8-vuotiailla, haastateltavilla vanhemmat
ovat avustaneet mediapéivakirjojen ja taustatietolomakkeiden tdytossa. Olemme
haastatelleet kaikkia lapsia heiddn kodeissaan ja padsseet samalla kurkistamaan
kodin mediaymparistoon. Pyrimme kussakin luvussa kasittelemaén sitd, millai-
sia merkityksid lapset ja nuoret liittavat median kdyttoon ja millaisia funktioita
median kiytolld on heiddn elamdssadn. Olemme pyrkineet nostamaan lasten
aanta tutkimusraporttiin sitaateilla, mediaprofiileilla ja muutoslaatikoilla.

1 Lasten median kiyttod kisittelevissa julkisissa keskusteluissa on ristiriitaisia kdsityksid
lapsista yhtaaltd “luonnollisina” mediataitajina ja toisaalta haavoittuvina ja suojeltavina
olentoina. (Holloway & Valentine 2003, 73-74)
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1.2. Tutkimuksen tavoitteista

Toteutettu tutkimus on osa pitkittdistutkimusta, jossa tutkimus toistetaan kol-
men vuoden vilein osin saman osallistujaryhman kesken yhteensé neljd kertaa.
Pitkittaistutkimus on validi ja vahan kdytetty tapa tutkia lasten mediaympariston
muutosta. Pitkdjdnteistd ja laajaa tutkimusta lasten ja nuorten median kaytosta
ei ole juuri tehty. Pitkittdistutkimukset ovat tavallisesti keskittyneet yhteen me-
dian kiyton osa-alueeseen.” Jokaisella tutkimuskierroksella otetaan mukaan
uusi 5-vuotiaiden ryhmi ja edellisen tutkimuskierroksen 14-vuotiaat jaavit pois
tutkimuksesta. Viimeinen tutkimuskierros toteutetaan vuonna 2016. Tutkimuk-
sessa ensimmadiselle kierrokselle osallistuneet 5-vuotiaat ovat siis tutkimuksen
viimeisella kierroksella 14-vuotiaita. (Ks. liite 1.)

Tutkiessamme lasten ja nuorten mediaymparist6d tavoitteenamme on hah-
mottaa millaisessa mediaymparistossé he eldvat, miten he kéyttavit medioita ja
miten media asettuu heiddn kokemukseensa ja eliménsa kokonaisuuteen (ks.
Koivusalo-Kuusivaara 2007; Valkonen ym. 2005, 55). Mediaympadristo on laaja
tulkintakehys, joka sisdltad seka lasten kdyttamat mediaviélineet ettd niiden kéyt-
totavat. Lisaksi lahestymistavassa huomioidaan median rooli lasten sosiaalisessa
elaiméssa (Koivusalo-Kuusivaara 2007, 29). Mediaympdristoon voi nahdé kuu-
luvan niin mainosten, televisio-ohjelmien, painettujen teosten kuin siahkdisten
viestimienkin seka niiden avulla toteutetun vuorovaikutuksen (ks. Inkinen 200s,
12). Modernissa mediaympéristossd voi kidydé ostoksilla, harrastaa, leikkid, hoi-
taa virallisia asioita ja opiskella. Liséksi se toimii tiedon, halujen, mielikuvien,
toiveiden ja tunteiden tasolla. (Kupiainen 2002, 72.)

Pyrimme tutkimuksessamme nostamaan esiin mahdollisimman monipuoli-
sesti erilaisia lasten ja nuorten median kayton tapoja ja tasoja. Olemme pereh-
tyneet lasten mediavilineiden omistukseen ja kdytt6on, median merkitykseen
sosiaalisissa suhteissa sekd mediatarjonnan vaikutuksiin. Olemme sisdllyttaneet
myos erilaisten pelien pelaamisen sekd musiikin kuuntelun mediaympériston
viitekehykseen. Tassd tutkimusraportissa kuvaamme lasten ja nuorten media-
ympiristossd havaitsemiamme muutoksia. Olemme keskittyneet tarkastelussa
tiettyihin aihepiireihin, joissa muutokset nédkyivit selkeimmin ja konkreetti-
simmin.

Mediaympériston muutoksia pyrimme hahmottamaan useasta eri nakokul-
masta. Aineistoa analysoitaessa on ensinnékin otettu huomioon, millaisia yleisia
muutoksia kolmen vuoden kuluessa lasten mediaymparistossd on tapahtunut.

2 Esimerkiksi Islannissa on tutkittu maérallisesti lasten televisionkdyton muutoksia 1960-lu-
vulta (Broddason ym. 2010).
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Lisdksi olemme tarkastelleet mediaympiriston ja median kiyton muutosta yksit-
taisten lasten eldmaéssa ja pyrkineet hahmottamaan taté kehitystd muutosprofii-
lien avulla. Vertasimme télla tutkimuskierroksella hankittua aineistoa edellisen
tutkimuskierroksen materiaaliin. Tarkoituksenamme on hahmottaa, millainen
median kédyttd on ominaista eri ikdvaiheissa lasten kasvaessa paivikoti-ikaisista
murrosikiisiksi. Media voi eri ikdvaiheessa tyydyttad hyvin erilaisia tarpeita lap-
sen tai nuoren eldmassi. Lisaksi vélineiden, mediakulttuurin ja kaupallistumisen
muutokset vaikuttavat lasten ja nuorten median kayttoon.

Edelliselld tutkimuskierroksella nostimme esiin nelja keskeistd muutosteemaa.
Teemat perustuvat oletukseen lasten aktiivisesta toimijuudesta ja sen muutok-
sista erityisesti sosiaalisen median kentilld. Etenkin pienilld lapsilla vanhempien
linjaukset ja kayttorajoitukset maarittavit pitkélti median kdyton mahdollisuuk-
sia. Téman vuoksi otimme huomioon myos vanhempien asenteiden muutokset.
Keskitymme lasten tulkinnoissa, median kdyttotavoissa ja -taidoissa tapahtuviin
muutoksiin. Tutkimuksemme ldhestymistapa on laadullinen, mutta tiydennam-
me omia huomioitamme muista ldhteista 16ytyvilla maarallisilla tilastoilla. Tut-
kimuksessa tarkastellaan seuraavia teemoja:

o Lasten vilineellisessd mediaymparistossa tapahtuvat muutokset
- Lasten omistamat mediavilineet
- Lasten kdyttaimai aika median parissa
« Lasten sosiaalisessa mediaympéristossa tapahtuvat muutokset
- Mediavilineiden kdytto sosiaalisessa vuorovaikutuksessa
- Mediasisiltojen kayttamiseen kytkeytyva vuorovaikutus
- Sosiaalisen median kdytdnnot: oman tuottamisen ja osallistumisen kult-
tuuri
o Lasten kulttuurisessa ja kaupallisessa mediaympéristossa tapahtuvat muu-
tokset
- Lasten ja nuorten suosikkisisallot
- Kaupallinen mediakulttuuri: oheistuotteet, mainonta, brandéys
 Lasten mediakompetenssissa tapahtuvat muutokset
- Mediataitojen muutokset
- Vanhempien asenteiden ja kodin asenneilmapiirin muutokset

Nostamme tutkimusraportissa esiin mielenkiintoisia esimerkkeja yksittdisten
lasten median kdyton muutoksista. Monilta osin lasten mediaympéristo ei ole
vield kolmessa vuodessa mullistunut radikaalisti, mutta olemme téssa raportissa
voineet jo hahmottaa tiettyja muutoksia ja niihin vaikuttavia tekijoitd. Tulevilla
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tutkimuskierroksilla toivomme saavamme tuloksia my6s laajemmista media-
ympdriston, mediatarjonnan ja mediavilineiden muutoksista.

1.3. Tutkimukseen osallistuvista perheista

Lasten ja nuorten mediaympdriston muutosta kartoittavan tutkimuksen toiselle
kierrokselle osallistui yhteensé 60 lasta Tampereelta ja ymparistokunnista (Ve-
silahti, Y16jdrvi, Kangasala, Himeenkyro). Tassd luvussa esittelemme joitakin
taustatietolomakkeiden avulla saatuja tietoja tutkittavista lapsista ja nuorista
perheineen.

Jo ensimmidiselld tutkimuskierroksella pyrimme saamaan tutkimukseen mu-
kaan erilaisista taustoista tulevia lapsia ja nuoria. Tuolloin haimme tutkimuk-
seen lapsia sekd Tampereen keskusta-alueelta, haja-asutusalueelta ettd pieneltd
paikkakunnalta Vesilahdelta. Tutkittavien perheiden asuinalueet sijoittuivat laa-
jemmin Pirkanmaan alueelle, silld ensimmaiisen tutkimuskierroksen perheista
osa oli muuttanut toiseen kuntaan. Pyysimme myds uusia 5-vuotiaita osallistu-
jia Tampereen lisdksi useista Tampereen ldhikunnista lumipallomenetelmalla,
jolloin seuraava haastateltava tavoitettiin edellisen haastateltavan suositusten
perusteella. Télld tavoin saimme mukaan lapsia erilaisista asuinympéristoista.
Lasten sukupuolijakauma oli tasainen: tytt6ja oli tutkittavista 27 ja poikia 33.
Tutkimukseen osallistui lapsia ja nuoria neljasta eri ikdiryhmastd. Tutkimusta
tehtdessd nuorimmat lapset olivat vasta 4—5-vuotiaita paivakoti-ikdisid ja van-
himmat 13-14-vuotiaita ylakoulua kdyvia murrosikiisia.

Toisella tutkimuskierroksella 8-, 11- ja 14-vuotiaiden tutkittavien ryhmit oli-
vat pitkélti samat kuin ensimmaiselld tutkimuskierroksella. Toisella tutkimus-
kierroksella uusia haastateltavia rekrytoitiin siis ldhinna 5-vuotiaiden ryhmaan.
Taydensimme my6s muita ikdryhmiid poisjadneiden lasten ja nuorten osalta.
Téaydentdvit osallistujat 10ytyivit sekd lumipallomenetelmélld ettd edelliselle
tutkimuskierrokselle ilmoittautuneiden joukosta, jotka eivit tuolloin mahtuneet
mukaan. Paivakoti-ikdisid lapsia rekrytoitiin Tampereen keskusta-alueen pdiva-
kodeista ja lumipallomenetelmalld Tampereen ymparistokunnista.

Ensimmaiselld tutkimuskierroksella kokosimme osallistujat ilmoittautumisten
perusteella varmistaaksemme pitkikestoiseen tutkimukseen motivoituneiden
perheiden mukaan saannin. Tama tavoite toteutuikin kiitettavasti, silld ainoas-
taan kolme edellisen tutkimuskierroksen 8- ja 14-vuotiasta osallistujista jai pois
toiselta tutkimuskierrokselta. Syind olivat esimerkiksi harrastuskiireet, kiin-
nostuksen menettaminen tutkimukseen, tai se, ettei perheeseen saatu yhteytta
yhteystietojen muuttumisen takia. Kuten edelliselld tutkimuskierroksella tote-
simme, vapaaehtoinen ilmoittautuminen ja motivoituneisuus vaikuttivat sithen,
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millaisia perheitd tutkimukseen hakeutui, ja timé on otettava huomioon tuloksia
tulkittaessa. Mukana olleiden 60 lapsen tutkimus valottaa monipuolisesti lasten
mediaymparistdjé ja niidden muutoksia, mutta tutkimus ei silti ole ldpileikkaus
kaikkien suomalaislasten mediaymparistdihin. Kdytdmmekin raportissa seka
kotimaisia ettd kansainvilisid tutkimuksia antamaan laajemman kuvan lasten
ja nuorten mediamaisemasta 2010-luvulla.

1.4. Tutkimuksen toteuttaminen ja raportin rakenne

Aloitimme tutkimuksen toisen kierroksen vuoden 2010 alussa. Kevddn kuluessa
otimme yhteyttd edelliselle kierrokselle osallistuneisiin perheisiin ja sovimme
heidédn kanssaan tutkimuksen mediaviikot ja haastatteluajat. Perheet saivat va-
lita kahdesta tutkimusviikosta itselleen sopivamman. Muistutimme heitd myos
tutkimuksen kulusta ja ladhetimme heille taustatietolomakkeet, mediakuvastot
sekd mediapdivakirjapohjat postitse.

Talla tutkimuskierroksella lisisimme tutkimusmateriaaliin mediakuvaston,
josta lapset saattoivat muistella, mitd kaikkea mediaan kuuluu ja mité asioita
mediapéivékirjoihin voisi merkitd. Rekrytoimme tamperelaisista paivikodeista
uuden 5-vuotiaiden tutkittavien ryhmén ja tdydensimme muita ikaluokkia silta
osin, kun edelliskierroksen osallistujat jdivét pois. Tutkimusryhmat pysyivat
vanhimmissa ikdluokissa ldhes ennallaan, pois jai ainoastaan kolme tutkimus-
perhettd. Emme tavanneet perheitd ennen haastatteluja, mutta uusille tulokkaille
selitimme tutkimuksen kulun puhelimitse. Tutkimuksen mediaviikon pituus
oli viisi arkipdivéd, jona aikana jokainen lapsi taytti paivéikirjan sekd pohdin-
tatehtdvan. Paivékirjatehtavit laadimme viimekertaista yleisempadn muotoon,
eli paivittdisen median kédyton tarkan kirjaamisen sijaan pyrimme nostamaan
esiin erilaisia median kiyton osa-alueita (ks. liitteet 3 ja 4). Tutkimuksen me-
diaviikon jédlkeen tapasimme perheet ja lapset heiddn kotonaan ja haastatte-
limme osallistuneet lapset. Haastattelut litteroi Tutkimustie Oy. Kesdn aikana
koodasimme ATLAS.ti-ohjelman avulla kerdtyn aineiston, jonka analysoimme
syksyn aikana.

Projektia on johtanut Reijo Kupiainen. Tutkijoina ovat toimineet Niina Uusi-
talo ja Susanna Vehmas. Tassd raportissa esittelemme ensin tutkimusaineiston
ja -menetelmit sekd pohdimme tutkimuksessa kaytettyja metodeja. Luvussa 3
kasittelemme kotien ja lastenhuoneiden mediakirjoa ja eri mediavilineiden kayt-
tomadria seka lasten kayttamid suosikkisisaltojd ikaryhmittdin. Lisdksi tarkaste-
lemme perheiden ostamien mediasisiltéjen maérissd tapahtuneita muutoksia.
Luvun 3 on kirjoittanut padosin Susanna Vehmas. Luku 4 kasittelee pelillisyytta
ja erilaisia medialeikkejé lasten ja nuorten elimassa. Luvussa 5 késitelldan kanny-
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kan merkitystd nykyajan lapsille ja nuorille. Luvussa 6 paneudumme Facebookin
merkitykseen nuorten vuorovaikutuksen kanavana. Lisdksi késittelemme lasten
ja nuorten tuottamia ja julkaisemia sisdlt6jd. Luvussa 7 syvennytdin lasten me-
diaympériston kaupallisiin piirteisiin ja fanituksen muotoihin. Lukujen 4-7 kir-
joittamisesta vastasi Niina Uusitalo. Luvussa 8 pohditaan lasten mediavalmiuksia
ja kotien mediakontrollia. Tamén luvun on kirjoittanut padasiassa Reijo Kupiai-
nen. Loppupéitelmat ja yhteenveto ovat tutkijoiden yhteistyossa koostamia.
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2. Tutkimusmenetelmat
ja -aineistot

Kevailld 2010 lasten ja nuorten mediaympariston muuttumista kasittelevdan tut-

kimukseen osallistui yhteensd 60 lasta ja nuorta Tampereen ja ymparistokuntien

(Vesilahti, Ylojarvi, Kangasala, Himeenkyro) alueilta. Tutkimukseen osallistui

lapsia ja nuoria neljasta eri ikairyhmdstd.® Télle seurantatutkimuksen toiselle

tutkimuskierrokselle osallistuneista lapsista ja nuorista 39 osallistui jo edellisel-

le tutkimuskierrokselle vuonna 2007. 5-vuotiaiden lasten ryhma oli kokonaan

uusi, ja tdydensimme muita ikdryhmia yhteensa neljdlld lapsella. Seuraavassa

taulukossa 1 on kuvattuna osallistujien ikdjakauma ja asuinpaikka.

TAULUKKO 1. Mediaympariston muutos -tutkimuksen toiselle tutkimuskierroksel-
le osallistuneiden lasten ja nuorten lukumaérit asuinpaikkakunnittain®

Tampere | Ympdristokunnat | VYhteensd
2005 syntyneet 14 3 17
2002 syntyneet n 3 14
1999 syntyneet 9 6 15
1996 syntyneet 6 8 14
Kaikki yhteensd: 60

Kéytimme raportin haastattelusitaateissa luettavuuden helpottamiseksi lapsista syntyma-
vuoden sijasta heiddn ikddnsa. Kutsumme kaikkia vuonna 2005 syntyneité 5-vuotiaiksi,
vuonna 2002 syntyneita 8-vuotiaiksi, vuonna 1999 syntyneité 11-vuotiaiksi ja vuonna 1996
syntyneitd 14-vuotiaiksi, vaikka kyseinen lapsi ei olisi vield haastatteluajankohtana tayttanyt

em. ikdvuotta.

Tutkimuksessa haastateltiin lapsia ja nuoria Tampereen lisdksi Kangasalta, Ylojarvelta,
Vesilahdelta, Pirkkalasta ja Himeenkyrosti.
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Tutkittavien perheiden rekrytointi oli huomattavasti helpompaa toisella tut-
kimuskierroksella, silld melkein kaikki edelliskerran osallistujat halusivat jatkaa
tutkimuksessa®. Osassa perheisté oli jopa odotettu, milloin mediatutkimukseen
pédsee jélleen osallistumaan. Uusia 5-vuotiaita osallistujia etsittiin Tampereen
keskustan, koillisen, eteldisen, kaakkoisen ja ldntisen pdivihoitoalueen pdiva-
kodeista. Téssd tyossd pdivakotien johtajat ja muu henkilokunta olivat suureksi
avuksi jakaessaan tutkimuskirjeitd sopivan ikéisten lasten vanhemmille omassa
péivakodissaan.

Toisella tutkimuskierroksella tutkijoilla oli tukenaan edelliselld kierroksella
keritty materiaali. Tutkijoilla oli siis ikdén kuin jo jalansijaa lasten ja nuorten
mediamaailmaan. Lisdksi tutkimuksen sisdlto ja kulku olivat jo suurimmalle
osalle osallistujista selvid, mika osaltaan helpotti tutkimuksen toteuttamista.
My6s lasten haastattelemisesta tullut kokemus helpotti kdytannon tiedonkeruuta
toisella kierroksella.

Tutkimuksen kdytdnnon haasteet olivat toki ennallaan. Lasten ja nuorten
tutkimuksessa yleiset haasteet ovat asioiden konkretisointi, yhteisen kielen ja
luottamuksen 16ytaiminen sekd lasten innostaminen osallistumaan. Kaikissa
ikaryhmissa on ylitettava aikuisen tutkijan ja lapsen vuorovaikutukseen liittyvat
haasteet (Noppari ym. 2008, 15). Kuten edelliskierroksellakin, eri-ikiisten lasten
tutkiminen vaati menetelmiltd ja tutkijoilta joustavuutta. Etenkin 5-vuotiaiden
haastatteleminen on toisinaan arpapelid, silld 5-vuotiaiden kyky keskittya tai
sanallistaa omia mediakokemuksiaan on rajallinen. Lasten vanhemmat auttoivat
5-vuotiaita tdyttdmadn mediapaivakirjojaan ja kéavivit niisséd esitettyja tehta-
vid yhdessi lasten kanssa lavitse. Myos 8-vuotiaiden vanhemmat olivat tukena
lastensa mediapdivakirjan tayttimisessd, jolloin vanhemmat saattoivat omassa
osuudessaan kommentoida lasten sanomia kokemuksia.

Metodit olivat tutut ensimmadiselta tutkimuskierrokselta, mutta muokkasim-
me niitd saamiemme kokemusten perusteella. Téltdkin tutkimuskierrokselta
kertyi kriittisid ndkokulmia, joiden avulla metodeja voi jilleen kehittdd seuraa-
ville tutkimuskierroksille. Téssa luvussa esittelemme kaytetyt metodit ja niiden
muutokset edelliskierrokseen verrattuna.

5  Tutkimuksen toiselta kierrokselta jdi pois kaksi 14-vuotiasta poikaa ja yksi 8-vuotias poika,
joka oli muuttanut edellisen tutkimuksen jélkeen osoitteeseen, jota ei saatu selville.
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2.1. Mediapaivakirjat, taustatietolomakkeet ja
mediakuvasto

Tutkimuksen erés keskeisistd metodeista oli mediapdivékirjojen tayttiminen.
Lapset ja nuoret tayttivat mediapéivakirjaa viiden paivan ajan maalis-huhti-
kuussa 2010°. 5- ja 8-vuotiaat tayttivit paivakirjojen paperi- tai verkkoversion
vanhempien avustuksella. 11- ja 14-vuotiaat puolestaan tayttivat paivikirjan it-
sendisesti. Pdivakirjojen antiin palasimme haastatteluissa, joissa kyselimme tar-
kemmin lapsen kirjaamista ajatuksista. Paivakirjan saattoi edelleen tayttaa joko
kotiin lahetettyna paperiversiona tai internetissa tiytettivana verkkoversiona’.

Edelliselld tutkimuskierroksella osa mediapaivékirjoista oli toisteisia ja niissa
oli melko niukkoja kuvauksia kustakin paivéstd. Halusimme kuitenkin saada
paivakirjoista irti muutakin tietoa kuin kiytetyn mediavilineen tai kdyton keston
(ks. Noppari ym. 2008, 20). Tdlla tutkimuskierroksella paivitimmekin media-
paivakirjarunkoa. 5- ja 8-vuotiaiden péivikirjatehtdvissd lapsia pyydettiin ker-
tomaan kodin medioista, tavallisesta paivastdan median parissa, hauskanpidosta
ja median parissa oppimisesta, jannisté ja pelottavista mediasisalloista seka vii-
konlopun mediatapahtumista. Kaikkiin tehtaviin oli sisallytetty lapsille lahetetty
Enska-nallekarhu, jolle lapset saattoivat esitelld ja kertoa kokemuksiaan.

Paivikirjan tayttamisen tueksi oli kirjattu joukko apukysymyksid, joilla aikui-
set saattoivat kannustaa lasta vastaamaan. Vanhemmille oli varattu paivékirjalo-
makkeessa oma osuus, jossa he saattoivat merkitd muistiin tdydennyksié tai omia
nikemyksidan lapsen sanelemaan tehtdvain. (Liite 3.) Vanhempien osuuden
sisdllyttiminen pienten lasten mediapéivakirjoihin tukevoitti lasten omaa ker-
rontaa, silld lapsi saattoi vanhemman mukaan vastata jostain syystd poikkeavalla
tavalla tai unohtaa jonkin perheen yhteisen median kdyton osa-alueen.

Osassa perheitd 5- ja 8-vuotiaat eivit jaksaneet kiinnostua mediapéivakir-
jan tayttamisestd ja kysymyksiin vastailusta. Lisdksi lapsiperheen hektinen arki
saattoi rajoittaa paneutumista tehtdvaan. Haastattelutilanteissa 5- ja 8-vuotiaat
olivat kuitenkin yleensa alku-ujostuksen jalkeen innokkaita esittelemaén kotin-
sa mediaympdristod, kirjoja, pelejd ja pvp-elokuviaan. Paivakirjat olivat tassa
suhteessa tirked paanavaus lasten mediaymparistoon. Tutkijalla oli jo etukéteen
tietoa lapsen kayttamistd mediavilineistd ja suosikkisisalloistd, joten keskustelun
avaaminen helpottui.

6 Namad mediaviikot olivat kevaalla 2010 viikko 7 (15.2-19.2.) ja viikko 10 (8.3.—12.3.).

7 Verkkopdivikirjan téytti talld tutkimuskierroksella 20 lasta tai nuorta, samoin kuin vuonna
2007. 5- ja 8-vuotiaista mediapaivékirjan téytti verkossa 12 lasta, kun taas 11- ja 14-vuotiaista
nuorista verkossa tdytettivin paivékirjan valitsi 8 osallistujaa kevailla 2010.
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11- ja 14-vuotiaiden pdivékirjoissa pyysimme nuoria kertomaan tyypillisestd
mediapdivastadn sekd arkena ettd viikonloppuna. Lisaksi nuoret muistelivat var-
haisempia kokemuksiaan median parissa ja pohtivat itseddn aikuisina median
kayttdjind seka listasivat millaisia taitoja olivat oppineet median parissa. Péiva-
kirjan oheen liitetyissd media-aiheisissa tehtdvissa (Pdivdn poiminta) nuoria
pyydettiin kirjoittamaan omia kokemuksiaan sisallontuotannosta, merkittavasta
mediamuistosta, pelaamiskokemuksistaan, viestittelysta ja suosikkisisalloistadn
(liite 4). Lapsia tai heiddn vanhempiaan muistutettiin péivittdin tekstiviestilla
péivakirjan ja sen oheistehtavien tayttimisestd. Lahetimme tekstiviestit me-
diaviikkojen aikana arki-iltaisin kello 1620 vilisena aikana. Paivikirjoista tai
péivan poiminnoista otetut lainaukset on merkitty tutkimusraporttiin tunnuk-
sella PA.

Edelliselld tutkimuskierroksella etenkin paivakoti-ikdisten vanhemmat kertoi-
vat, ettd paivakirjan tdyttaminen lapsen kanssa oli vaikeaa, silld lapsi ei vélttdmét-
td muistanut tai hahmottanut, mitd medioita yleensa kéytti tai mitd oli oppinut
median parissa. Epdselvéa saattoi olla sekin, mitd kaikkea media oikeastaan on-
kaan. Lahetimmekin talld kierroksella kaikkiin perheisiin mediakuvaston, jossa
oli eritelty eri mediavilineitd kuvien kera. Mediakuvaston konkreettiset kuvat
havainnollistivat etenkin pienemmille lapsille, mita kaikkea media tarkoittaa
(liite 2). Vanhemmat kiittelivatkin paivakirjakommenteissaan, ettd mediakuvasto
oli auttanut lapsia orientoitumaan paivikirjan tayttamiseen.

Kerasimme tutkimukseen osallistuneista lapsista ja heiddn perheistddn tietoa
myos taustatietolomakkeiden avulla. Kahden nuorimman ikdryhman lapset,
eli 5- ja 8-vuotiaat, tayttivdt taustatietolomakkeen yhdessd vanhempansa kans-
sa (liite 5). Lomakkeessa oli kysymyksid sekd vanhemmille ettd lapsille. Yhden
vanhempien rastitustehtévistd korvasimme avoimilla kysymyksilld, joissa van-
hemmat saattoivat nostaa esiin lapsen median kdyttoon tai mediasuhteisiin liit-
tyvid huolenaiheita seka toisaalta median kdyton myonteisid vaikutuksia lapsen
elimdan. Vanhimpien ikdryhmien, eli 11- ja 14-vuotiaiden perheisiin jaoimme
kaksi taustatietolomaketta: vanhempien ja nuorten taustatietolomakkeet (liit-
teet 6 ja 7). Taustatietolomakkeet oli mahdollista tayttda joko paperiversiona tai
verkkolomakkeena netissd. Taustatietolomakkeista lainatut sitaatit on merkitty
raporttiin tunnuksella TA.

2.2. Virikkeistaminen ja muut tehtavat

Lapsien maailmaa ksittelevaa tutkimusta suunniteltaessa on tirkeda huomioida
lasten toiminnallisuus. Lapset eivit siis kommunikoi vain kertomalla asioista,
vaan my0s kdyttden kehoaan, leluja ja muita valineitd (Alasuutari 2005, 146).
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Kuten edelliselld tutkimuskierroksella, tarjosimme nytkin nuorimmille osallistu-
jaryhmille oheislelun, Enska-karhun, jota lapsen toivottiin kuljettavan mukanaan
tutkimuspdéivien aikana etenkin median kéyttoon liittyvissa tilanteissa. Kuvassa
1 0n 5- ja 8-vuotiaille lapsille annettu Enska-karhu.

Enska-karhu esiintyi paivékirjatehtavissé ja sen tarkoituksena oli toimia muis-
tin virkistdjana kotona median kayton tilanteissa, mutta myos loppuhaastatte-
luissa. Lapsen toivottiin kertovan Enska-karhulle eri medioista, valistavan me-
dian hyvistd ja huonoista puolista jne. Enska oli monille lapsille tirkea
tutkimukseen osallistumisen symboli. Etenkin 5-vuotiaat ilahtuivat tallakin tut-
kimuskierroksella pehmolelusta ja kuljettivat sitd mukanaan paiviakodissa ja
sukulaisvierailuilla. Erds 5-vuotiaista oli jopa rakentanut Enska-karhulle oman
huoneen huonekaluineen. (ks. kuva 2.)

Osalle 8-vuotiasta Enska-pehmolelu oli kuitenkin jo liian lapsellinen otus.
Erdadn 8-vuotiaan pojan &iti kommentoi asiaa mediapaivékirjan vanhemman
osuudessa ndin: “Enska taisi tuntua liian lapselliselta. Pikkusisko innostui Enskasta
enemmdn’. Toisaalta muutamassa perheessa oli vield tallella myds edellisen tut-
kimuskierroksen mediamaskotti Masa, jonka viereen Enska-karhu nyt oli saanut
tulla. Tulevilla tutkimuskierroksilla on kuitenkin pohdittava, voisiko esimerkiksi
virtuaalinen hahmo virikkeistad 8-vuotiaita lapsia paremmin kuin pehmolelu.

Lapsilla oli viime tutkimuskierroksen tapaan piirustustehtdva, jossa 5- ja
8-vuotiaita pyydettiin piirtdimaan tai maalaamaan unelmahuoneensa. Unelma-
huoneen sai my6s koostaa lehdesta leikattujen kuvien avulla tai piirtaa tietoko-
neen avulla. Tehtdvianannon kautta haluttiin saada selville, miten lapset hah-
mottavat oman huoneensa, millainen rooli medialla on huoneessa ja millaisia

toiveita (mm. mediasta) heilld olisi unelmiensa huoneessa.

KUVA 1. Enska-karhu
oli 5- ja 8-vuotiaiden
mediamaskotti

KUVA 2. 5-vuotiaan pojan rakentama Enska-karhun koti
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Edellisen tutkimuskierroksen jéljilta halusimme teettad piirustustehtavin, joka
valaisisi lasten persoonaa, harrastuksia ja elamaa yleensd. Unelmahuoneiden
kuvitusten kautta padsimme jo lahemmaksi toivottua tulosta, vaikka piirustuk-
set olivat edelleen melko dokumentoivia kuvauksia lasten nykyisistd huoneista.
Varsinkaan 5-vuotiaiden piirustuksista monessa ei ollut lainkaan medialaitteita.
Piirustuksia ei tdssakdan tutkimuksessa ole tarkasteltu kuva-analyysin keinoin,
vaan ne toimivat pikemminkin mediaviikon sekd haastattelutilanteiden virik-
keind. Piirustuksia on kaytetty myos raportin kuvituksena.

11- ja 14-vuotiaiden lasten tehtévéna oli piirtda tai valokuvata heille tirked esine
tai tehdd lehdistd leikatuista kuvista kuvakollaasi. Tehtdvin toivottiin tuovan esiin
nuorille tirkeitd esineitd, joista saattaisi syntyd mielenkiintoisia keskustelunaiheita
haastatteluissa. Moni 11- ja 14-vuotias piirsi kuvan omasta kdnnykastaén tai tele-
visiosta. Tdéma nuorten piirustustehtévi ei kuitenkaan tuottanut juurikaan uusia
oivalluksia, joten seuraavalla tutkimuskierroksella vanhempien lasten piirustus-
tai kuvaustehtdvad on syytd muokata paremmin tutkimusta palvelevaksi. Nuoria
voisi jatkossa esimerkiksi pyytaa itse tulkitsemaan laatimaansa piirustusta tai
kuvakollaasia. Heille voisi my0s antaa kuvaustehtdvid, jossa he dokumentoivat
esimerkiksi omalla kamerakannykalladn jonkin itselleen tirkeédn paikan.

Lasten ja nuorten tuottaman materiaalin lisdksi tutkijat kuvasivat tutkimus-
tilanteessa lasten mediaympérist6d ja huoneiden mediavarustelua. Ndma kuvat
havainnollistavat raportissa tehtyjd kirjallisia huomioita. Kuvaaminen oli valil-
1a myds vuorovaikutteista. Esimerkiksi kuvan 3 kautta 14-vuotias poika halusi
havainnollistaa, miten hin arjessaan katsoo autolehdestd valokuvaa ja rakentaa
legoista vastaavaa autoa.

|
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KUVA 3. Nuoren tekemi havainnollistus legojen rakentamisestaan autolehden
valokuvien avulla
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2.3. Teemahaastattelut

Tutkimusjakson paatteeksi haastattelimme kutakin lasta tai nuorta kotonaan.
Haastattelutilanteiden tukena oli teemahaastattelun kysymysrunko, joka oli nyt
entistd enemmain ainoastaan haastattelujen jisentimisen viline. Apunamme
olivat talld kierroksella 8-, 11- ja 14-vuotialla my6s viime kerran haastattelut,
mediapaivikirjat sekd taustatietolomakkeet, jotka toimivat ldhtokohtana lasten
ja nuorten mediaympériston muutoksen hahmottamiseen. Haastattelutilanteet
olivat vapaita ja rakentuivat padasiassa mediapdivakirjoista ja taustatietolomak-
keista saatujen tietojen pohjalle.

Haastattelutilanteet olivat joustavia ja toiminnallisia. Usein lapsi tai nuori
esitteli kodin medialaitteita ja mieluisia mediasisdltdja, ja tutkija esitti samalla
tarkentavia ja syventédvid kysymyksid. 11- ja 14-vuotiaita pyydettiin myos esit-
telemddn pdivan sanomalehdestd lukemiaan juttuja, jos he lukivat arjessaan
lehtid. Tamankin tutkimuksen haastatteluissa keskusteluja syntyi, kun lapset
esittelivit omaa huonettaan ja sielld olevia lelujaan sekd kodin medialaitteita ja
suosikkilevyjdan ja -elokuviaan. Konkreettisiin medialaitteisiin tai mediasisal-
toihin liittyvat kysymykset tarjosivat myos tutkijoille oivan tilaisuuden avata
puheyhteys: Mikd timdén hahmon nimi on? Néytdipd suosikki-DvD:si. Mitd pelid
pelaat mieluiten? Haastattelut tehtiin padasiassa lasten omissa huoneissa, jolloin
myds niitd saatettiin hyodyntaa tietolahteend ja kulttuurisena tekstina (Mitchell
& Reid-Walsh 2002, 114).

Silti median herattamiin tunteisiin tai kdyttomotiiveihin on néillakin meto-
deilla vaikeaa pédsta kasiksi. Etenkdédn pienet lapset eivit vield hahmota median
kayttoadn kielellisesti muutoin kuin kiva-janna-tylsa-akselilla. Lapsitutkimuk-
sen piirissd onkin tulkittu, ettd pienten lasten ajattelu on konkreettiseen toimin-
taan sidottua ja heiddn kykynsé ilmaista itseddn on kielellisesti rajoittunutta.
Lapset muistavat tyypillisesti kulloisellakin hetkelld mielentilansa mukaiset asiat
(Ritala-Koskinen 2001).

Vanhemmillakin lapsilla oli toisinaan vaikeaa sanallistaa omia mediakoke-
muksiaan. Media on kietoutunut luonnolliseksi osaksi lasten ja nuorten fyysista
ja visuaalista ymparistod, eikd heilld ole valttdmatta tarvetta pohtia mediasuhtei-
taan tai pyrkia kuvailemaan niitd sanallisesti. Mediasuhteet syntyvat kdytdnnon
toiminnassa ja ne ovat audiovisuaalisia ja emotionaalisia. Liséksi mediaymparis-
t0 ja sen muutos ovat erittdin laajoja aihepiireja, joiden syventdminen rajallisessa
haastatteluajassa on haastavaa.

Haastattelut pyrittiin tekemééan lasten ehdoilla, ja heilld oli mahdollisuus kes-
keyttad haastattelu halutessaan. Haastattelu lopetettiin myos silloin, kun tutkija
huomasi lapsen vdsyvin ja menettavan kiinnostustaan. Toiminnallisuus, konk-
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reettiseen mediaymparistoon tutustuminen seké eri mediavilineiden esittely pi-
tivat kuitenkin lapset kiinnostuneina suhteellisen hyvin. Edelliskerralla mukana
olleet kaupungin mediaympériston kuvat jatimme pois, silld halusimme antaa
painoarvoa lasten edelliskierroksen tutkimusaineistoille ja rakentaa haastattelut
niiden pohjalle. Mediapaivikirjat ja taustatietolomakkeet ohjasivatkin tutkijaa
16ytamaan olennaiset kysymykset.

Haastatteluiden kesto vaihteli vartista reiluun tuntiin. Lapset ja nuoret sai-
vat haastattelun jalkeen palkinnoksi kaksi elokuvalippua Finnkinon néytoksiin
Tampereelle.

Haastattelusitaatit on merkitty raporttiin tunnuksella HA. Kaikista raportin
sitaateista on poistettu suoraan lapseen tai timan perheeseen yksiloitavit tiedot,
kuten nimet. Haastattelusitaateista on my0s poistettu ylimaéraisia taytesanoja
(niinku, sitku, tota). Sitaatteja on tiivistetty ymmaérrettdvdan muotoon poista-
malla aiheeseen kuulumattomia vilikommentteja. Lisaksi olemme lisdnneet sel-
ventdvid sanoja tarpeen vaatiessa. Molemmat kohdat on merkitty hakasilla [...].
Henkil6ihin viitataan haastattelusitaateissa mielivaltaisesti valituilla kirjaimilla.
Muutosprofiilien teksteistd olemme muuttaneet nimet ja muut yksilolliset tun-
nisteet. Muutosprofiilien tiedot perustuvat vuosien 2007 ja 2010 haastatteluihin,
mediapdivakirjoihin ja taustatietolomakkeisiin.

Ensimmaisessd tutkimusraportissa harkitsimme osallistuvien menetelmien
hyodyntamistd lasten mediaympariston muutostutkimisessa. Pohdimme leik-
kipainotteisen mediapdivdn jarjestamistd s-vuotiaiden paivikodissa, jolloin
tutkija voisi havainnoida leikkejd ja puheita ja kyselld ohessa median kayttoon
liittyvia kysymyksid. Kouluikaisill lapsilla mediaympéristojé voisi havainnoida
liikkumalla heidin kanssaan kaupungilla, koulumatkoilla ja kotona. (ks. Nop-
pari ym. 2008, 24). Pdddyimme tdssd tutkimuksessa kuitenkin pitdytymaén jo
kaytetyssd haastattelumetodissa. Koimme kodin mediaymparistossa tehtivien
haastattelujen soveltuvan hyvin laaja-alaiseen pitkittdistutkimukseen, jossa tie-
toa kerdtddn monista eri medioista ja niiden kaytostd. Koti on siind mielessad
otollinen ympdristo, ettd medialaitteet ovat esilld ja ndhtavilld, ja niiden avulla
tutkija voi my0s johdattaa haastattelua eteenpdin. Koti on lasten median kayton
keskeinen paikka péivikoti-ikaisistd yldkoululaisiin (vrt. Livingstone, d Haenens
& Hasebrink 2001).

2.4. Muu aineisto

Tutkimuksessa on kéytetty myds aineistoja Reijo Kupiaisen Suomen akatemian
rahoittamasta tutkimuksesta Nuoret, lukutaidot ja muuttuva mediaympdristo,
joka kisittelee 13—-16-vuotiaiden median kéyttd4 ja nuorten arvioita omasta osaa-
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misestaan. Tilastollinen aineisto on keratty yhdestd Tamperelaisesta ylakoulusta
elokuussa 2009 (N=305).

Lisdksi kdytossimme on ollut laaja aineisto EU Kids Online II -tutkimuksesta,
jota on johtanut professori Sonia Livingstone London School of Economicsista.
Tutkimuksessa on haastateltu 25 142 lasta, jotka ovat idltdan 9-16-vuotiaita. Lap-
set asuvat 25 Euroopan maassa, joista Suomi oli yhtend. Suomessa haastattelut
on tehty huhti-elokuussa 2010 (N=1017)®. Mainituissa aineistoissa korostuu in-
ternetin asema nykykulttuurissa. Nuoret, lukutaidot ja muuttuva mediaympdristo
sekd EU Kids Online II -tutkimuksen aineistoja on kaytetty erityisesti luvussa
kahdeksan, mutta myos muualla raportissa.

8 EU Kids Online -tutkimuksen osalta raportissa esiintyvét prosenttiosuudet on laskettu
painottomina. EU Kids Online -raportissa (Livingstone, Haddon, Gortizig & Olafsson
2011) luvut esiintyvit maiden asukasmaéraan suhteutettuna painollisina maiden valisten
vertailujen vuoksi. Suora vertailu tissd raportissa esiintyvien suomalaisten tulosten ja EU
Kids Online -raportin lukujen vililld on siksi vain suuntaa antavaa. Kun viitaamme EU
Kids Online -raporttiin, kiytimme raportissa ilmoitettuja painotettuja lukuja.
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3. Median kayton
muutoksia

Median kdyton ja mediaympériston muutoksiin vaikuttivat monet eri tekijat.
Esimerkiksi sosiokulttuurinen tausta ja arvot muokkaavat median kayttoa, ja
henkilokohtainen maku vaikuttaa median kdyton eroihin (von Feilitzen 2002,
91). Laajemmat muutokset nuorisokulttuurissa, kulutuskulttuurissa, kasvavat
lasten markkinat sekéd vapaa-ajan yksityistyminen ovat osaltaan muovanneet
lasten median kéyttoa (ks. Livingstone 2009, vii). My9s arjen rutiineilla on suuri
merkitys median kéytolle. Median kaytto lomittui pdivan askareisiin. Lapset
kayttivat tiettyjd medioita eri aikoihin péivéstd ja eri tarkoituksiin.

“Aamulla kun heréédn, katson lasten aamuohjelmia, kun syon aamiaista ennen
kouluun menoa. Vilkaisen ohimennen Aamulehden etusivua ja sarjakuvia. Kou-
lun jalkeen pelailen kavereiden kanssa nettipeleji tietokoneella. Illalla katselen
televisiota yhdessd perheen kanssa. Tai sitten pelailen pelilaitteilla (Playstation/
Wii). Lueskelen sarjakuvapokkareita sangylla ennen nukkumaan menoa.”

(POIKA, 11-V. PA)

”Katselen televisiosta aamuisin uutisia yms. Musiikkia kuuntelen koulussa
vilitunneilla. Tietokoneella pistiaydyn illalla, mesettiméssd 1rRc-Galleriassa,
ii2:ssa, Facebookissa ja vililla myos kouluhommissa. Illalla katson tv:std Sa-
latut eldmit ja Syddnjaan. Puhelin on kiytossa melkein koko péivan.

(TYTTO, 14-V. PA)

Téssd luvussa kisittelemme joitakin tutkimuksessamme esiin nousseita me-
dian kdyton muutoksia ja niiden taustatekij6itd. Paneudumme aluksi kotien
mediamaailmaan, lasten kdyttamiin mediavélineisiin ja heiddn suosimiinsa
mediasisaltoihin. Lisdksi kdsittelemme perheiden omistamien medialaitteiden
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mairien muutoksia kodeissa verrattuna viime tutkimuskierrokseen (Taulukko
3), muutoksia perheiden ostamissa mediasisalloissd (Taulukko 4) sekd inter-
netin ja television parissa kaytettyd aikaa (Taulukko 5). Késittelemme lisdksi
ikakauden, tarjonnan ja perheen mediatottumusten seka sosiaalisten suhteiden
merkitysté lasten ja nuorten median kiytén muutoksiin. Teemme katsauksen
eri-ikdisten lasten mediavalineiden kéyttoon sekéd heidan suosimiinsa media-
siséltéihin vuonna 2010. Kukin ikdryhma on tutkimuksessamme niin pieni,
ettemme tee madrallisid vertailuja medialaitteiden omistusméarien muutoksista.
Luvun lopuksi tarkastelemme millaisia pelkoja ja jannityksid median kayttoon
liittyi télld tutkimuskierroksella. Kaupallistumisen vaikutuksia median kayton
muutoksiin tarkastelemme luvussa 7.

3.1. Kotien mediamaiseman muutoksia

Lapsilla on yleensd pienesté pitien oma huone, jonka sisustukseen he paasevat
itse osallistumaan. Lastenhuoneen tavaroista, sisustuksesta, peleistd ja leikki-
kaluista voi tavoittaa lapsen maun ja mediakulttuuriset kiintymykset (Noppari
ym. 2008, 30). Lisdksi lastenhuoneiden mediavarustelu on usein huomattava.
Tutkimusperheiden lastenhuoneista 16ytyi erilaisten mediahahmojen ja -lelujen
lisédksi usein kirjoja ja lehtid. Lastenhuoneita sisusti usein mittava maara tele-
visiosarjoista tai elokuvista tuttuja hahmoja joko julisteissa tai oheistuotteissa’.
Lisdksi suurella osalla lapsista oli huoneessaan jokin musiikkisoitin ja isommilla
lapsilla jopa tietokone. Monet lapsista kertoivat kuuntelevansa musiikkia kin-
nykélla tai tietokoneella, joten erillisiin musiikkisoittimiin ei endd valttamatta
ollut tarvetta. Medialaitteiden tekninen kehitys mahdollistaa erilaiset median
kayton tavat yhden vélineen avulla. Esimerkiksi kdnnykoistd oli viime tutkimus-
kierroksen jéalkeen tullut nuorten parissa entistd enemman viihdevilineita, joilla
viestiteltiin, mutta my6s kuunneltiin ja jaettiin musiikkia'®.

Ensimmaiselld tutkimuskierroksella mukaan valikoituneista perheistd mer-
kittava osa oli suhteellisen hyvatuloisia ja korkeasti koulutettuja (liitteet 9 ja
10). Taloudelliset resurssit vaikuttavat osaltaan perheiden omistamiin media-
vilineisiin ja heiddan hankkimiinsa mediasisaltéihin, kuten lehtiin, kirjoihin,
peleihin, elokuviin ja kanavapaketteihin. Perheiden sosioekonominen asema ei
valttdmattd vaikuta niinkadn perinteisten viestinten kéytto6n kuin tietokoneiden
jauuden teknologian omistamiseen. Jo edelliselld tutkimuskierroksella vuonna
2007 ldhes jokaisessa perheessa oli kdytossddn internet-liittyma. Taulukko 2

9  Lasten ja nuorten mediakulttuurin brindeji ja kaupallistumista kasittelemme tarkemmin
luvussa 7.
10 Kinnykoiden kiyttod kisittelemme laajemmin luvussa s.
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kuvaa kuinka paljon erilaisia medialaitteita perheiden kaytossa oli toisella tut-
kimuskierroksella vuonna 2010.

TAULUKKO 2. Kotien medialaitteet 2010

Internet

Matkapuhelinten datapalvelupaketteja
Lapselle tilatut lehdet

Tilatut aikakauslehdet

Tilatut sanomalehdet
W 6 tai enemmadn
W 45kpl
Kannettava musiikkilaite | 2-3kpl

Tkpl

% Ei yhtaan

Tietokone

Radio/kasettisoitin/cd-soitin
Kénnykka

Pelikonsoli

DVD- tai Blu-ray-soitin

Digiboksi

Digi TV

0% 0% 20% 30% 40% 50% 60%  70%  80%  90%  100%

5- ja 8-vuotiaat katsoivat useimmiten televisiota paivdssa 1-2 tuntia. Kaksi
5-vuotiaan lapsen vanhempaa ilmoitti, ettei lapsi katso lainkaan televisiota —
tosin toisessa ndistd perheistd lastenohjelmia kuitenkin katsottiin tietokoneella
netti-tv:n (YLE Areena) kautta. Kaikki tdhan tutkimukseen osallistuneet 8-vuo-
tiaat katsoivat péivittdin televisiota, mikéd on hieman enemman kuin Viestintavi-
raston tutkimuksessa. Kyseisen tutkimuksen mukaan 5- ja 8-vuotiaista tytoista
katsoi paivittdin televisiota 85 % ja pojista 88 %. (Viestintdvirasto 2009).

Nuoret kiyttivit edelleen cp-soittimia musiikkilevyjen ja opetus-cp-levyjen
kuuntelemiseen. cp-soitin ja radio eivit kuitenkaan valttdméttd endd tarjon-
neet riittavasti valinnanvaraa musiikinkuuntelussa, silld tarkeimmiksi musiikin
kuuntelun vilineiksi nuoret mainitsivat tietokoneen ja kinnykén. Kolme vuotta
aiemmin 11- ja 14-vuotiaiden tirkein musiikinkuunteluviline oli cp-soitin ja
ladattua musiikkia kuunteli tietokoneen, kdnnykan tai kannettavan musiikkilait-
teen kautta vain kolmasosa mediatutkimuksen nuorista. Kannettavien musiikki-
laitteiden (iPod, MP3) merkitys musiikin ldhteend onkin jatkuvasti kasvanut. Sen
sijaan yksikddn nuorista ei endd kevailld 2010 kuunnellut musiikkia c-kaseteilta
ja my0s perinteisen kotiradion kuuntelu oli hyvin vahaista.

Jokaisesta perheestd 16ytyi vahintaan yksi kinnykka, mutta edelliseen tutki-
muskierrokseen verrattuna kannykoiden maéra perhettd kohden oli vihentynyt.
Edelliselld tutkimuskierroksella yli puolessa perheisté oli 4-5 kannykkad, mutta
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nyt timd osuus oli pienentynyt 39 %:iin. Samoin perheiden omistamien radioiden
tai soitinlaitteiden maéra oli kolmessa vuodessa vihentynyt. Vuonna 2007 yli 70
%:lla perheistd oli 2-3 radiota tai soitinlaitetta, kun taas tutkimuksen toisella kier-
roksella 54 prosentilla perheisté oli saman verran soitinlaitteita (Taulukko 3).

Pelilaitteiden maéra oli kasvanut viime tutkimuskierrokselta: sekd kannettavia
pelilaitteita ettd pelikonsoleita oli nyt useammassa kodissa. Viime tutkimuskier-
roksella yli puolessa tutkittavista perheistd ei ollut yhtadn pelikonsolia, mutta nyt
vain kolmannes perheista oli kokonaan "pelikonsolittomia”. Myos pelikonsoleiden
kappalemaira perhettd kohden oli kasvanut kolmessa vuodessa. (Taulukko 3.)

Ensimmaiselld tutkimuskierroksella 5 % perheistéd oli ilman tietokonetta,
vuonna 2010 tietokoneita oli jokaisessa kodissa vahintdan yksi, useimmiten 2-3
kappaletta. Perhekohtaisten sanomalehtien maara sen sijaan oli selvésti laskenut
toiselle tutkimuskierrokselle tultaessa. Lehtitilausten karsiminen ei kuitenkaan
ulottunut lapsille ja nuorille tilattuihin lehtiin; niiden suhteelliset osuudet pysyi-
vt kolmessa vuodessa ldhes samoina. Periti 39 % vuoden 2010 tutkimusperheisté
tilasi kotiinsa 2—3 lasten tai nuorten lehted. Niitd tutkimusperheiden omistamien
medialaitteiden maéria on kuvattu seuraavassa taulukossa.

TAULUKKO 3. Tutkimusperheiden medialaitteet vuosina 2007 ja 2010

Kodin medialaitteiden kappalemaaran muutos
Ei yhtaan 1kpl 2-3 kpl 4-5 kpl 6 tai enemman
% % % % %
2007 | 2010 | 2007 | 2010 | 2007 | 2010 | 2007 | 2010 | 2007 2010
Analoginen TV (2007) 2 44 53 2 0
DigiTV 23 | & 4 | 36 4 18 0 2 0 2
Digiboksi 33 110 (51 (5 |16 ]3]0 0 0 0
Kotiteatteri 76 | 75 | 20 | 24 4 2 0 0 0 0
VHS-videot 15123165672 | N 0 0 0 0
DVD- tai Blu-ray -soitin 9 5 62 | 58 | 29 | 32 0 5 0 0
Pelikonsoli 58 | 36 | 33 | 4| 9 17 0 3 0 0
Kannykka 0 0 4 3 44 | 54 | 51 | 39 2 3
Radio/kasettisoitin/cd-soitin | 4 0 15031 |71 | 5] 9 8 2 7
Kannettava musiikkilaite 2 |16 |27 | 39| 38| 37| 13 5 0 4
Kannettava pelilaite 87 | 65 7 21 4 N 2 4 0 0
Tietokone 5 0 47 | 41 | 40 | 49 5 8 2 2
Tilatut sanomalehdet 13120 62 | 49 | 25 | 31 0 0 0 0
Tilatut aikakauslehdet 20 | 19 | 20 | 14| 3 | 4] 24|19 2 5
Lapselle tilatut lehdet 20 | 22 | 42 | 37| 38| 39 0 2 0 0
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Taulukossa 4 on puolestaan verrattu timan tutkimuksen perheiden ostamien
mediasisdltéjen madrid vuosina 2007 ja 2010. Perheiden suhteellisen hyvasta
tulotasosta huolimatta mediasiséltdjen ostaminen kodin ulkopuolelta ei ollut
erityisen runsasta téllakdan tutkimuskierroksella. Vuoteen 2007 verrattaessa
iltapaivalehtien ja muiden lehtien irtonumeroiden ostaminen oli selvasti harven-
tunut: vuonna 2010 iltapdivélehtid ilmoitti ostavansa harvemmin tai ei koskaan
jo 44 % tutkimusperheistd. Kolme vuotta aiemmin 15 % perheisté osti iltapdivé-
lehden paivittdin tai kerran viikossa. Sen sijaan pelien ostaminen oli perheissa
yleistynyt. Muutaman kerran vuodessa pelejd ostaneiden méaara nousi vuodesta
2007 vuoteen 2010 tultaessa 46 %:sta 63 %:iin. Yksikddn tutkimusperheista ei
ilmoittanut endd vuonna 2010 vuokraavansa pelejd. (Taulukko 4.)

TAULUKKO 4. Perheiden ostamat mediasisallot vuosina 2007 ja 2010

Perheiden ostamat mediasisallot prosentteina
. Paivittdintai | Muutamankerran | Muutaman kerran | Harvemmin tai
Ostotiheys .. q
kerran viikossa kuukaudessa vuodessa ei koskaan

Tuotejavuosi | 2007 | 2010 | 2007 2010 2007 2010 | 2007 | 2010
Iltapdivalehdet 15 4 25 18 33 35 27 44
Muut lehtien 31 16 51 44 18 | 40
irtonumerot
Pelien ostaminen 2 46 63 52 37
Pelien vuokraaminen 2 2 96 100
Musiikin ostaminen/ 5 4 15 9 58 58 2 29
lataus
DVD:n{wdemden 3 16 67 65 20 19
ostaminen
DVD:n/videoiden 4 2 16 9 35 33 5 | 56
vuokraaminen
Elokuvissa kdyminen 7 4 69 74 24 23

Tutkimusperheissd suhtauduttiin myonteisesti lukemiseen. Etenkin pienimmilla
lapsilla vanhemmat tukivat aktiivisesti lukuharrastusta muun muassa lukemalla
adneen seka tilaamalla ja ostamalla kirjoja ja lehtid. Kahdelle kolmasosalle 5- ja
8-vuotiaista lapsista oli tilattu vahintddn yksi oma lastenlehti. Lasten suosikki-
lehtena oli pysynyt viime tutkimuskerran tapaan Aku Ankka, joka on Suomen
suosituin kotiin tilattu sarjakuva (Levikintarkastus 2010). "Akkaria” tilattiin ko-
tiin ja ostettiin taskukirjoina. Kirjojen lukemisen liséksi 5- ja 8-vuotiaat lapset
kuuntelivat ddnikirjoja ja satuja. Yhdeksan lasta ilmoitti kuuntelevansa satuja
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muutaman kerran kuukaudessa ja nelji lasta kuunteli viikoittain ddnisatuja. Jopa
5-vuotiaat osasivat jo itsendisesti laittaa ddnikirjan soimaan.

Yli neljd viidesosaa timén tutkimuksen 11- ja 14-vuotiaista nuorista sai kotiinsa
vahintdan yhden itselleen tilatun lehden. Ylivoimaisesti suosituin lehti oli edel-
leen Aku Ankka (Kalle Anka, Aku Ankka Extra'"). Kuudelle nuorelle oli tilattu
Koululainen. Lisdksi yksittdisid tilausmainintoja saivat musiikkipainotteinen
aikakauslehti Suosikki, Roope Setd, nuorten tyttdjen lehdet Systeri, Demi ja Miss
Mix seka harrastuslehdet Pelaaja, Hevoshullu, Sport ja Salibandy. Nuoret ostivat
myds satunnaisesti lehtien irtonumeroita.

Tutkimuksen haastatteluaineistoissa nousi selvasti esiin kodin mediahankin-
tojen ja mediatekniikan kehityksen merkitys lasten ja nuorten median kaytolle.
Uuden kdnnykén, pelikonsolin, tietokoneen, pelien tai bvD-levyjen hankkimi-
nen mahdollisti uudenlaisia median kéyton tapoja. Tarpeettomiksi jaavida media-
laitteita myytiin ja tilalle ostettiin uusia tarpeita vastaavia laitteita. Markkinoille
tulevat medialaitteet ja -sisdllot valtasivat entisten mediasuosikkien paikan ko-
deissa. Uuden pelikonsolin tai kannettavan musiikkilaitteen hankkiminen myds
lisasi kyseisen median parissa kéytettyd aikaa. Maksullisten kanavapakettien
ostaminen saattoi muuttaa suosikkikanavaa ja suosikkiohjelmia ja mahdollisti
lisaksi perheenjasenten mediamakujen eriytymisen. Moni lapsi kertoi, etté kol-
men vuoden takaiset DvD-suosikit olivat jadneet taakse, koska perheessd ostettiin
nyt enemman elokuvia ja valinnanvara oli kasvanut.

Mielenkiintoinen huomio taltd tutkimuskierrokselta oli radiokanavien brén-
dien painoarvo nuorten kuuntelijoiden musiikkimaussa. Nuorten suosikkira-
diokanavia olivat musiikkipainotteiset formaattiradiot The Voice, NR] ja Radio
Rock. Nama kanavat eroavat Finnpanelin valtakunnallisesta radioiden kuuntelu-
tutkimuksen tuloksista. Kansallisen radiotutkimuksen mukaan 9-14-vuotiaiden
suosituimmat radiokanavat olivat maalis-toukokuussa 2010 Radio Nova, NR]
ja the Voice (Finnpanel 4.11.2010). Néista Radio Nova sai tutkimuksessamme
vain viisi mainintaa mieluiten kuunneltavana radiona, kun taas kansallisessa
radiotutkimuksessa vahaisella kuuntelijamaaralld oleva Radio Rock kuului haas-
tateltujen nuorten suosikkeihin.

Mediaympériston muutos -tutkimuksessa nuoret téyttivat vuosina 2007 ja 2010
ldhes samansisaltdiset taustatietolomakkeet, joissa kysyttiin suosikkiradiokana-
vaa tai tavallisesti kuunneltavaa radiokanavaa. Ensimmadiselld tutkimuskierrok-
sella vain muutama nuori mainitsi jonkun radiokanavan lempikanavakseen, kun
taas jalkimmaiselld kierroksella liki jokaisella nuorella oli maininta vahintaan

11 Aku Ankan tilaajat voivat tilata lisimaksullisen kerran kuukaudessa ilmestyvian Aku Ankka
Extran.
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yhdesta lempikanavasta. Téma voi olla merkki radiokanavien muuttumisesta
brandeiksi, jolloin on merkityksellisté olla tietyn kanavan kuuntelija. Kansallisen
radiotutkimuksen mukaan 9-14-vuotiaat seurasivat maalis-toukokuussa 2010
hyvin vahén Yleisradion ldhetyksid. Naisté julkisen palvelun radiotoiminnan
kanavista oli valtakunnallisella tasolla eniten kuuntelijoita YLE Radio Suomella
ja YleX:ll4. (Finnpanel 4.11.2010.) Tama yleisradiotoiminnan heikko tavoittavuus
nuorten kuuntelijoiden keskuudessa nakyi myds lasten ja nuorten mediaym-
périston muutoksia selvittaneessad tutkimuksessa. Vain yksi 11- ja 14-vuotiaista
nuorista ilmoitti kuuntelevansa YleX-kanavaa, joka on nimenomaan Yleisradion
nuorille ja nuorekkaille aikuisille suunnattu radiokanava.

TAULUKKO 5. 11- ja 14-vuotiaiden keskimaérdinen televisionkéyttoaika minuuttei-
nav. 2007 jav. 2010

140

2007 (N=14) 2010 (N=15) 2007 (N=14) 2010 (N=13)
11-vuotiaat 14-vuotiaat

Televisiota 11-vuotiaat katsoivat péivittain keskimaérin 1-2 tuntia. 14-vuotiai-
den osalta péivittaiseen televisionkatseluun kaytetty aika hajaantui selvemmin.
Viisi nuorta katsoi péivittdin 1-2 tuntia televisiota ja toiset viisi nuorta katseli
ohjelmia alle tunnin péivittdin. Yksi 14-vuotias poika ei katsonut lainkaan tele-
visiota. T4lla tutkimuskierroksella nuorten keskimaaréinen televisionkatseluaika

12 11- ja 14-vuotiaita pyydettiin kummallakin tutkimuskierroksella arvioimaan television pai-
vittdistd kayttoadn. Arviointiasteikkona oli: ei yhtéddn, alle tunnin, 1-2 tuntia, 2—4 tuntia,
4~6 tuntia, 6 tuntia tai enemman. Niist vastauksista laskettiin keskiarvot (alle tunnin=30
min, 1-2 tuntia=9o min, 2—4 tuntia=180 min jne.), kerrottiin vaihtoehdon valinneiden
vastaajien méirall, laskettiin yhteen ja lopuksi jaettiin ikiryhman vastaajien maaralld.
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vaheni 11-vuodesta 14-vuoteen tultaessa, kun taas vuoden 2007 tutkimuskierrok-
sella nuorten ilmoittama pdivittdisen televisionkatselun aika kasvoi merkittavasti
idn myo6ta (ks. taulukko 5). Kevéddn 2010 tutkimuskierroksella 11- ja 14-vuotiaiden
suosikkikanavat olivat MTV3, Nelonen ja Sub. 11-vuotiaista seitseman katsoi
vield YLE TV2:sta, mutta kolme vuotta vanhemmista endd yksi. Kummassakin
ikaryhmassd maksullisten kanavien seuraaminen oli vahaista.

5-vuotiaat olivat jo tottuneita tietokoneen kayttajid. Viestintaviraston tilaston
mukaan 25 % 5-vuotiaista pojista kdytti internetid paivittdin. Tyt6illd vastaava
luku oli 13 %. (Carlsson 2010, 217) Omassa tutkimuksessamme yhdeksan lasta
kaytti tietokonetta aikuisen tai sisaren kanssa ja kuusi lasta kéytti tietokonetta
jo itsendisesti. Viestintdviraston tilaston mukaan 21 % 8-vuotiaista suomalaispo-
jista ja 33 % samanikaisistd tytoistd kdytti pdivittdin internetid. (Carlsson 2010,
217) Jokainen tutkimukseemme osallistunut 8-vuotias kaytti tietokonetta, puolet
heisti jo itsendisesti. Tietokoneen kiyttaminen oli monilla lapsilla sosiaalista toi-
mintaa. Vanhempien kanssa ratkottiin Operaatio Hurrikaanin tehtavia, katseltiin
aikuisten Facebook-sivujen valokuvia, etsittiin tietoa tai pelattiin nettipeleja.
Vanhemmat rajoittivat lasten netinkayttoa esimerkiksi salasanojen, kielletty-
jen sivustojen listaamisen tai sallitun netinkéytt6ajan avulla. 5- ja 8-vuotiaista
vain yksi kaytti tietokonetta isovanhempiensa luona, eikd kukaan maininnut
esimerkiksi pelaavansa tietokonepelejd ystiviensd luona tai iltapaivakerhossa.
My®6skdin kirjaston tietokoneet eivit olleet timan ikdisten suosiossa.

Lasten ja nuorten mediaympériston muutos -tutkimukseen osallistuneilla 11-
ja 14-vuotiailla nuorilla tietokoneen ja internetin kdyttiminen oli pdivittdinen
osa elamaa. Vain yksi 14-vuotias nuori ilmoitti, ettei kdyta internetid joka péiva.
Tahén tutkimukseen osallistuneet nuoret ovat kuitenkin selvisti aktiivisempia
kuin ikdisensd keskimddrin. Viestintaviraston tutkimuksen mukaan vuonna
2009 11-vuotiaista tytoistd internetid kdytti paivittdin 65 % ja pojista 56 %. Vasta
14-vuotiaiden internetin kaytto oli erittdin aktiivista, silld paivittdin internetia
kaytti tytoistd 83 % ja pojista 79 %. Viestintdviraston tutkimuksessa tulokset
saatiin kysymaélla nuorten median kaytostd heidan vanhemmiltaan, mika voi
osaltaan selittdad aktiivisuudessa ilmenevid eroja.(Viestintavirasto 2009.) EU
Kids Online -aineiston mukaan 11-vuotiaista tytdistd 65 % ja pojista 64 % kayttda
nettid paivittdin. 14-vuotiaista tytoistd 86 % ja pojista 91 % kayttdd nettid paivit-
tdin. Vuonna 2010 nuorilta itseltadn kerétty aineisto siis eroaa erityisesti poikien
osalta Viestintdviraston vuotta aikaisemmasta tutkimuksesta.

Nuoret viihtyivit tietokoneen &drelld keskimaarin 1-2 tuntia joka pdiva,
muutama ilmoitti kdyttavansa konetta alle tunnin joka pdiva ja yksi 14-vuotias
poika tarvitsi tietokonetta paivittdin 4-6 tunnin ajan. 11-vuotiaat ja 14-vuotiaat
kayttivat eniten internetin hakukonesivuja (Google, Yahoo, Bing) ja molem-
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pien ikdryhmien nuoret pitivdt internetin videosivustoista (YouTube, videot.
org, video.google.com, Vlogit.net). 11-vuotiaat kayttivit aktiivisesti sahkopos-
tia, viestittelivit verkkoyhteisossd (Facebook, ii2, MySpace) ja chattailivat MSN
Messengerissa.

Yksi 8-vuotias poika mainitsi kdyttavinsd verkko-oppimisympéristé Opi-
tia (WSOYpro). Opit sisdltdd oppimista tukemaan tarkoitettuja interaktiivisia
tehtévia. Sisdltd muodostuu valtakunnallisen opetussuunnitelman mukaisesti
ja on jaettu eri luokka-asteiden mukaisesti. Koulut maksavat kayttdmisesta lu-
kuvuosittaisen oppilaskohtaisen kayttomaksun. (WSOYpro 25.11.2010.) Tama
oppimisympiristo ei ole kaytossa kaikissa tamperelaiskouluissa eiké lainkaan
Ylojérvelld, Vesilahdella tai Himeenkyrdssa. Lasten ja nuorten mediaympariston
muutos -tutkimukseen kevailld 2010 osallistuneista lapsista ja nuorista 11-vuoti-
aat olivat aktiivisimpia Opit -verkko-oppimisympariston kayttdjid. Opitin tarjon-
nasta hyodynnettiin lahinné didinkielen, matematiikan ja englannin oppimista
tukevia tehtdvid seki erilaisia harjoittavia peleja. Osassa tamperelaiskouluista
Opitia kaytettiin viikoittain.

3.2. Ikakauden muutokset: “Se on pienemmille lapsille”

Kasittelemme seuraavaksi erilaisia median kdyton muutoksiin vaikuttavia te-
kijoitd. Selkein ja merkittavin yksittdisen lapsen median kdytt6d muokkaava
tekija oli tutkimuksessamme lapsen kasvu ja kehitys. Kolme vuotta on lapsen
eldmassa pitka aika, ja ikdkauden muutokset vaikuttavat vdistimatta myos tai-
toihin, mediamakuun ja median sosiaalisiin kéyttotarkoituksiin. Jo edelliselld
tutkimuskierroksella nostimme esiin, ettd seuratut sisallot ja median kayttotar-
koitukset vaihtelevat eri-ikdisilla lapsilla (Noppari ym. 2008, 106-115). Pieni lapsi
on hyvin erilainen median kdyttdja kuin teini, ja kyvyt késitelld median sisaltoja
ovat hyvin eri tasolla (Salokoski & Mustonen 2007, 16).

Lasten kasvaessa heille sallitaan kodeissa itsendisempi ja vapaampi median
kaytto, eika kdyttoaikojakaan enda rekister6idd minuutintarkasti. Lasten varttu-
essa heiddn median kéyttonsa my0s yksilollistyi ja irtaantui kodin vaikutuspii-
ristd. Pienten lasten eldmd on median kdyton osalta sidottu kotiin ja perheeseen.
Tutkimukseemme osallistuneet 5-vuotiaat kayttivat lapsille suunnattuja sisaltoja,
ja vanhemmat rajoittivat sekd median kéyton aikaa ettd kaytettyjda mediasisaltoja.
5-vuotiaiden median kdyttoon liittyi usein perheen vilittdmid rutiineja, nédista
perinteisin on iltasadun lukeminen. 8-vuotiaat katselivat paljon lastenohjelmia,
ja median kayttoa rajoitettiin edelleen, mutta he harjoittelivat jo omatoimista tie-
tokoneen ja internetin kdytt6d. Vanhempien lukemat iltasadut jaivat taakse, kun
lapset oppivat itse lukemaan. Lasten varttuessa 11-vuoden ikddn median kayton
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itsendisyys kasvoi entisestadn, ja lapset alkoivat myos kéyttdd mediaa aiempaa
enemman sosiaaliseen verkostoitumiseen. 14-vuotiaat puolestaan ovat itsendisia
ja suvereeneja median kayttdjid, jotka hallitsevat eri vdlineet ja kdyttavit mediaa
paljolti valvovien katseiden ulottumattomissa.

Lasten varttuessa heiddn mediamakunsa luonnollisesti muuttuu, mutta lapset
my0s tiesivat tarkasti millaiset mediasisallot “kuuluivat” tietylle ikdaryhmalle.
Lapset siis hahmottivat mediasisaltoja usein rajapyykkeind omalle kasvulle ja
kehitykselle. Lapset liittivat tietyt mediasiséllot pienemmille lapsille sopiviksi ja
kokivat kasvaneensa ohi vanhoista suosikeistaan. Pikku Kakkosen seuraaminen
saattoi esimerkiksi 8-vuotiaasta tuntua jo lapselliselta ja "vauvamaiselta” Kaiken-
ikéiset lapset kaipasivat mediasisalloiltda haastavuutta ja jannitysta.

[Kaveri] T tulee meille aina lauantaisin kattoon Pikku Kakkosen, niin se on
nihny jo usein Winxei. Aina joka lauantai tulee eri Winx. Ja entistd enem-
man, [pikkusisko] ei voi kattoo sitd kun muuten se peléstyis. Se on mun ja
T:n ikéisten ohjelma.

(TYTTO, 5-V. HA)

K: Lukiko ta4lld jossain, ettd sd et endd niin kauheesti valittdny siita Pikku
Kakkosesta?

V: Joo.

K: Mikas sua, minka takia si et siitd niin endi valita?
V: No kun sielld on semmosii vauvaohjelmia.

K: Joo. Mistd sen tietdd, ettd ne on vauvojen ohjelmia?
V: En ma tid.

K: Joo. Minkailaisia ne on ne isompien ohjelmat?

V: Ne on semmosii jannittavia valilla.

K: Niin, niissd joo, ettd voi olla vahan jotain janndakin?
V: Mm.

(TYTTO, 8-V. HA)

K: Koskas sdi oot Turtlesit unohtanu sitte?

V1: Oliko se nyt joskus kaheksan-, yheksanvuotiaana, en maa sitten niitd enda
kattonu oikeen.

K: Osaaks si sanoa, ettd minkd takia se Turtles ei endd [kiinnostanu]?

V1: Ne on vihidn semmosia, ei ne 0o endd semmosena, ne on semmosena
suurin piirtein, semmosta alle 10-vuotiaiden, se on niiden juttu.

(POIKA, 11-V. HA)
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Kolmen vuoden takainen mediamaku saattoi tuntua lapselliselta. Nuoret saat-
toivat jopa kieltdd koskaan seuranneensa mediasisdltod, joka vield kolme vuotta
sitten kiinnosti. Entisen musiikkimaun muistelu aiheutti toisinaan nolostuneita
reaktioita ja naurua.

K: Viimeks sé tykkasit kuunnella...mé oletan, ettd nai ei oo ehka endd niin
sun suosiossa, Gimmelid ja Nylon Beatia?

V: Ej, hyi!

K: [Nauraa] Se voi kuule kolmessa vuodessa muuttua tosi paljon.

V: joo, Gimmel on lopettanu kokonaan, niin se...

K: niin se on lopettanu kokonaan.

V: Sekin on varmaan, Nylon Beat, en méa tieds, hyi hyi!

(TYTTO, 11-V. HA)

Mediasisallot olivat lapsille oman kasvun ja kehityksen mittareita. Esimerkiksi
lautapelejé tai digitaalisia peleji saatettiin vaihtaa, kun niista tuli liian helppoja,
jane oli paasty lapi lilan monta kertaa. Samoin lehtien tai kirjakerhojen tilauk-
sia lopetettiin, kun lapsen kiinnostus tiettyyn lukemistoon hiipui. Kysyttdessa
lapsilta, miksi heiddn mediamakunsa oli muuttunut viime tutkimuskierroksel-
ta, he sanoivat yksinkertaisesti, ettd entiset sisallot olivat muuttuneet tylsiksi ja
toisenlaiset sisallot olivat muuttuneet kiinnostavammiksi.

K: Sé oot kirjoittanut aikaisemmin, etté sd luet d4nikirjoja tai kuuntelet niité
joka paivé, mutta nyt et enad ollenkaan. Niin muistaksa koska si oot lopet-
tanut sen, tai miks si oot lopettanut sen?

V: En mi muista, koska mé oon sen lopettanut, mutta se oli tylsaa.

(POIKA 11-V. HA)

K: No mihinka jai Sims:in pelaus?

V: Mi en tid, se oli aika rasittava peli.

K: No mill4 tavalla se oli rasittava? Koska sd rupesit ajattelee sité, et se oli
rasittava?

V: No siis kun siiné helposti meni, siind tuli hirveesti paansérky4 siitd pelista.
Ja sitte kans se, ettd [...] saattaa olla siind helposti kaverin kanssa neljaki tun-
tia. Eikd huomannu ollenkaa, ettd se vei silleen kaiken ajan ja sit se oli sindnsa
aika vaikee peli. Sithen meni hermot ainaki alussa.

(TYTTO, 14-V. HA)
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Lasten vaatimukset mediasisilloistd kasvoivat idn mukana. Juonikuvioiden
oli oltava riittdvdn haastavia, jannittdvia ja kiinnostavia. Pelisivustoissa lapset
arvostivat pelitoimintojen monipuolisuutta. Lisaksi he odottivat digitaalisilta
peleiltd riittavan realistista grafiikkaa ja kaytettavyyttd. Lasten kasvaessa peli-
konsolit saattoivat vaihtua tarpeiden muuttuessa.

V: Se jadkiekko, oisko se NHL -o03, niin se alkaa oleen vihén vanha jo.

K: Miten sen huomaa, ettd se on vanha?

V: No ensinnékdin se ei oikeen toimi vélttdmat kauheen hyvin. Sit siin on
vahan vanhat joukkueet ja sitten siin on aika huono grafiikka ja silleen kaikki
téllee, ettd FIFA on kaikin puolin parempi.

(POIKA, 11-V. HA)

V: No siis siind pleikkarillahan on paremmat grafiikat ja paremmat tommoset
pelimahdollisuudet muutenki, ettd se on ja sit se on paljon suositumpi”

(POIKA, 14-V. HA)

Moni 11- ja 14-vuotias my0s vaihtoi suosikkilehtedin lastenlehdesta nuor-
tenlehteen. Muutamalla 11-vuotiaalla Aku Ankka sai tehdad tilaa Lemmikki-,
Koululainen- tai Roope Seti -lehdille. Yksi 11-vuotias tytto ilmoitti lopettaneensa
Winx-lehden tilaamisen kokiessaan sen “pienempien lehdeksi”. 14-vuotiaalla po-
jalla isan hanelle tilaama Tekniikan Maailma vaihtui ruotsinkieliseen Kalle An-
kaan. 14-vuotiaat tytot puolestaan vaihtoivat Koululaisen Suosikkiin, Systeriin,
Demiin tai Miss Mixiin. 11-vuotiaat eivit mydskdan enda olleet lastenkirjakerho-
jen jasenid. Kirjatarjontaa pidettiin lapsellisena ja pienemmille sopivampana.

K: Muistaksé vield miks sd oot luopunut Koululaisesta?

V: No, varmaan se, et ne aiheet alko muuttuu ja se uudistu sit vahdn huo-
nompaan suuntaan aika paljon, ja sitten alko oleen muita lehtié enemman
kiinnostavia.

K: Meniks sulla sitte sillai, et sd vaihdoit toisentyyppisiin lehtiin, et sul on
koko ajan tullu kuitenkin oma lehti?

V: Joo.

K: No mikéd Demissa viehattda?

V: No se on ehkd ainut sellainen et, must jotenkin tuntuu, et puuttuu jotain,
tai ne ei oo ehka sen tyyppisia oikein etti, ja sit se on set siin on tarpeeks
hyvin tekstid, ku on sit aika paljon sellasia et jotka on aika lyhyiti ja tallasia.
Se on kokonaisuutena paras.

(TYTTO 14-V. HA)
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Osa nuorista selaili jo vanhemmille tilattuja lehtid. 11-vuotias tytto luki itin-
sa Seiska-lehted Salatut elamait -televisiosarjan juonipaljastusten takia, toinen
samanikéinen luki muotijuttujen takia Me Naiset lehted. 14-vuotias poika puo-
lestaan luki tarkkaan isdnsd Tuulilasi-lehden seka ditinsé tyopaikalle tulevan
Auto Bild -lehden.

Lasten ja nuorten kiinnostus sanomalehtiad kohtaan kasvoi idn myota. Lasten ja
nuorten mediaympariston muutos -tutkimuksessa kevalld 2010 kolme 8-vuoti-
asta ilmoitti lukevansa sanomalehtei. Heita kiinnostivat lehden urheilusivut, tv-
ohjelmat, sarjakuvat, sddtiedot sekd Loton ja Vikingin tulokset. 11-vuotiaiden ika-
ryhmasta puolet luki sanomalehted. Heitd kiinnostivat padosin urheilu-uutiset,
sarjakuvat ja tv-ohjelmat. Yksi lapsista ilmoitti lukevansa otsikot koko lehdesta.
My®os 14-vuotiaiden ikdryhmasté puolet luki sanomalehted, mutta selvésti syven-
tyneemmin kuin kolme vuotta nuorempi ikiryhma. He lukivat urheilu-uutisten,
tv-ohjelmien ja sarjakuvien lisaksi my6s “perusuutisia” ja “muita kiinnostavia
uutisia” tai selailivat koko sanomalehden lavitse.

K: Lueksd aamuisin, joka aamu?

V: No... joka toinen... suurin piirtein.

K: Joo. Mika sua erityisesti kiinnostaa siel lehdessa?

V: No mi luen, ja sit jos on jotain hyvii otsikoit tai sellasii, ni sit mé luen
sen jutun, ja sitte sarjakuvat ja urheilu on, ja telkkari-, ne mé katon joka
tapauksessa.

(POIKA 11-V. HA)

Vaikka kasvu ja kehitys toivat lapsen ja nuoren median kdyttoon paljon muu-
toksia, lapsilla oli myds pitkdaikaisia suosikkisisalt6jd, jotka sdilyivét vuodesta
toiseen. Tietyt mediasisdllot sopivat monille eri ikdryhmille monitasoisen ker-
rontansa tai viihteellisyytensa ja huumorinsa vuoksi (Aku Ankka -lehdet, Harry
Potter -kirjat ja -elokuvat, Simpsonit, Frendit, Idols, Salatut eldamat, Star Wars,
Blues Brothers).

K: Sé ainaki seuraat Salkkareita?

V: Joo.

K: Saa seurasit mun mielestd viimeksikin, et sd oot aika pitkaan sitte seurannu
sitd?

V: En ma ti4, varmaan yli, no ku nehén alko sind vuonna ku mé synnyin, etté
mi en tiedd, varmaan koko ikéni. Ne on ihan sikahyvia.

(TYTTO, 11-V. HA)
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”Suosikkikirjasarjani on ehdottomasti Harry Potter. Luin ensimmdisen osan
ala-astella, ollessani 8—9-vuotias. Luimme kaverini kanssa koko sarjan yhtd
aikaa, ja keskustelimme siitd usein. Se kannusti lukemaan kaikki ilmestyneet
osat heti. Sarja kertoo 11-vuotiaasta pojasta Harrysta, jonka vanhemmat ovat
kuolleet. Harry asuu kamalan tétinsd perheen luona, josta hin péasee pois
kuulleessaan, ettd on velho. Osat kertovat Harryn eldmasté ja seikkailuista
sekd taistelusta lordi Voldemortia vastaan.”

(TYTTO, 14-V. PA)

3.3. Tarjolla viihdetta ja lukemistoja

Merkittavd median kayttoa ohjaava seikka on tarjonta. Etenkin televisio-ohjel-
missa ja elokuvissa lasten mediamaku on sidottu siihen, mitd kulloinkin tele-
visiosta ldhetetddn. Tarjonta vaihtelee my6s ikdryhmittédin. Pienille lapsille on
tarjolla vain rajatusti sopivia ja kiinnostavia sisalt6ja. Valikoima kasvaa lasten
varttuessa. Usea 14-vuotias kertoi, ettd tv:n katseluun kéytetty aika oli lisddntynyt
sen vuoksi, ettd tarjolla oli “parempia ohjelmia”. Esimerkiksi viihdeohjelmia tai
tosi-tv -formaatteja on tarjolla laaja valikoima niistd kiinnostuneille. Osittain
ndiden ohjelmien suosio johtui siitd, ettd 11-vuotiaille ei ollut tarjolla riittavasti
muita ohjelmasisaltoja.

Niin mun mielest4 se on, tilleen &itiné voi sanoo, et ton ikdsille on taas hirveen
vahin, et melkein ne on sitten just se, ettd se on sieltd aikuisien tarjonnasta
poimittava se, mité sielld on. Just téllaset Idolsit ja X Factorit ja just ndistd
tosi-tv-ohjelmista ne, jotka on katottu, etti sopii.

(11-VUOTIAAN TYTON AITI, HA)

Monet median kdyton tottumukset periytyivat vanhemmilta sisaruksilta, kun
ikéa tuli riittavasti (kirjasarjat, sarjakuvat, Facebook, digitaaliset pelit jne). Nuor-
ten lukemat kirjat 10ytyivét ystavien, sisarusten tai vanhempien suosittelemina,
syntymipdiva- ja joululahjoina, elokuvien innoittamina (Harry Potter, Narnian
tarinat, Risto Rappadjd) tai kirjastosta, josta myos vanhemmat kavivit valilla
lainaamassa nuorille luettavaa. Myds vanhemmat ja isovanhemmat suosittelivat
lapsille sopiviksi katsomiaan mediasisaltoja.

Aku Ankka oli perheissa ikisuosikki, ja lehden tilaaminen oli perinne, jota
pidettiin ylld. Erddssa perheessa lehtitilaus oli jatkunut jo 25 vuotta. Melkein
jokaisessa kodissa oli Aku Ankka -hyllysto, johon kansiot ja taskukirjat koot-
tiin. Aku Ankat olivat kestolukemistoa, jonka pariin palattiin moneen kertaan
uudelleen. Akut myos “periytyivét” eteenpdin vanhemmilta ja sisaruksilta. Aku
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Ankka paityi jopa 5-vuotiaiden lukutaidottomien lukemistoksi, jotka katselivat
lehden kuvia.

11- ja 14-vuotiailla vanhempien suosittelemat kirjasarjat olivat heille usein
omasta nuoruudesta tuttuja, joiden he ajattelivat vetoavan nuoriin (Pikku Vam-
pyyri, Stephen King). Kirjojen lisdksi vanhemmat suosittelivat sarjakuvia, joita
olivat itse seuranneet, ja jotka kokivat ikdvaiheeseen sopivaksi (Tintti, Asterix,
Yoko Tsuno, Johannes ja Pirkale). Vanhempien tavoitteena oli houkutella var-
sinkin teini-ikéisid lukemaan ainakin jotain, jotta lukutottumus pysyisi aktii-
visena.

Mut kyl ma niité kirjoja oon hénelle yrittany, sillain, ettd oon tyrkyttédny vahéin
ja ehka jotkut on vahan isommillekin. Mut oot aatellu, ettd paras ettd kun saa
edes lukeen. Et kiinnostuu niista.

(14-V. POJAN AITI, HA)

Kaikki lasten ja nuorten mediaympdriston muutos -tutkimuksessa kevaal-
14 2010 mukana olleet 5- ja 8-vuotiaat kuuntelivat musiikkia, mutta musiikin
kuunteluun vaikutti vield voimakkaasti vanhempien, sisarusten ja kavereiden
musiikkimaku. Yli puolet timén ikdryhman lapsista kuunteli satunnaisesti jon-
kun toisen henkil6n valitsemaa musiikkia. Lapset kuuntelivat esimerkiksi Elvista,
Michael Jacksonia, Johanna Kurkelaa, PMMP:t4, Lordia, Iron Maidenia, Terasbe-
tonia, Eppu Normaalia, Klamydiaa seka klassista musiikkia. Myos automatkoilla
lasten musiikkimaailma maaraytyi aikuisten maun mukaan, silld useimmiten
aikuiset paattiviat kuunneltavasta autoradion kanavasta.

3.4. Yhteiso muovaa mediamaisemaa

Tutkimuksemme kaikissa ikairyhmissd medialla oli merkittavia sosiaalisia kéyt-
totarkoituksia. 5- ja 8-vuotiaat juttelivat mediasisélloistd kavereiden kanssa, ja
seuratut mediasisallot heijastuivat myds medialeikkeihin. Kaikenikdiset lapset
keskustelivat mediasisalloistd kavereiden ja perheenjasenten kanssa. Useimmiten
lapset pelasivatkin yhdessa pelikonsoleilla, joissa oli useita ohjaimia mahdollista-
maan yhteispelin (Lego Indiana Jones, Lego Star Wars Guitar Hero, Rock Band,
Mario Bros Wii). Kaverukset lainasivat peleja toisilleen, jolloin kéytettavissa
oleva pelivalikoima samalla kasvoi. Joissakin perheissé oli riittavasti koneita,
jotta lapset pystyivat pelaamaan yhta aikaa jopa nettipelejd. Yhteisissa pelitilan-
teissa lapset voivat neuvoa toisiaan, neuvotella pelin kulusta ja samalla taistella
toisiaan vastaan tai avittaa toisiaan pelissa eteenpdin. Verkkopeleissé lapset olivat
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verkostoituneet tavallisesti sisarusten ja sukulaislasten sekd omien kavereidensa
kanssa. Etenkin veljesparit 10ysivdt pelaamisesta yhteisen ajanvietteen.

K: Sit kun te pelaatte, niin pelaaks séa sillain, et si pelaat veikan kanssa?

V: Joskus, mutta kun se ei kato saa pelata, tdd on yli 12-vuotiaille. Sitten mai
tatd pelaan sen kanssa, vaikkei se sais sitd pelata

K: Niin tdtd Indiana Jonesia.

(POIKA, 11-V. HA)

”Jouluna sain uuden Wii-pelikoneen. Siind on monenlaisia pelejd. Koko
perheen kanssa olemme pitaneet kisoja, esim. pelanneet golf-turnauksen ja
keilauskilpailuja, sellaisia yhteisid peli-iltoja.”

(POIKA, 11-V. PA)

V: Joo me pelataanki tds on yks sama peli, ku tossa niin me pelataan joskus
tai aika usein sillai samaan aikaan. .

K: Niin te voitte yhtd aikaa pelata sitte?

V: Niin samaa pelia sillai niinku, netissa sillai, se on yks online semmonen peli.
Et Niko menee sit tds peliin md meen sit sithen peliin me pééstddn samaan
serveriin siind ja voidaan, ikdan kuin ndhdé toisemme siind niin.

(POIKA, 14 V. HA)

Median kdytt6 on perheissd monelta osin yhteistd ajanvietettd. Televisiot, tie-
tokoneet ja radiot ovat usein yhteisissd tiloissa ja niitd my0s kdytetdan yhdessa.
Median kéytolld on merkittévid sosiaalisia funktioita lasten ja nuorten elamassa.
Jo edelliselld tutkimuskierroksella havaitsimme, etta tietyt mediasisallot yhdis-
tivit kavereita ja perheenjdsenia.

Uutisista saattoi perheissa muotoutua yhteisid sisltojd, joita lapset seurasivat
vanhempien vanavedessd. Yhteistd katselua rajoitti toisinaan sopivien ohjelma-
siséltéjen puuttuminen. Luontodokumentit olivat edelleen perheiden yhteista
viikonlopun ajanvietettd, mutta dokumentit olivat myos monessa perheessé
jadneet pois lasten ylitettyd 11-vuoden idn. Muutama nuori katsoi isdn kanssa
urheiluotteluita. Perheen yhteiset sisdllot jaivat usein vaihemmalle lasten tullessa
teini-ikdan.

Perheiden yhteiset mediasiséllot olivat usein viihdepainotteisia. Salatut ela-
mit"’ oli edelleen perheiden yhteinen suosikki, aivan samaan tapaan kuin kolme

13 Mahdollisen kilpailijan Salatuille eldmille tuo TV2:n Uusi péivé -draamasarja, jota Yleis-
radio alkoi ldhettad syksylld 2010.
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vuotta sitten. Télld tutkimuskierroksella kaupallisilla kanavilla oli tarjolla laa-
ja valikoima kilpailullisia formaatteja, jotka vetosivat niin lapsiin kuin heidén
vanhempiinsa (Amazing Race, Selviytyjét, Suurin pudottaja, Meidén isé on pa-
rempi kuin teiddn isd, Wipeout, X Factor, Kuorosota, Big Brother, Maajussille
Morsian). Perheiden yhteisid ohjelmia olivat myos humoristiset ohjelmatyypit
(Simpsonit, Frendit, Putous, Hauskat kotivideot, Kummeli) sekd draamasarjat
(Emmerdale, Kotikatu). Viime tutkimuskierroksella ajankohtaisia ohjelmia oli-
vat Idols, Huuma ja Talent. Télld tutkimuskierroksella osa ohjelmista oli joko
loppunut tai tauolla haastatteluhetkelld, joten ne eivit nousseet spontaanisti
esiin haastatteluissa.

Yhteiset katseluhetket tai pelihetket ruokkivat sosiaalisia suhteita. Lapsil-
le ohjelmasiséltéjen kommentointi ja niille nauraminen olivat parhaita puolia
yhteisissa katselutilanteissa. Nuoret pitivit siitd, ettd oli joku, jolle saattoi kom-
mentoida ohjelmia. T4llainen simultaanikommentointi eroaa muista mediakes-
kusteluista siten, ettd kommentoinnissa ei luoda mediasisillostd uutta tarinaa
vaan keskustelu linkittyy katsomistilanteeseen ja siind nahtyihin tapahtumiin.
Yhdessa katsottavat ohjelmasisillot saattoivat vaihtua kanavan tarjonnan mu-
kaan, eli ohjelmapaikka madritti yhteista katsomista.

V: Sitte siel viikonloppuisin tulee, meijan semmosia yhteisid ohjelmia tai Sel-
viytyjét ja Hauskat kotivideot ja sitten Meidén isd on parempi kuin teiddn
isd.

K: Niin ne on semmosia koko perheen juttuja sitte?

V: Ja X Factorki. Ne tulee joskus, kasista kymppiin niin siind valilla.

(TYTTO, 11-V. HA)

K: Ku tds on nditd timmosid, mité te katotte yhessi tv:std, niin minkéslaisia
onjelmia ne on?

V: No just jotain lauantain primetime-juttuja, kaikkee putousta ja X Factoria
ja sitten jotain Hauskoja kotivideoita.

(POIKA, 14-V. HA)

Tv:n ja elokuvien katselun liséksi pelaaminen oli perheiden yhteistd ajan-
vietettd. Pari perhettd harrasti yhdessa geokitkailyd, eli maastoon katkettyjen
aarteiden etsimistd gps-paikantimen avulla. Koordinaatit 16ytyivit geokatkaily-
sivuilta. Useimmiten yhteinen pelaaminen keskittyi lautapeleihin. Aikuisten
piti yleensd ohjata 5-vuotiaiden lautapelaamista, silld pelien sdéannét eivit vield
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olleet pienimpien hallussa (Lasten Alphabet, Kimble). 5- ja 8-vuotiaat pelasivat
muisti-, lauta- ja korttipeleja sisarustensa kanssa (Afrikan téhti, Piikkisiili, Muut-
tuva labyrintti, Uno, Alias). Myos 11- ja 14-vuotiaita kiinnosti vield lautapelien
pelaaminen perheenjésenten ja kavereiden kanssa (Cluedo, Alias, Scrabble, Bo-
nanza, Tammi, shakki, Pictionary). Monissa perheissé lautapelien pelaaminen
oli etenkin viikonloppujen mediarituaali, ja yhteinen pelihetki saattoi korvata
iltasatujen lukuhetken. Sisarukset ja kaverukset pelasivat usein lautapelien sijaan
digitaalisia pelejd.'* Jotkut lapset my6s seurasivat sisarusten tai vanhempien
pelaamista tietokoneella tai pelasivat vanhempiensa Facebook-sivustoilla, ja
vanhemmat joutuivat myos toisinaan osallistumaan virtuaalilemmikkien tai
-puutarhojen hoitamiseen.

Lauantai-sunnuntai-iltana saatetaan pdivélld pelata jokunen, mutta néité pys-
tyy arki-iltanakin tavallaan. Et se on meilld oikeestaa semmonen iltasadun
[korvike], sen jilkeen kun A on ruvennu lukeen itte, niin sit tavallaan se
iltasadun lukeminen on jadny jo moneks vuodeks. Nyt kun [pikkuveli] on
lukenu jo kaks vuotta itte, et meidn lapset lukee iltasatunsa itte singyss4, niin
sitd tda [pelaamnen] on niinku se.

(11-VUOTIAAN TYTON AITI, HA)

Lasten sosiaalinen kanssakdyminen muuttuu radikaalisti lapsen varttuessa.
Teini-ikdan tultaessa nuoret kayttivit aiempaa enemman aikaa harrastuksiin ja
muihin sosiaalisiin menoihin, eikd median kéayttdmiseen jaanyt endd yhté paljon
aikaa kuin ennen. Myo6s koulusta tulleet ldksyt lisdantyivat, miké osaltaan rajoit-
taa median parissa vietettyd aikaa. Tdssd idssd verkko on tirked yhteisollisyyden
kanava, ja yhteisopalvelut ajoivat usein ohi muista nettisivuista. Nuoret verkos-
toituvat siis kotiympyréiden sijaan koulukavereihinsa tai jopa tuntemattomiin
verkkotuttavuuksiin.

”Katsoin nuorempana tv:std Muumeja ja Eldinpelastustiimid. Pelasin tietoko-
neella silloin talloin Starshined. Piti kuitenkin kysya aina siskolta lupa ennen
pelaamista. Ennen en ollut melkein koskaan tietokoneella, mutta nyt olen
melkein joka paivd Facebookissa.”

(TYTTO, 11-V. PA)

K: Tiéssé oli sanottukin, ettd sulla oli vahdn muuttunu sillain, ett kdyt vihem-

man tietokoneella ja netissa kuin aikasemmin.

14 Olemme kisitelleet digitaalisia peleja enemmain luvussa 4.
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V: Joo.

K: Minkai takia s luulet, ettd se on muuttunu?

V: Tuli enemman harjotuksia urheilulajeista, ettei ehdi oikein.
K: No haluaisiks sa olla enemmaén tietokoneella ja netissa?

V: En ma tiia, en oikeestaan.

(POIKA, 11-V. HA)

V: No, ei meilld kdy kavereita, kun mi oon reeneissd, tai sitten jos mé oon
kavereitten kaa, niin me ollaan kaupungilla, tai silleen.

K: Niin, etti teilld ei oo semmmosta, ettd te kerddntyisitte kenenkédan luokse
kattoon tv:td?

V: Ei. Oli meillé joskus, et tohon ldhelle jotain Salkkareita kattomaan, mutta
ei 0o enaa.

K: Mikis takia se on jadny?

V: No ei Salkkarit oo endé niin hyva, ettd sitd ois kerdantynyt kattoon mihin-
kdan. Niin, en mi oikein tiid.

(TYTTO 14-V. HA)

Osalla nuorista kiinnostus digitaalisiin peleihin vaheni murrosidssa, kun tosi-
elamén sosiaaliset ympyrat alkoivat kiinnostavat enemmén kuin pelien kiemurat.
Pelien sosiaalisuus vaihtui harrastustoimintaan ja kavereiden kanssa oleskeluun.
Netissd pelattavien pelien vetovoima saattoi viahentyd, jos peli eteni eri tahtiin
kavereiden kanssa. Kavereiden pédstessa eri tasoille ei keskustelunaiheitakaan
valttimattd endd 10ytynyt entiseen malliin, ja pelin pelaaminen saattoi jaada ko-
konaan. Lisédksi sosiaalinen media otti osansa tietokoneella kéytetystd ajasta.

Et sit kun ei kavereitten kanssa endd puhuttu niist tasoista [...], ni sit ne ei oi-
keen enda kiinnostanu. Sitten ku oli jotenkin, jos toinen, jolla oli ykkdstaso ja
toinen on jossain 20, ni sit 16yty jotenkin niin véhén sellasta yhteistd enda.

(TYTTO, 14-V. HA)

K: Sillon kolmisen vuotta sitte ku sd oot ollu, yhentoista vanha suurin piirtein
niin, sillon sul on ollu peliaika niin joka péiva tunnin verran. Ja nyt sdd arvelit
sillai, et sd pelaat 2—4 tuntii paivassa?

V: No se nyt niin... No, se on ldhinni, ku mul on td4 oma kone, niin ma
oon aika paljon t4alld mut se ei sitd pelaamista kylld oo se, Suurin osa ei oo
pelaamista ettd... Siis ma oon Facebookissa tosi paljon. Tai en kauheesti mut,
sillai niinku sanotaan nyt puolet ajasta.

(POIKA, 14-V. HA)
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Kavereilla oli merkittava rooli uusien mediasiséltojen suosittelijoina. Kavereil-
ta sai lukuvinkkeji, he suosittelivat nettisivustoja ja digitaalisia peleja toisilleen.
Netissa valittujen sisaltojen l6ytdmisessd kavereiden suositukset olivat merkittava
tekija. Lisaksi nettisivustoja ja blogeja saattoi l6ytad muiden kayttdjien suosittelu-
jen tai lukutottumusten kautta. Erds tarked suosittelujen aihe 11- ja 14-vuotiaiden
parissa olivat YouTube-videot. Suusanallisen tiedon sijaan nettivideoiden suosit-
telussa on keskeistd ldhettad kavereille linkki, josta videon paasee katsomaan. Eri-
tyisesti 14-vuotiaat pojat suosittelivat nettivideoiden linkkeja my6s foorumeilla
ja Facebookissa. Nettisivuja ja -videoita saatettiin myos suositella jaynamielessd,
eli kaverukset huijasivat toisiaan suosittelemalla huonoja sivustoja. Videoiden
etsiminen YouTubesta saattoi olla yhteista sosiaalista toimintaa. Tytot saattoivat
seurata yhdessd mediaa yokylédssa kdydessaan.

No esimerkiksi mun parhaimman kaverin, S-nimisen kanssa, kun me ollaan
niilld, niin me yleensd katotaan joitakin niitd YouTubesta esimerkiksi niitd
videoita, jos me 16ydetddn tosi hyva. Et me vahidn niinku vaihdetaan niit,
annetaan vinkkeja kaikista kappaleista.

(TYTTO, 11-V. HA)

V: No, mun kaveri yleensd jirjestad yokylasynttarit, niin et sillon me katotaa
DVD:Ité ja sit me pelataan kaikkee ja askarrelaan ja sit me ollaan vdha ulkona.
Ja sit mé pelaan yleensa sitd Nintendoo ja...

K: ja Guitar Heroa?

V. Niin, Guitar Heroa.

(TYTTO, 11-V. HA)

Median kayton muutoksiin vaikuttivat myds sisarusten ja kaveripiirin suosi-
tukset seké kollektiivinen maun muutos. Tiettyjen nettisivustojen tai verkkopeli-
en suosio madrittyi usein sen perusteella, mita luokkatoverit tai kaverit suosivat.
Etenkin 11-vuotiaat saattoivat tehdd massamuuttoja pois sivuilta tai peleistd, kun
ne eivit endd olleet suosiossa. Joskus median kdyton muutokset tapahtuivat ldhes
yhdessé yossé lapsen sosiaalisen eldimanpiirin muuttuessa.

K: Ta4 mun pitiki kysya kun viimeks sua kiinnosti noi Pratkéhiiret, onks se
jo ihan vanha juttu?

V: On. Mulla on ne kai kaikki viel sdilossd, mut en ma endé tee niilld mi-
tadn.

K: Minka takia sua ei endi ne kiinnosta?
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V: Kun mé pédsin kouluun, niin kaikilla mun uusilla kavereilla oli jadkiek-
kokortteja niin sitten ma aloin kerdan. Heti seuraavana paivina mulla oli kai
15 niitd, ma olin ostanu kolme pakkaa.

(POIKA, 8-V. HA)

3.5. Mediasuosikit eri ikaryhmissa

3.5.1. Pikku Kakkosesta iltasatuun (5-vuotiaat)

Aku Ankan lisaksi pienimpien lasten suosikkeihin kuuluivat myos lasten ai-
kakauslehti Leppis sekd sarjakuvalehti Nalle Puh. Tilattujen lehtien lisdksi lap-
sille ostettiin satunnaisesti Hello Kitty, Prinsessa, Witch ja Autot -lastenlehtia.
Usein isovanhemmat, muut sukulaiset tai kummit tukivat lasten lukuharrastus-
ta tilaamalla lehtid joulu- ja syntymapaivalahjoiksi. Sekd pojat ettd tytot olivat
kiinnostuneita lukemaan Nalle Puhia, Aku Ankkaa ja Muumi-lehtia. Lisdksi
lapsia kiinnostivat tehtdva- ja askartelulehdet, joissa sai itse ratkoa pulmia ja
etsid yhtaldisyyksia (Leppis, Luonto-Liiton Sieppo-lehti, Kitty). Lastenlehtien
katseleminen kuului 5-vuotiailla muun muassa kotipéivien ja viikonlopun oh-
jelmaan. Tyttojd kiinnostivat Prinsessa-lehdet, kun poikien suosikkeja olivat
hurjia otuksia ja taisteluja sisaltavat sarjakuvat sekd autolehdet (Dinosaur King,
Pokémon, Disneyn autolehti). Yleensé 5-vuotiaat eivit vield osanneet lukea, joten
he selailivat lehtien kuvia tai pyysivit vanhemmat lukemaan.

5-vuotiaille lapsille luettiin Mauri Kunnaksen (Herra Hakkarainen, Suuri
Urheilukirja, Kaikkien aikojen avaruuskirja, Koiramiki), Aino Havukaisen ja
Sami Toivosen (Tatu ja Patu), Sinikka ja Tiina Nopolan (Risto Réppadjd), Han-
nele Huovin (Urpo ja Turpo) sekd Timo Parvelan (Ella) kirjoittamia kotimaisia
lastenkirjoja. Lisaksi pienet lapset pitivat kddnndoskirjallisuudesta, kuten Muu-
meista, Kapteeni Kalsarista, Megajatkasti ja Iloisesta autokirjasta. Lukeminen
oli usein mediarituaali, joka liittyi tiettyihin vuorokaudenaikoihin. 5-vuotiaiden
lasten iltasatu oli sdilyttanyt vahvan aseman edelliskierrokselta. Paivakodeissa
kirjoja luettiin pdivaunille rauhoittumisen aikaan. Lapset eivdt muistaneet haas-
tattelutilanteessa heille hoidossa luettujen kirjojen nimid, mutta osasivat kertoa
lukutilanteeksi paivaunille siirtymisen.

5-vuotiaiden suosikkiohjelmia olivat YLE TV2-kanavan lastenohjelma Pikku
Kakkonen (Neppajymykerho, Nalle Luppakorva, Pingu, Postimies Pate) seka
muut timan kanavan lastenohjelmat (Utelias Vili, Ruohonjuuritasolla, Lauri
kilpa-auto, Myyrd, Muumi, Tuomas-veturi, Late Lammas). Lisdksi muutama
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5-vuotias piti Nelosen koko perheen viihdeohjelmista "Hauskat kotivideot” ja
“Meidédn isd on parempi kuin teidén isd”

5-vuotiaat katsoivat lastenohjelmia sisarustensa kanssa. Edellisen tutkimus-
kierroksen jalkeen Yleisradio alkoi ldhettdd myds lasten aamuohjelmia, ja tima
nikyy myos pienten lasten seuraamissa tv-sisdlloissa. Lastenohjelmia katsottiin
aamuisin ja iltapdivisin. YLEn lastenohjelmien lisdksi kaupallisten kanavien
tarjonta kiinnosti lapsia (Eldinkunnan ennétykset, Winx). 5-vuotiaat myds
seurasivat ohjelmia netistd YLE Areenan ja Pikku Kakkosen sivuilta. Lasten
suosikki-pvD:t eivit olleet muuttuneet edellisesté tutkimuskierroksesta. Lapset
pitivét yha perinteisistd suosikeista ja suurten tuotantoyhtididen tarjonnasta
(Disneyn elokuvat, Olipa kerran eldmé, Tao Tao, Tohtori Sykerd, Ti-Ti-nalle,
Muumilaakson tarinat).

Vanhemmat etsivit 5-vuotiaille sopivia pelejd netistd (Pikku Kakkonen, Mi-
niclip, Ti-Ti-nalle, Perhekerho). Tietokonetta kaytettiin lisdksi YouTube-videoi-
den tai netti-tv:n (YLE Areena, Nickelodeon) katselemiseen, internet-puheluihin
(Skype, QuteCom) seka esimerkiksi oman vanhemman Facebook-sivujen valo-
kuvien katseluun. 5-vuotiaiden lasten ylivoimainen internetin suosikkisivusto
oli YLE:n Pikku Kakkonen. Télta sivustolta mainittiin erikseen Hertan maail-
ma-pelit ja erilaisia pdivan tehtévid sisdltava Neppajymykerho. Osa suosi FST:n
lastenohjelman Buu-Klubbenin sivuja. Tuote-esittelyjd ja peleja sisdltdvat Legon
sivut olivat etenkin poikien suosiossa. Pojat pelasivat my6s Legon sivuilta 16yty-
vid peleja seka pelisivustojen ajopeleja (Bad Kids Racing, Dune Buggy).

Nettipelien lisdksi seka tytot ettd pojat pelasivat muistipeleja, palapelejd ja
lautapeleja vanhempien ja sisarusten kanssa (Muumi, Ti-Ti-nalle, Eldinpyra-
midi. Piikkisiili, Kanin loikka, Kissa ja Hiiri). Osa 5-vuotiaista kdvi pelaamassa
vanhempien Facebook-sivujen kautta (esim. HappyPets, Farmi). Vanhempien ja
sisarusten vanavedessa pelattiin myos Playstationin sekd Nintendo Wii:n konso-
lipeleja (Lego Batman). Parilta lapselta 16ytyi myds lasten minilappéri, jolla sai
pelata erilaisia kirjain- ja numeropeleja (Muumi-lappari, Hello Kitty-lappari).

Pienimpien lasten lempimusiikki 16ytyi yleensa lastenmusiikin kokoomale-
vyilta (Ipanapa), mutta lapsilla oli lisdksi muutamia suosikkiyhtyeitd (Frobe-
lin palikat, Hevisaurus, Ti-Ti-Nalle, Tohtori Orff, Peppi, Ella ja Aleksi). Lap-
set kertoivat myds tv-sarjojen musiikeista ja elokuvien soundtrackeista (Ariel,
Prinsessa Ruusunen, Salama McQueen, Muumit). Musiikki oli osa lasten arkea
paivakodeissa, joissa musiikkia hyodynnettiin lasten paivaunille rauhoittumises-
sa, jumppahetkissa sekd leikkien taustalla. Joissakin paivakodeissa lapset saivat
kuunnella musiikkihetkissa omia levyjaan.
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Arttu pitaa vauhdikkaista sisdllGista

5-vuotias Arttu pitdd kaikkein eniten peleistd ja “taisteluohjelmista”. Par-
haat mediavilineeet ovat hanen mielestdan “telkkari ja pleikkari”. Playsta-
tion-peleistd suosikki on Crash Bandicoot -peli, jossa on pussiméyri, joka
tuhoaa vihollisiaan hyppaamalla niiden palle. Pelissd on Artun mielestd
pelottava lohikddrme. Pleikkaria Arttu tykkad pelata erityisesti serkkupo-
jan kanssa. Pleikkaripeleistd hin saa vaikutteita my6s medialeikkeihin,
joihin varvitdan myos perheenjdsenid. Artun puheissa Playstation-pelit
ja taistelut korostuvat, vaikka tosiasiallinen median kéytt6 painottuukin
rauhallisempiin sisdltoihin. Arttu esimerkiksi katselee aamuisin Pikku
Kakkosta, lukee Aku Ankkaa ja Nalle Puh -sarjakuvia ja kuuntelee satu-
CD:itd ja musiikkia.

3.5.2. Lukuhetkid ja pelituokioita (8-vuotiaat)

8-vuotiaat tyt6t seurasivat vield lasten sarjakuvia (Aku Ankka, Nalle Puh, Muu-
mi), mutta kiinnostus alkoi osin siirtyé jo isompien lasten lehtiin (Koululainen,
Villivarsa, Lemmikki). My0s erityisesti tytdille suunnatut sisdllot kiinnostivat
8-vuotiaita (Prinsessa-lehti, Barbi-lehti, W.i.t.c.h., Hello Kitty -lehti). Poikia
kiinnosti padasiassa Aku Ankka, jonka lehtid ja taskukirjoja pojat kerdsivat ja
lukivat tiiviisti. Monet 8-vuotiaat lukivat itseniisesti kirjoja. Kuvitetut ja hu-
moristiset kirjat sekd sarjakuvat kiinnostivat poikalukijoita (Kapteeni Kalsari,
Megajatka).

8-vuotiaita kiinnostivat paljolti samat kirjat kuin 5-vuotiaita. Lapset lukivat
Mauri Kunnasta, Tatua ja Patua seké Risto Rappadjaa. Lisaksi lapset pitivat kdan-
noskirjallisuudesta, kuten Kapteeni Kalsarista ja Megajétkastd. Muutama poika
piti myos dinosaurustietokirjoista, viikinkitietokirjoista ja yleisistd tekniikan
tietokirjoista, kuten Kuinka kaikki toimii? Yksi 8-vuotias luki jo Harry Potter
-kirjoja. 8-vuotiailla oli koulusta vililla luettavana kirjoja, ja erddlld koululla
lapsia kannustettiin itsendiseen lukemiseen “lukupassin” avulla.

8-vuotiaista endd muutama myonsi katsovansa Pikku Kakkosta ja muita YLE
TV2:n lastenohjelmia (Laura ja Tdhti). Muutama tdmén ikdinen piti YLE TV2:n
koululaisohjelma Galaxista ja siind esitettavéistd Operaatio Hurrikaanista. Va-
hemmalle katselulle jadvan YLE TV2:n tilalle tokaluokkalaiset olivat 16ytdneet
MTV3:sen lastenohjelmat (Dinosaur King, Viidakon Yk, Star Wars ja Yin, Yang,
Yo) ja Sub-kanavan nuortenohjelmat (Duudsonit, Simpsonit). Lisdaksi monet
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8-vuotiaat katselivat jo koko perheen viihdeohjelmia, kuten Wipeout, Meidan
isd on parempi kuin teidan isd sekd Hauskat kotivideot, X Factor, Rantavahdit,
Maajussille morsian.

Kuten kolme vuotta nuoremmillakin lapsilla, tietokoneen paakayttotarkoi-
tus oli lasten nettipelien (Pikku Kakkonen, Galaxi, FunnyGames.biz, Papunet.
fi-sivuston selkopelit) pelaaminen. Kolme lasta kuului my6s nettipeliyhteisoon
(Topkani, Aapeli). 8-vuotiaat kivivat netissd muun muassa YLE:n ja Aku Ankan
sivuilla. Osa oli kiinnostunut etsiméaén videoita YouTuben kautta. Lisaksi yksit-
taisid mainintoja saivat urheilu-, eldin-, hakukone- ja tietosanakirjasivustot seka
netti-tv ja internet-puhelut. Ystédvien tai sisarusten kanssa pelattiin nettipeleja,
ratkottiin Hurrikaanin tehtévia tai katseltiin YouTube-videoita.

8-vuotiaiden poikien pelaamia konsolipeleja olivat Madagaskar, NHL, Turtles,
Mario Cart ja Wii Sport-pelit, Ratchet & Clank. My®6s tytot pelasivat konsoli-
peleja (Ice Age). Tyttojen suosimia lautapelejd olivat muun muassa Piikkisiili,
Muuttuva labyrintti, Scrabble, Inkan aarre, Kimble ja Junior Alias. Kénnykalla
he pelasivat Sudokua ja matopeleja. Usein lapset pelasivat kinnykképeleja, jos
he eivit keksineet muuta tekemistd. Lapset etsivit peleja netin pelisivustoilta
(Funnygames, Pelikone, Miniclip, Aapeli, Topkani, Disney).

Musiikin kuuntelu oli 8-vuotiailla usein vield sattumanvaraista ja vaihtelevaa.
Musiikkimaku madrédytyi saatujen levyjen perusteella ja yhtyeiden tuotannon
sijaan saatettiin kuunnella toistuvasti yksittéisia suosikkikappaleita (Eye of Tiger,
Minttu seka Ville, Pikkuveli, ’Apulannan cp:n ensimmadinen kappale”). 8-vuoti-
alla musiikkimaku oli vield toisella jalalla lastenlauluissa ja -elokuvissa (Smurttit,
Risto Réppadja, Disneyn suosikit, Onni Orava, Ella ja Akseli, Viola ja Anton) ja
toisella jo populaarimusiikin tarjonnassa (Anna Puu, Antti Tuisku, Madonna,
Lady Gaga, Tiktak, Johanna Kurkela, Apache). Lastenlaulut saattoivat jo tuntua
litan lapsellisilta, eikd niitd valttamattad kuunneltu aktiivisesti.
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Jasperin Muumi-innostus vaihtui Yoko Tsunoihin

Viisivuotiaana Jasper ei vield osannut itse lukea. Hdn katseli péivittdin
Muumi- ja Aku Ankka -lehtid. Muumeista Nuuska Muikkunen oli lem-
pihahmo, johon Jasper myos itse samastui. Han piti kovasti iltasadun
lukemisesta. Kolme vuotta myohemmin Jasperille ei endd lueta iltasatua,
mutta hin lukee kuitenkin joka ilta itse ennen nukkumaan menoa. Las-
tenohjelmat tuntuvat hanesta tylsiltéd ja han lukee niiden sijasta mieluum-
min kirjoja. Muumeistakin on tullut liian lapsellisia, ja nyt Jasper pitaa
enemman Kapteeni Kalsari- ja Megajatka -kirjoista. Kirjojen tapahtumat
ja hahmot nousivat esiin myos pikkuveljen kanssa leikittavissd medialei-
keissd. Kirjojen lisdksi Jasper pitdd Tinteistd, japanilaisesta Yoko Tsuno
-seikkailusarjakuvasta sekd belgialaisesta Johannes ja Pirkale -sarjaku-
vasta. Lukiessa Jasper saa omaa rauhaa ja lepoa.

Kolme vuotta sitten Jasper tykkasi pelata Muumi-lautapelid ja muumi-
aiheista cD-ROM -pelid. Han pelasi mys Viiru ja Pesonen cp-roM -pelia.
8-vuotiaana Jasper on siirtynyt cb-ROM -peleistd muihin tietokonepelei-
hin. Miniclipin nettipeleistd paras on pizzoja pyydystava Papa Luigi. Jas-
peri tykkda myos pelata Wii-pelejd. Pelaaminen sijoittuu viikonloppuun,
mutta joskus saa pelata arkenakin kaverin tullessa kylaan.

3.5.3. Viihdettdi ja verkkopelejd (11-vuotiaat)

11-vuotiaat tytot lukivat lasten sarjakuvalehtid (Aku Ankka, Roope-Setd, Bamse),
mutta my6s koululaisten lehtid sekd eldinlehtid (Koululainen, Lemmikki, Pollux,
Villivarsa). Osa kavi lisdksi lehtien nettisivuilla tekeméssd muun muassa testeja
tai visailuja. Toisinaan he myos silmdilivat kotiin tulevia aikakauslehtia (Me
Naiset, Seiska). Seiskasta saattoi seurata esimerkiksi Salattujen eldmien juoni-
paljastuksia. Kiinnostus tytdille suunnattuihin prinsessa- ja keijulehtiin (Winx,
W.i.t.c.h) oli osalla tytdistd hiipunut edelliselta tutkimuskierrokselta. Lehdisté
my0s poimittiin julisteita oman huoneen koristeeksi. Poikia kiinnostivat Aku
Ankan liséksi esimerkiksi urheiluharrastuksiin liittyvat lehdet (Kiekkolehti,
Boing).

Nuorten lukutottumukset vaikuttivat yksilollisiltd, silld ainoastaan Harry Pot-
ter- ja Ella-kirjat saivat useita mainintoja luettavina kirjoina. Muita nuorten kir-
joja olivat alakouluikdisten lasten elamasté kertovat Lasse-kirjat ja Konsta-kirjat,
nuortenkirjasarja Hullu Luokka, lastenkirjasarja Risto Rappadjd, tv-ohjelma
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“Operaatio Hurrikaanin” vetdjan Jari Makipaan kirjoittama Etsivakerho Hur-
rikaani, hevos- ja koirakirjat, nuorten kauhukirjasarja Goosebumps ja Stephen
Kingin jannityskirjat, nuortenkirjojen klassikot Viisikot seké fantasiaseikkailu-
kirjat Eragon, Taru Sormusten Herrasta ja Belgarionin taru. Yksi nuori piti myos
Metallica-yhtyeen eldmakerrasta. Lisdksi nuoret lukivat satunnaisesti koulusta
annettuja lukukirjoja, kuten Pitkdmaéen tonnikihot. He kayttivat myos tarpeen
mukaan tietokirjoja esimerkiksi etsiessddn tietoa koirista perheeseen tulevan
koiran takia (Tytto 11-v).

Tytot pelasivat kavereiden ja sisarusten kanssa konsolipelejd (Rottatouille,
Harry Potter, Wii Sport, Mario Bros) seka lautapeleja (Monopoli, Alias, Plobus,
Osku Orava ja Cluedo). Osaa kiinnostivat vield virtuaalielimaépelit Sims seka
Habbo Hotel. Osaa tytdisté kiinnostivat fantasiapelit, joista esimerkiksi Sporessa
hahmot kehittyvit evoluution solutasolta 6rkkitasolle, heimotasolta kaupunki-
tasolle ja lopulta avaruustasolle. Pojat suosivat jadkiekko ja jalkapallopeleja seka
lumilautapeleja (NHL, FIFA, Pro Evolution Soccer, SSX) sekd Wiin urheilullisia
peleja. Lisaksi seikkailulliset ja vauhdikkaat pelit kiinnostivat (Lego Star Wars,
Lego Indiana Jones, Uphill, Gumball Tournament, Machinarium, Battle Gear,
Runescape, Dark Orbit, Murloc), mutta he pelasivat sisarusten ja vanhempien
kanssa myos lautapeleja (Monopoli, Trans America, Bonanza). Osa pojista pelasi
verkossa myos dlypelejd, jotka keskittyvit ongelmanratkaisuun ja péittelyyn
(Machinarium, Operaatio Hurrikaani). Lapset kivivat myos ilmaisilla pelisivus-
toilla, joissa he latailivat ja testailivat peliuutuuksia (Miniclip, Pelikone, Aapeli,
Arcade, A-game, Nitrome).

11-vuotiaiden lempiohjelmia olivat animaatiosarja Simpsonit, poliisisarja Po-
liisikoira Rex, vithdeohjelma Duudsonit, kotimainen draamasarja Salatut elamit,
tosi-tv -sarja Selviytyjdt, nuorten televisiosarja Hannah Montana, Hauskat koti-
videot seka erilaiset urheiluohjelmat. Tv-sisilloissé lapsia kiinnostivat osin vield
koululaisille suunnatut lastenohjelmat (Operaatio Hurrikaani, Transformers),
mutta my0s viihteelliset kilpailuformaatit (Amazing Race ja Selviytyjat). Lisdksi
kykyjenetsintiformaatit Idols, Talent ja X Factor olivat suosittuja formaatteja.'®
Osa katseli perheen kanssa kotimaisia draamasarjoja (Helppo Eldma) tai tosi-
tv -sarjoja (Matkaoppaat) sekd urheilukisoja, kuten olympialaisia. 11-vuotiaita
kiinnostivat suurten tuotantoyhtiéiden animaatioelokuvat (Shrek, Up - Kohti
korkeuksia, Avatar).

11-vuotiaiden tyttdjen suosima verkkosivu oli Facebook, jossa tytot pelasi-
vat monia eri pelejé (PetVille, Farmi Country life, Happy Island). Tytot kavivit

15 Epiilemattd myos reality-tanssiohjelmat Dance ja Tanssii tihtien kanssa olisivat nousseet
esiin, mikali ohjelmien lahetysaikataulu olisi osunut yksiin haastattelujen kanssa.
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pelaamassa myos virtuaalisilla “paperinukkesivuilla’, joilla omaa hahmoaan sai
pukea ja meikata (GoSupermodel, Stardoll). 11-vuotiaat viihtyivit lisdksi inter-
netsivuilla, joilta voi ladata pelejd (Miniclip, Nitrome, Funny Games, pelikone.
ti) seka peliyhteisosivuilla (GoSupermodel, Stardoll, Aapeli, Topkani). Nama
pelaamiseen liittyvit sivustot eivét endd olleet kolme vuotta vanhempien nuorten
suursuosikkeja. Toisinaan 11-vuotiaat kavivat lehtien verkkosivuilla (Koululai-
nen, Aku Ankka). Osa pojista oli kiinnostunut Legon sekd Nintendon sivuista,
missa he selailivat tuotteita ja pelasivat peleja.

Jo 11-vuotiaita kiinnostivat tietyt yhtyeet, ja osa fanitti yhtyeitd ja laulajia (vrt.
Noppari ym. 2008). 11-vuotiailla yksil6llinen musiikkimaku oli jo kasvamassa ja
eriytymdéssd nuoren sukupuolen mukaan. Nuoret tytot pitivat tv-ohjelma Idolsin
musiikkiesityksistd ja erityisesti tdssd kisassa menestyneistd laulajista Anna Abre-
usta, Antti Tuiskusta ja Katri Ylanderista. Sen sijaan 11-vuotiaista pojista yksikdan
ei kertonut kuuntelevansa Idolseja tai timan ohjelma kautta julkisuuteen tulleita
laulajia. Heitd kiinnostivat formaattitdhtien sijaan rock, heavy ja rap.

Idols-téhtien lisdksi tytot kuuntelivat myds esimerkiksi Anna Erikssonia, In-
dicaa, PMMP:t4, Tiktakia, Apulantaa sekd Smurffeja. 11-vuotiaat kuuntelivat
lahjana saatua ja toisten suosittelemaa musiikkia. Muutama kuunteli vield van-
hempiensa suosikkeja, kuten Frederikia.

Pihla arvostaa arvostaa lukemisen elamyksia

11-vuotias Pihla lukee paljon kirjoja. Aiemmin hén oli Pollux-kirjaker-
hossa, mutta ostaa kirjat nykyaan sukulaiselta. Lisaksi hdn kdy hakemassa
uutta lukemistoa kirjastosta ja kirjakaupasta. Pihla on mielestddn nopea
lukija, valilla hénelle tulee jopa kirjanpuute, jos ei ole sopivaa luettavaa.
Pihla lukee mieluiten hevoskirjoja ja koirakirjoja. Parhaissa kirjoissa on
eldinten lisdksi jannitystd ja mysteerid.

8-vuotiaana Pihla luki itse lahinna hevoslehtid ja tilaamaansa Winx-
lehted, mutta hdnen ditinsa luki Pihlalle kirjoja. Pihla myds kuunteli itse
8-vuotiaana satukasetteja ja piti erityisesti Pepistd. Nykyédankin Pihla viih-
tyy danikirjojen ddrelld. Hanen lempipuuhaansa onkin syoda karkkia,
kutoa ja kuunnella samalla ddnikirjoja. Pihla seuraa myos viihteellisid
tv-ohjelmia, kuten Suurinta pudottajaa, X Factoria ja Idolsia. 8-vuotiaana
Pihla teki joskus laulujen sanoituksia itse.
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3.5.4. Formaatteja ja Facebookia (14-vuotiaat)

14-vuotiaat tytot lukivat kavereiden kanssa nuorten lehtid (Miss Mix, Suosikki,
Demi), Lisaksi osa tytoistd seurasi hevoslehtid. Koululaista ei enda tilattu tai
luettu aktiivisesti. Tytot arvostivat lehtien lukemista paperiversiona, eikd lehtien
nettiversioita luettu yhta aktiivisesti. Juttujen lisaksi tytot ottivat toisinaan tal-
teen julisteita. 14-vuotiaat pojat puolestaan lukivat edelleen Aku Ankkaa, joka
tuli monelle tilattuna. Kuten edelliselldkin tutkimuskierroksella, nuoret myos
kerdilivat Aku Ankkoja. Koululaisesta pojat seurasivat musiikkiaiheisia juttuja ja
poimivat suosikkiartistin tai -yhtyeen julisteita seinélle. Pelilehdista pojat seura-
sivat tietoja uutuuspeleisté seka peliarvosteluja. Mys autolehdet ja urheilulehdet
kiinnostivat osaa 14-vuotiaista pojista (Tuulilasi, AutoBild, Sport, Salibandy).
14-vuotiaita tytt6ja kiinnostivat ihmissuhteita kasittelevat tv-sarjat (Salkkarit,
Sinkkuelamadi, Greyn anatomia) ja viihteelliset ohjelmaformaatit. 14-vuotiail-
la suosikkiohjelmien kirjessé oli selkedsti Simpsonit. Muita useita mainintoja
saaneita ohjelmia olivat sketsisarja Putous, Salatut elamat, Hauskat kotivideot,
Uskomattomat kotivideot, Kuorosota ja piirretty Family Guy. Joissakin perheissd
maksulliset kanavapaketit toivat peruskanaviin valinnanvaraa (Subtv Juniori).
14-vuotiaiden tyttdjen suosimia nettisisdltoja olivat muotiin, ulkonakoon ja
julkkiksiin liittyvat sivustot (GoSupermodel, Stara). Lisaksi internet oli tarkea
sosiaalisen verkostoitumisen viline 14-vuotialla, joiden keskuudessa Facebookiin
tai IRc-Galleriaan kuuluminen oli sosiaalisesti toivottavaa. Facebookissa nuoret
kirjoittelivat kuulumisiaan, kommentoivat toisten teksteja tai valokuvia sekd
pelasivat peleja. Moni 14-vuotias kdytti internetid tiedonhankintaan esimerkiksi
kouluesitelmii varten. Lisaksi he saattoivat etsid tietoa koulun verkkosivuilta tai
tarkistaa televisiokanavien tarjonnan verkosta. Uutisia 14-vuotiaat lukivat ldhin-
nd MTV3:n tai iltapéivélehtien sivuilta. Seka tytot ettd pojat kdyttivit YouTubea
musiikkivideoiden, pilavideoiden tai harrastusaiheisten videoiden etsimiseen.
14-vuotiaat tytot pelasivat usein Facebookin pelejé ja osa oli vield kiinnostunut
Sims-virtuaalieldimapelistd. My6s Wii-pelit olivat tyttdjen suosiossa. Perheen-
jasenten kanssa tytot pelasivat toisinaan lautapeleja (Monopoli, Cluedo, Carcas-
sonne). Useimmiten poikien pelisuosikkeja olivat soittopelit, kuten Guitar Hero
jaBand Hero. Liséksi poikia kiinnostivat fantasia- ja strategiapelit (Avatar, World
of Warcraft, Runes of Magic, Ratchet & Clank), sota- ja taistelupelit (Wolfenstein,
Battlefield, Counter Strike, Fallout, Call of Duty) ja hurjastelu- ja autopelit (Need
for Speed, Midnight Club, Motorcycle Madness) sekd urheilupelit. Osaa peleista
pystyi pelaamaan my®6s kavereiden kanssa verkossa (Little Big Planet, Counter
Strike). Yleensd pelaaminen sijoittui joko tietokoneelle tai pelikonsolin dérelle.
Lisdksi joillakin haastateltavista oli kannettavia pelilaitteita, joita saattoi kayttaa
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esimerkiksi automatkoilla (PSP, Nintendo DS Lite). Osalla pojista kolme vuotta
sitten sykkinyt palo tiettyja kulttipeleja kohtaan oli hiipunut. Usea haastateltava
kertoi, ettd esimerkiksi Runescapen pelaaminen oli jadnyt, kun kaveripiiri oli
hylannyt pelin.

Osalla 14-vuotiaista musiikista oli tullut merkittdva ajanviete. Musiikin ja
medialaitteiden avulla nuoret loivat ddnimaton tekemistensé taustalle. Kannet-
tavat musiikkilaitteet toteuttivat samaa tehtavaa, eli niilld luotiin musiikkitaus-
ta siirtymisten ja odotusaikojen viihdykkeeksi. 14-vuotiaat kdyttivit YouTubea
monipuolisena ajanvietepalveluna. 14-vuotiailla nuorilla musiikkimaku saattoi
jo eriytya harrastuksen mukaan. Tanssia harrastava 14-vuotias tytto oli tykasty-
nyt laulaja Imogen Heapiin sen takia, ettd “sen tahtiin on helppo tanssia nyky-
tanssia”. Haastateltava mainitsi my0s tanssinopettajansa kuuntelevan samaa
laulajaa. 14-vuotiaita poikia kiinnostivat rap-artisti Eminem, Bon Jovi, Metalli-
ca seka yleisesti rock ja heavy. Musiikkimaku saattoi olla laajakin. Koko kaveri-
piirilld ei valttimatta ollut endd sama musiikkimaku.

Vilman fanitus korvautui lataamisella

Kolme vuotta sitten Vilma oli antaumuksellinen Britney Spears -fani,
joka kévi artistin fanisivuilla, etsi juttuja lehdistd ja kuunteli musiikkia.
Héan myos kokosi leikekirjaan lehtileikkeita suosikkiartististaan. Fanitus
loppui muun muassa Britneyn yksityiseldmén sekoilujen vuoksi ja mu-
siikkimaku vaihtui samalla astetta rokimpaan Avril Lavigneen. Myds
kaveripiiri lopetti samoihin aikoihin Britneyn fanituksen, mika osaltaan
vaikutti uuteen musiikkimakuun.

Nyt Vilman paivittdinen musiikin kuunteluaika on kasvanut kolmessa
vuodessa tunnista 2—4 tuntiin paivassa. Musiikkimaku on my6s monipuo-
listunut netistd 16ytyneiden uusien artistien kautta. Vilma lataa itsendises-
ti netistd musiikkia laittomilta torrent-sivustoilta. Han hankki myo6s iPo-
din 16ydettydaan netistd musiikkia. Sangyn alla Vilmalla on mankka, jolla
hén toisinaan kuuntelee NRJ-radiokanavaa tai suosikkiartistinsa Imogen
Heapin levyd. Vilma harrastaa tanssia, joten musiikkia tulee kuunneltua
my0s hdnen harjoitellessaan tanssisarjoja treeneissa tai kotona.
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3.6. Pelkoa ruudusta: kouluampumiset ja sairaalasarjat

Edelliselld tutkimuskierroksella nostimme esiin sen, ettd lapset ja nuoret usein
valikoivat mediasiséltojd niiden sopivan jannityksen vuoksi. Mediasiséllot herét-
tivét 5- ja 8-vuotiaissa usein myos pelkoa, esimerkiksi eldinten taistelu- tai met-
sastyskohtaukset tai fiktiiviset taistelukohtaukset hyvan ja pahan vililld saattoivat
toisinaan pelottaa (ks. Noppari ym 2008, 116). Perinteiset mediapelkojen aiheet
eivit olleet muuttuneet ensimmadiselta tutkimuskierrokselta. Pienten lasten mie-
lestd pelottavia olivat noidat, lohikddrmeet ja hirviét sekd muut ilkedt hahmot.
Isommat lapset puolestaan kuvailivat elokuvien taistelukohtauksia jannittéviksi.
Usein teemana oli hyvien ja pahojen hahmojen taistelu.

Ainakin siind alussa se Jokeri ja jotkut sen apulaiset ry6stad jonkun pankin. Ja
siel tulee johonkin ihme paikkaan jotain vale-Batmaneja. Ja ne ampuu jollain
aseilla niité toisia ukkeleita, ja sitten se oikee Batman tulee ja taittaa siitd sen
aseen piipun sillai vinoon, ettei se pysty ampuun.

(POIKA 11-V. HA)

Pienten lasten pelkdamait d4net saattoivat olla taysin poikkeavia aikuisten pel-
kaamista adnistd, eika lapsi itse osannut kertoa, miksi jotain danté pelkési. Mu-
siikkikin saattoi pelottaa 5-vuotiaita lapsia: Liian lujalla ollut radio tai televisio
tai tietokonepelin ddnimaisema pelottivat. Erddn 5-vuotiaan tyton vanhemmat
kuvaavat mediapéivikirjassa lapsen pelkdavian Facebookin Happy Pets -lem-
mikkipelin "kutudanid’, jolloin “lapsi karkaa selin taakse kidet korvilla, kunnes
peli ilmoittaa tuliko pentu vai ei. Lapsi ei vield ymmdrrd pentujen tekemisestd,
mutta hassusti se jannittdd’.

Lasten varttuessa he kokivat harvemmat mediasiséllot pelottaviksi. Tdma on
selked ikakauteen liittyvé kehityskulku. Viime tutkimuskierroksen 5-vuotiaista
92 % ja 8-vuotiaista 80 % kertoi televisio-ohjelmien pelottavan heit, ja vastaavat
luvut'®. samoilla lapsilla olivat 8-vuotiaana 79 % ja 11-vuotiaana 47 %. Kuten
viime tutkimuskierroksellakin, 11- ja 14-vuotiaat arvelivat, etteivat mediasisallot
endd juurikaan pelottaneet heitd (vrt. Noppari ym. 2008, 118). Suurin osa 11- ja
14-vuotiaista sanoi kuitenkin peldnneensé jotakin mediasisilt6d nuorempina.
Jopa osa 8-vuotiaista ilmoitti, ettei pelannyt endd mitddn. Tama on varsin tyy-
pillinen "kolmannen persoonan” ilmio, eli pelkoja ja ongelmia siirretaén kos-
kemaan toisia, usein nuorempia ikaryhmia.

16  Tutkimukseen osallistuneista 5-vuotiaista media pelotti 56 %:a vastanneista lapsista. Pie-
nen osallistujamédaran vuoksi prosentit voivat heitelld merkittavésti eri tutkimuskierrosten
valilla.
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K :Onks sua joskus pienempéna pelottanut joku?

V: On, mutten muista endd mika.

K: Joo. Minkélainen juttu vois olla pelottava?

V: Ei tuu ny just mieleen, kun en ma endi melkein pelkdd mitdan.

(TYTTO, 8-V. HA)

5- ja 8-vuotiaiden vanhemmat rajoittivat lasten uutistenkatselua, silla he eivat
halunneet lasten nakevdn sotia, katastrofeja tai vakivaltaa. Vanhemmat ikdluokat
puolestaan seurasivat uutisia, tai heidén annettiin niitd katsoa. Nuorten mieleen
oli jadnyt uutisista tulipaloja, katastrofeja sekd onnettomuuksia. Esimerkiksi
vuonna 2004 Intian valtameressé sattunut maanjaristys ja tsunami seké haastat-
teluhetkelld tuore tammikuun 2010 Haitin maanjdristys olivat nousseet nuorten
merKkittaviksi mediamuistoiksi.

“Intian valtameressi sattunut maanjéristys, joka aiheittu tsunamin Aasiassa
on jaanyt mieleeni. Kuulin sen tv:std. Siind kerrottiin tuhoisasta katastrofista
Aasiassa, ja ettd paljon ihmisia kuoli. Puhuin siitd vanhempieni kanssa. Se
on jaanyt mieleeni, koska siitd oli niin paljon juttuja lehdessi ja uutisissa ja
koska se oli kauhea tapahtuma”

(POIKA 11-V. PA)

”Kuulin Haitin maanjéristyksestd ensimmaistd kertaa netistd. Luimme asiasta
my0s koulussa sanomalehdestd, ja juttelimme siitd luokan sekd kavereiden
kesken.

(TYTTO, 14-V. PA)

Yleensd 11-ja 14-vuotiaat eivit sanoneet keskustelevansa pelottavista tai jan-
nittavista mediasisélloistd kavereiden, vanhempien tai opettajien kanssa. He
saattoivatkin esimerkiksi etddnnyttdd uutisissa ndkemansa tapahtumat itsestdan
ja omasta elaméanpiiristaan.

K: No kauanko sd oot kattonu kymmenen uutisia?

V: No en mé nyt muista, ettd nyt on... Kylld se yldasteen alusta on tullu sil-
lai, ettd joka ilta oon pyoreesti kattonu. Sitd ennen tuli katottua aina sillon
tallon.

K: Sua ei sitten uutiset pelota.

V: Ei. Mitids, minka takia niitd pelkdis, jos ne ei kerta itelle tapahdu.

K: Niin juu juu, niin ettd ne tuntuu vihén sillain ulkopuolisilta, ettd ne ei sua

siind mielessi liikauta sitte.
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V: Niin, se on sama juttu kuin elokuvien ja kirjojen kanssa, ettd jos siin on
jotain kauheeta tapahtuu, ni ei muuta ku nauraa sille asialle, ettd onneks ei
itelle kay tollai.

(POIKA, 14-V. HA)

Yleensd uutisissa ndhdyt kaukaiset tapahtumat eivit koskettaneet ldheises-
ti nuorten elamanpiirid. Edellisen tutkimuskierroksen raportissa pohdimme,
nékyisivatko esimerkiksi kouluampumiset jollain tavoin lasten haastatteluissa
talla tutkimuskierroksella. Tutkimusaineistomme perusteella nayttaa silté, ettd
kouluampumisten uutisoinnista on syntynyt nuorille jarkyttéva ja kollektiivi-
nen mediamuisto, joka nékyi seki 11- ettd 14-vuotiaiden mediapaivakirjoissa.
Kouluampumisten lisdksi esimerkiksi lasten ja vauvojen kidnappaukset olivat
jadneet nuorten mieleen. Jokelan ja Kauhajoen kouluampumiset olivat siind mie-
lessd erilaisia mediajarkytyksid, ettd uutinen koski nimenomaan nuorten omaa
elaménpiirid ja heiddn omaa ikdluokkaansa. Uutista ei voinutkaan etddnnyttda
itsestd, silla tapahtumapaikkana oli kaikille tuttu kouluymparisto.

”Merkittavda mediamuisto:
Jokelan koulusurmaaja. Kuulin siita tv:std koulussa ja kotona puhuttiin siitd.
Se kosketti minua, koska se oli surullinen.”

(TYTTO, 11-V. PA)

”Koulusurmat telkkarista. Juteltiin vahan kaikkien kanssa, koska koulussa
selvitettiin hatapoistumistiet. Se oli pelottavaa.”

(POIKA, 11-V. PA)

”Kouluammuskelu. Se ei ollut kiva muisto, mutta se jai mieleen, kun se jarkytti
kaikkia, eika sellaista ennen Suomessa ollut. Sain ensin viestin kannykkaéni,
ja sen jalkeen siitd kuuli uutisissa koko ajan.

(TYTTO, 14-V. PA)

Pelottavuuden ja jannittdvyyden liséksi lapset ja nuoret kohtasivat jollain ta-
valla vastenmielisid tai "yokottavia” sisaltojd, jotka jdivét hdiritsemadn. Uutena
ilmiona esiin nousivat sairaalasarjojen veriset leikkaussalikohtaukset, joita lapset
pitivdt vastenmielisind. Erds 8-vuotias poika kertoi, ettei pitdnyt iltaisin tulevan
sairaalasarjan kohtauksista, joissa nakyi ihmisten aivoja. Niin sanottujen tosi-tv
-sairaalasarjojen tarjonta onkin lisadntynyt edellisen tutkimuskierroksen jalkeen.
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Esimerkiksi Nelosella on pyorinyt tosi-tv -sarja Sairaala'’, jota osa tutkimuk-
seen osallistuneista lapsista seurasi. Lisaksi MT V3 on esittanyt Sairaalan syket-
td'®, ja Liv- ja JIM-kanavilla on myos tarjolla monipuolinen valikoima erilaisia
tosielimén pelastustilanteita'®. Téllaisten sairaalasarjojen kuvastot voivat olla
herkimmille katsojille epamiellyttavaa nahtavad, mutta samalla on huomattava,
ettd jotkut pienetkin lapset voivat katsoa sairaalan pelastustilanteita sen kum-
memmin hitkdhtamattd. Tutkimuksessamme esimerkiksi erds 8-vuotias tytto
seurasi Sairaalaa, eikd hdnen katsomisiaan rajoitettu samalla tavalla kuin vaki-
valtaohjelmien osalta.

Toisinaan lapset tormaisivit vakivaltaisiin tai alastomuutta sisaltéviin sivuihin
internetissd. EU Kids Online -aineiston mukaan alastomuutta ja seksuaalisuutta
esittavit kuvat ovat yleisin suomalaisnuorten kohtaama riski internetissa. 29 %
9-16-vuotiaista lapsista ja nuorista on nahnyt tallaisia kuvia netissa, mutta lahes
yhté paljon televisiossa, elokuvissa ja bvp:lld. Keskimaérin 14 % eurooppalaisista
lapsista ilmoittaa ndhneensa seksuaalisia kuvia netissé, joten suomalaiset lapset
kohtaavat seksuaalisia kuvia netissd huomattavasti enemmén kuin muut euroop-
palaiset lapset (Livingstone ym. 2011, 51). Internetin mukanaan tuomat riskit
olivat myos vanhempien taustatietolomakkeissa esiin nostamia huolenaiheita.
Jo 5-vuotiaiden vanhemmat olivat tietoisia netin mukanaan tuomista riskeista,
vaikka ne eivit olleetkaan lapsen median kdytossé vield ajankohtaisia.

Lapset padtyivat katsomaan pelottavia ohjelmia toisinaan sisarusten tai van-
hempien vanavedessi. Lasten ei siis annettu katsoa jannittavia sisdlt6jd, mutta
toisinaan “valvonta petti”. Pienetkin lapset nakivit pienid patkid pelottavista
ohjelmista ennen kuin vanhemmat ehtivit sulkemaan television. Pienimmaét
lapset kertoivat myos pelimusiikin tai mainosten pelottavan heitd joskus. Samat
tarinat olivat jannittdvampia elokuvissa ja tv-ohjelmissa kuin kirjoissa, joissa
lukija ottaa vastaan vain kirjoitetun tekstin tarjoamia virikkeitd. Lisdksi lapset
tormadsivit toisinaan digitaalisissa peleissd jannittéviin tai pelottaviin kohtiin.
Realistiset pelit pelottivat lapsia enemmén kuin pelit, joiden hahmot muistutti-
vat piirrettyjen hahmoja. Tdllakin tutkimuskierroksella suosikkisarja Salattujen
elaimien tapahtumat olivat jarkyttdneet sarjaa seuranneita lapsia. Alla kuvattu
rdjahdyskohtaus heritti keskustelua ja uutisointia kevaalld 2009, ja se oli jaanyt
haastateltavan mieleen.

17 Sairaala on dokumentaarinen sarja Tampereen yliopistollisen sairaalan jokapiivaisestd
toiminnasta.

18  Sairaalan syke esittelee Helsingissé sijaitsevan Jorvin sairaalan toimintaa.

19 JIM on lahettanyt Pelastajat- ja Poliisit -sarjoja, LIV tarjoaa puolestaan raskauteen liittyvié
tosi-tv -sarjoja (Naisten sairaala, Vauva tulossa, Vauvojen sairaala).
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V: Kun sellanen, viime kaudella sellanen ravintola vikassa jaksossa, niin Ken-
tauri, niin se rajahti.

K: Joo, mi kuulinki siitd, mé en kylld nahny sitd. Mitds niille kavi sitte niille
kaikille?

V: Jotkut kuoli ja jotkut loukkaantu pahasti. Siel oli hat just.

K: Mit4 sé aattelit sillon, kun si nit sen jakson?

V: En oikeen silleen, mé olin silleen: oho, nyt se pamahti, pu-pum!

K: Se on jadany ainakin mieleen.

V: Joo.

(POIKA 8-V. HA)

Ja sitten ndd Tomb Raiderit on sellaisii vahdn mun mielesti jopa pelottavia
peleja. Esim. tdd Legend demo, niin siind tuli sellanen yhtékkii, ettd mun
kimppuun hyokkas susia, niin ma peldstyin niita hirveesti. Sudet hyppas rap-
pusista alaspdin. Ja sitten karhu murisi sielld jossain”

(POIKA, 11-V. HA)

Lapset ja nuoret rajoittivat omatoimisesti liian pelottavien mediasiséltojen
seuraamista. He seurasivat melko tarkkaan elokuvien ja pelien ikérajoituksia
ja sulkivat tietokoneen ruudulle ponnahtaneita outoja sivustoja. He kuvailivat
tatd reaktiota automaattiseksi, kiinni klikkaaminen oli siis tuttu turvatoiminto.
Lapset kayttivit tuntemiaan verkkosivuja, eivitka sanojensa mukaan hortoilleet
netissd etsimdssd uusia sivustoja. Joku kertoi suosivansa suomenkielisid sivu-
ja, jotka olivat hdnen mielestddn turvallisempia kuin englanninkieliset. Myos
vanhemmat rajoittivat lapsilta pelottavia sisilt6jd, esimerkiksi sallimalla vain
tietyt nettisivut tai sulkemalla aikuisten elokuvat salasanan taakse. Vanhemmat
katselivat mediatarjontaa lapsen kanssa varmistaakseen sopivuuden ja tulkitsivat
tilannekohtaisesti ikdrajojen tarkoituksenmukaisuutta.

V: Kun 4&iti ja iskd menis jonnekin, ku jos mé olisin mun pikkuveljen kaa
kaksin tailld, jos me odotettais mummua, niin me ei saada kattoo mitain
semmosta kauheen pelottavaa hommaa, &iti on kieltdny sen.

(TYTTO 8-V. HA)

K: Ja sanoit, etti teilld ollaan aika tarkkoja noista ikédrajoista.

V: [...] Jos iskd on kattonu sen, ja se on Kis, ja sit se sanoo, et se on ihan, ei
oo liian jdnn4, tai sit se ei oo lilan raaka, tai siind ei oo liikaa seksid, niin kyl
maéai sit sen saan kattoa.

(POIKA, 14-V. HA)
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Pienilld lapsilla turvatoimintoja olivat television tai tietokoneen sulkeminen,
silmien peittdminen tai vanhempien seuraan hakeutuminen. Ndma ovat erityi-
sesti pienten lasten coping-keinoja (Salokoski & Mustonen 2007, 24). Pienet lapset
myos valttelivit pelottavien sisdltdjen seuraamista juuri ennen nukkumaanme-
noa. Usein pelottavien siséltdjen seuraaminen vaati pienilld lapsilla turvallisen
sylin, mutta isommatkin lapset kertoivat seuran lievittdvéin pelottavien sisdltdjen
katsomistilanteita. Isommat lapset ymmadrsivét hyvin, etté televisiossa tai peleissa
ndhdyt tapahtumat eivit olleet todellisia, eivatka kokeneet niiden koskevan itse-
aan. Nuoret hallitsevatkin tunteensa pienié lapsia paremmin ja osaavat kayttaa
tiedollisia puolustusmekanismeja etddnnyttdakseen tunnekokemuksensa (emt.
18).

K: Mités sai sitte teet, jos sad ndit vahingossa jotain semmosia pelottavia
hirvioita telkusta? Mitd si oot sillon tehny?

V: M4 meen peiton alle.

K: Meet peiton alle?

V: Joo, etten méd nakis, mut mai kuulen. M laitan kuulosuojaimet. Aika
fiksua.

K: niin sd4 saat sen sillain sitten, jos pelottaa?

V: Joo, voi sanoo myos néin: Pelolle seis, pelko ei, ei saa tulla luokseni. Voi
myds sanoa niin ja pelko ldhtee pois.

K: Mistds sdd sen oot oppinu?

V: Pikku Kakkosessa joskus neuvottiin. Jos pelkad vaikka pimeeta.

(TYTTO 5-V. HA)

Siis on &iti ja isi opettanu mulle sit, etté jos tulee joku semmonen sivu, miss4,
mité ei saa tai ei oo turvallista olla, ni sitten menee pois sielti.

(POIKA, 11-V. HA)

Lapset nimenomaan usein odottivat mediasisélloilta jannitysta (Kytomaki
1999, Noppari ym.2008, 115). Varhaislapsuudessa median avulla harjoitellaan-
kin muun muassa pelon, jannityksen ja ilon tunteiden hallintaa (Salokoski &
Mustonen, 2007, 18). Pienet lapset hakivat seuraamiltaan sisalliltd sopivaa jan-
nitystd, joka teki esimerkiksi ohjelmien tai elokuvien seuraamisesta mielekasta.
Tutkimukseemme osallistuneet nuoret hakivat jannitysta lukemistaan kirjoista
ja osa luki tdhédn tarkoitukseen kauhukirjallisuutta (Goosebumps, Paahde, Har-
ry Potter, Stephen King). Yleensd 14-vuotiaat seurasivat aikuisten elokuvia. He
pitivdt jannityksestd, toiminnasta ja kauhusta.
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”Psykossa kiehtoo kauhu, Terminator on tiukka ja toiminnallinen, Avatar on
ennenndkemiton, Jurassic Parkissa on hienot tehosteet ja hyva tarina, ja The
Maskissa kiinnostaa sen sarjakuvamaisuus.”

(POIKA, 14-V. PA)

Kuten viime tutkimuskierroksellakin, nuoret pitivat kauhuelokuvien (I Know
What You Did Last Summer, Psyko) ja komedioiden katsomisesta yhdessd. Kau-
huelokuvien katsomisen voi nahda osana kasvuprosessia, eli nuoret hakeutuvat
tietoisesti sisdltdjen pariin, jotka antavat mahdollisuuden pelon tunteiden koke-
miseen turvallisessa ympéristossa. MyOs rajojen ylittdminen ja kielletylle maa-
perille astuminen epdilemitté kiehtovat teini-ikéisié joten he hakevat mediasta
kiellettyjé ja paheksuttuja sisalt6jd, kuten vakivaltaa, seksid ja kauhua. Extreme-
viihde sekd kauhufilmit ruokkivat nuoren myllertdvda tunne-eldmaa ja tarjoavat
areenan testata oman kestokyvyn rajoja. (Noppari ym. 2008, 119.); Salokoski &
Mustonen 2007, 23.) 14-vuotiaat katselivat joskus myds K-18-elokuvia, mutta
alla haastateltava kertoo, ettd kaveriporukassa otettiin huomioon eri ihmisten
mieltymykset elokuvia valittaessa.

V: No jos on joku kauhuleffa, ni joku on tullu katottua, mutta ei mitenkas
erikoisemmin, ei olla erikoistuttu mihinkaén, ettd [...] Tai useammin semmo-
nen, miké on kaikenikdisille sallittu on tullu katottua, kun joku semmonen.
Joku pari kauhuleffaa on tullu katottuu semmosta [kiellettya].

K: Just. Et sun tulee kuitenki katottua sitd ikdrajaa sillai, ettd s noteeraat
sen?

V: No ei oikeein, mutta ei sité viitti, etté kaikki ei tykkéa siité [ettd on] kauheen
raaka elokuva, ja sitte jotkut taas tykkaa siitd. Niin ottaa sitte ne huomioon,
jotka ei tykkaa siitd.

(POIKA, 14-V. HA)
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4. Pelillisyys ja
sukupuolittuneet
medialeikit

Lasten mediamaailmojen sukupuolittuneisuus nousi esiin jo edellisen tutki-
muskierroksen aineistosta (Noppari ym. 2008; myos Okkonen 2007). Tuol-
loin havaitsimme jo 5-vuotiaiden lasten kiinnostuvan omalle sukupuolelleen
markkinoiduista sisalloistd. Myos eri sukupuolten medialeikit, nettisivustot ja
suosikkiohjelmat alkoivat eriytyé varhaisessa vaiheessa. Talld tutkimuskierrok-
sella halusimme syventyad entistd paremmin sukupuolen merkitykseen lasten
medialeikeissd ja pelaamisessa. Leikki ja pelaaminen toteuttavat kumpainenkin
monia eri tehtdvid: lapset ja nuoret padsevit kokeilemaan erilaisia rooleja, he
saavat vithdykettd ja jannitysta sekd harjoittelevat sosiaalisen vuorovaikutuk-
sen taitoja. Sukupuolen liséksi pohdimme tdssd luvussa leikkien ja pelaamisen
merKkitysté lasten sosiaalisessa vuorovaikutuksessa ja identiteetinrakennuksessa.
Pohdimme millaisia eri funktioita leikkiminen ja pelillisyys toteuttavat lasten ja
nuorten mediaymparistossa.

4.1. Keijut ja taistelijat medialeikeissa

Media on monin eri tavoin mukana lasten leikeissa. Varsinaisista medialeikeistd
puhutaan silloin, kun leikin aiheena tai inspiraationa on mediasta tuttu hahmo,
tapahtuma, televisio-ohjelma, elokuva tai digitaalinen peli (ks. Noppari ym.
2008, 58). Etenkin pienilld lapsilla sadut ja tarinat ovat hyvin vetovoimaisia ja
jatkavat omaa eldméédnsa usein myos lasten leikeissa (Salokoski & Mustonen
2007, 21).
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Tutkimukseemme osallistuneilla lapsilla leikit keskittyivat tuttuihin ohjelmiin,
peleihin ja fantasiahahmoihin®® (vrt. Noppari ym. 2008, 59). Tyttojen ja poikien
leikit erosivat merkittévasti toisistaan, poikien medialeikit olivat toiminnallisia,
tyysisid ja rajujakin siind missa tytot kertoivat useimmiten nukke-, keijukais-
ja kotileikeistd. 5-vuotiaat alkavat samastua omaan sukupuoleen ja rakentaa
sukupuoli-identiteettidgan. Samalla he haluavat korostaa oman sukupuoleensa
liittdmidan tunnusmerkkejd. Roolien esittimisen liséksi konkreettiset leluhah-
mot ovat keskeinen osa lasten leikkejé. Lastenhuoneissa oli usein tv-ohjelmista
tuttuja leluhahmoja, joiden kanssa saattoi leikkid. 5- ja 8-vuotiailla pojilla me-
dialeikkeja olivat usein autoleikit (Salama McQueen, Lauri-kilpa-auto), mutta
leikit ammensivat my6s Himahakkimiehestd, Pokémoneista, Turtles-ninjakilpi-
konnista ja Transformereista, kuten edellisellakin tutkimuskierroksella. Lisaksi
talla tutkimuskierroksella leikkien aiheina korostuivat myds Indiana Jones ja Star
Wars. Pienimmit lapset olivat tuskin ndhneet esimerkiksi Star Wars- tai Indiana
Jones -elokuvia, vaikka oheistuotteet olivat jo lastenhuoneissa ja leikeissa.

V: Poke ja Turtles. T44lld on lisad, Tars Wars.

K: Star Wars joo, onks sulla noita ukkeleita lisaa?

V: Ja tossa Paku. Ja tuolla Nalle Puh ja Paku, ei kun Poke.

K: Onks sulla itelld noita leluja kans, mitd noissa julisteissa on? Onks sulla
niitd samoja leluja olemassa kotona?

V: On, Pokeja my®os.

K: Onko? Minkislaisia ne Poket on? M4 en oo niitd ndhnytkéén ikina.

V: Ne on tilpehoorilaatikossa tossa.

K: Mitds niilld tehddén sitten?

V: Leikitdan taistelua.

(POIKA, 5-V. HA)

Lapset hyodynsivit televisio-ohjelmissa ja elokuvissa nakemidén sisalt6ja ko-
pioimalla ndkemidén juonenkuvioita tai tapahtumia suoraan medialeikkeihin.
Liséksi lapset kehittivat mediasisalloistd ja -hahmoista omia leikkejdan ja itse keksi-
miéén seikkailuja.”' Néihin roolileikkeihin kuuluu henkilohahmojen valitseminen
suosikkipeleisti tai -ohjelmista ja hahmojen esittiminen. Hahmoleikeissa keskeista
on jonkin tutun mediahahmon leikkiminen, jolloin lapsi voi kokeilla erilaisia roo-

20 Kaésittelemme bréndejd ja kaupallisia mediasisaltoja tarkemmin luvussa 7.

21 Suvi Pennanen (2009, 187-189) on hahmotellut lasten medialeikit kuuteen luokkaan, jotka
ovat hahmoleikit, hokemaleikit, tapahtumaleikit, kasittelyleikit, metaleikit ja pelileikit.
Tapahtumaleikeissa lapset leikkivit jotakin mediassa nikemidnsé tapahtumaa tai tilan-
netta.
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leja ja ominaisuuksia. Hahmoleikit voi my6s ndhdé osana lasten identiteettity6ta
ja lasta voimaannuttavina kokemuksina (Pennanen 2009, 187).

K: Ketd si esitit siind teidn leikissd?

V: Yleensd sitd Luke Skywalkeria.

K: Joo, et sa oot semmonen sankari sitten.
V: Niin, se on kiva.

(POIKA, 8-V. HA)

Tutkimukseemme osallistuneiden lasten medialeikit olivat yhteisollista toi-
mintaa, silld niitd leikittiin usein sisarusten ja kavereiden kanssa. Veljet ja sisa-
rukset jakoivat keskenddn roolit, ja roolit saattoivat my0s olla pysyvid. Esimer-
kiksi erds 8-vuotias kertoi olevansa Star Wars -leikissd aina Luke Skywalker,
kun veli sai esittdd Darth Vaderia tai Yodaa. Leikkeihin kuuluu my6s voimien
ja aseiden jakaminen osallistujien kesken.

KUVA 4. Star Warsin hahmot nakyi-
vit 5- ja 8-vuotiaiden poikien
leikeissa

Kaveripiirin vaikutus tyttdjen ja poikien leikkikulttuuriin on merkittava.
Kaikki tutkimukseemme osallistuneet 5-vuotiaat olivat jo péivakodissa, mis-
sd erilaiset mediavaikutteet levidvit nopeasti. Vanhemmilla ikdryhmilld koulu
on tirked areena mediavaikutteiden vaihtoon. Medialeikkiin osallistuminen ei
sindnsa edellyti leikin inspiraationa olevan ohjelman nékemista, vaan leikit ja
mediasiséllot levidvat vertaisryhmissd. Mediakulttuurin tietimys medialeikeissa
voi kuitenkin tuottaa lapselle valtaa ja mahdollisuuksia toimia vertaisryhmissa
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(Pennanen 2009, 192). Esimerkiksi 5-vuotiaan pojan vanhemmat kommentoi-
vat lasten omaksuvan taisteluleikkeja kavereiltaan, vaikkei kyseinen lapsi ollut
koskaan nahnyt Ninjakilpikonnia ja Pokémoneja.

Poikien medialeikkien teemana olivat usein seikkailut ja taistelut. Hyvien ja
pahojen hahmojen viliset vastakkainasettelut olivat keskeinen osa erityisesti
poikien leikkejé. Norjalaispoikien Star Wars -leikkeja tutkinut Pal Aarsand ha-
vaitsi hyvén ja pahan vilisen taistelun sekd tappamisen olevan keskeinen osa
leikin narratiivia (Aarsand 2010, 149). Tédssa suhteessa medialeikit muistuttivat
kovasti edellisen tutkimuskierroksen antia. Poikien leikeissa korostuivat taistelut
ja hurjat stuntit, erityisesti 8-vuotiaita poikia kiinnosti omien fyysisten voimien
koetteleminen ja esitteleminen niin leikkitaisteluissa kuin painissa. Taistelut
paatyivit myos omaan sisdllontuotantoon, kuten sarjakuvien piirtdmiseen.

V: Me leikitddn joskus koulussa niin Hulluja japanilaisia ja Star Warsii.

K: Millais niité leikitdadn?

V: Star Warsissa otetaan jotkut kepit, koulun pihasta etitddn, ja sitten leikitaén,
et ne on valomiekkoja ja taistellaan niill4 silleen.

K: Enté miten leikitddn Hulluja japanilaisia?

V: Hypitédin suunnilleen tdstd maasta kattoon asti, niin kalliolta hypétain
sieltéd alas polvilteen ja sitte vedetdan voltteja puuta péin.

(POIKA, 8-V. HA)

Tassd olen mind. [Pikkuveli] sanoo, ettd mulla on pyssykasi. Kun mi piirsin
tahén varo ja sitten se kiersi yli maapallon ja osui suoraan pahisalukseen, niin
Ja sitten me kiinnitettiin tuo pyssykdden pyssy, ja sitten ma l6ysin aluksen ja
lahtotulet laukesivat ja sanoin “taaltd tullaan avaruus”

(POIKA, 8-V. HA, KERTOO PIIRTAMANSA SARJAKUVAN JUONESTA)

Musiikki oli osalla lapsista toiminnallinen osa leikkeja ja tiettyyn leikkiin
saattoi olla oma maaratty musiikkinsa. Pienimmat lapset tykkasivat tanssia tai
laulaa musiikin mukana.

V: Me joskus laitetaan kotileikeissa vauvalle unimusiikkia. Ja sitten joskus me
tanssitaan. Ja joskus barbit tanssii.

K: Ahaa. No onks sulla semmoista omaa musiikkia, miki sitten siihen bar-
bileikkiin kéytetadn?

V: Miten niin?

K: Onks sulla semmoista tiettyd musiikkia, onks barbeille (oma)?
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V: Sitten ma laitan yhen tietyn levyn.

K: Minka levyn s laitat, muistatko?

V: Yhen Hesburgerista tulleen, koska sielld on hyvid kappaleita.
(TYTTO, 8-V. HA)

Tyttojen leikeissé kiinnostus kohdistui Barbie-nukkeihin, Winx-keijukaisiin,
prinsessoihin ja eldinhahmoihin, kuten hevosleikkeihin ja PetShop-hahmoihin.
Tyttojen leikit olivat usein hoivaavia roolileikkeja. Osa 5- ja 8-vuotiaista tytdistd
arveli, ettei media inspiroinut esimerkiksi heiddn kotileikkejadn. Huomattava on,
ettd mediassa ei valttdmatta ole tarjolla runsaasti materiaalia, jota tytot voisivat
suoraan hoivaavissa leikeissddn hyodyntéda. Kirjoista ja muista mediasisalloista
poimittu tarinallisuus, ihmissuhteet ja hoivaaminen varmasti ilmenevit tytto-
jen leikeissd, mutta kenties vaikeammin tunnistettavasti kuin taistelut poikien
medialeikeissd. Voi myos olla, ettd mediasta poimitaan leikkeihin utooppisia ja
mielikuvituksellisia aineksia mieluummin kuin tosi-elimad muistuttavia ainek-
sia (Kupiainen 2002, 73). Lapset voivat samalla leikin avulla ilmaista erilaisia
tunnetiloja, joita mediasisallot heissa synnyttavit (emt.). Utooppista fantasiaa
tarjosivat esimerkiksi Winx-keijukaiset, jotka ovat toiminnallisuudessaan ver-
rattavissa poikien suosimiin hahmoihin. Winx-keijukaiset voivat siis tarjota
tytoille toiminnallisia samastumisen kohteita, ja tytot voivat omissa leikeissddn
olla padhenkilond maailmaa pelastamassa. Jotkut tytot myos kertoivat pitavansa
Disneyn Mulan-elokuvan taistelukohtauksista.

V: Winxié se on sellanen tv-ohjelma joka, hurjan hauska ja vahan pelottava
joskus.

K: Ajjaa.

V: Ja siin on pahoja.

K: Aijjaa, mitenkd sitd Winxia leikitddn?

V: No siin on se, Winxit on sellasia tytt6jd jotka pelastaa maailmaa. Ei muu-
ta.

K: Ookséi sit semmonen joka aina pelastaa?

V: Joo ma oon Winx.

(TYTTO, 5-V. HA)

V2: M leikin esimerkiks... jos tulee Winx, telkkarista lauantaina, niin mé ehka
leikin sitd, joskus sitd mé leikin niin. Esimerkiks sind samana lauantaina tai
jonaki pédivana... tai sit ma leikin sité koulussa kavereitten kanssa. Tai sitte jos
tulee joku eldinohjelma, ni sitte me voidaan leikkia sitdkin.

K: Mm. No millai sité leikitadn?
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V2: No me ollaan niin ku, jos esimerkiks tulee vaikka joku kissaeldinohjelma,
vaikka leijonista, ni sit me ollaan kaikki leijonia, ja me saadaan ite paattaa
mitd me ollaan, mité eldimid. Jotain kissaeldimia tai jotain.

(TYTTO, 8-V. HA)

KUVA 5. Barbie- ja Bratz-hylly
8-vuotiaan tyton huoneessa

Nukeilla ja Winx-keijuilla leikkiminen liittyi vahvasti tiettyyn ikavaiheeseen.
11-vuotiailla nuorilla leikit alkoivat olla taaksejaanytta elamaa ja sosiaaliset rien-
not ja harrastukset alkoivat kiinnostaa enemman. Esimerkiksi edellisella tutki-
muskierroksella Winxeilld ahkerasti leikkinyt tytto tunsi, etteivat kyseiset nuket
enad olleet hinen iélleen sopivia leluja, paitsi jos niitd hyodynsi ratsastusleikeissa.
Kaikenikiiset lapset olivatkin hyvin tietoisia sekd omalle sukupuolelleen ettd
omalle ikdryhmalleen "kuuluvista” leikeistd ja mediasisalloistd. Lapset siis kdyt-
tavat mediaymparistod peilind kehittyessdan yhdestd ikdvaiheesta seuraavaan.
Leikkimisen jattdminen voi tuntua haikealta, mutta valttimattomalta kasvun
virstanpylvaalta.

K: Minka takia se meni ohi se kiinnostus [Winxiin]?
V1: No se tuntuu vahédn pienempien ohjelmalta ja nyt ettd ei se kiinnosta

sil lail.
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K: Niin se oli ohjelma, oliks se lehti my6s?

Vi: Mm.

K: Olemas, joo. Niin kumpikaan ei oikeestaan sit endd kiinnosta vai?

V1: Ei nytten mutta pienempand mai katoin niitd, ja sitten mul oli semmosia
leluja niista.

K: Ooks si niilld enéda leikkiny?

V1: En, paitsi sillon kun niilld on hyvit taipuvat jalat, niin sitten ne mahtuu
ratsastaan paremmin hevosilla.

(TYTTO, 11-V. HA)

Television kykyjenetsintdkisat antavat isommille tytoille mahdollisuuden roo-
lileikkeihin ja oman identiteetin rakennustyohon. Eréds haastateltava oli osal-
listunut koulussa jarjestettyyn Talent-kisaan kaverinsa kanssa. Suvi Pennanen
kutsuu téllaista medialeikkid metaleikiksi, eli lapset leikkivdt median tekemistd
(Pennanen 2009, 190).

V: Me keksittiin sithen [kappaleeseen] omat sanat, kun se [kaveri] on tosi
hyvi soittaan pianoo, se on varmaan seittemén vuotta soittanu pianoa. Niin
me tehtiin semmonen, ja sitten toisessa méa lauloin yhen Katri Ylanderin
laulun ja se sdesti sen.

K: Mites, olis siind sitten vaan, ettd kaikki esiinty, mut olikos siind mitdan
tuomareita?

V:Joo, siind oli tuomarit, mutta me saatiin siin’ palkinto. Ja sitten aikaisemmin
me voitettiin mun kaverin kans semmotteella jumppaesitykselld, niin saatiin
kans... Me ollaan saatu molemmilla kerroilla muki ja sitten namia.

(TYTTO, 11-V. HA)

Mediassa tarjolla olevan aineiston perusteella lapsi muokkaa identiteettidan
ja luo sosiaalisia suhteita ja suuntautuu yhteiskuntaan (Kupiainen 2002, 72).
Etenkin pienet lapset my6s kaipaavat voimakkaan sukupuolittuneita mediahah-
moja sukupuoli-identiteetin harjoittelemiseen (Salokoski & Mustonen 2007, 19).
Omalta osaltaan voimakkaan sukupuolistereotyyppinen lelujen maailma myds
vahvistaa sukupuolten vilisen leikkikulttuurin eroja entisestdan (Okkonen 2007,
69). Pojille on tarjolla paljon toimintahahmoja ja erilaisia rdjahtelyd ja raiskintaa
sisdltdvid pelejd ja ohjelmia. Téllaisten sisalt6jen kdyttod kuitenkin rajoitetaan
kodeissa, ja lapsille tarjotaan monia muitakin virikkeitd median parissa. Toi-
mintaa ja jannitysté sisdltdvat ohjelmat tuntuvat haastattelujemme perusteella
vetoavan erityisesti poikiin ja tarjoavan heille kuvastoja ja hahmoja omiin fyy-
sisiin mittel6ihin. Myos Aarsandin mukaan media, pelit ja elokuvat voivatkin
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olla resursseja, joilla lapset organisoivat ja rakentavat leikkejadn. Hahmojen
valitsemisessa ja niistd neuvottelemisessa on kyse leikin kulun suunnittelusta ja
valtarakenteen perustamisesta (Aarsand 2010, 149-150).

K: Duudsoneissa ei taida olla mitdan hahmoja olemassa.

Isoveli: On.

K: Onko?

V1: M4 oon, mulla on Duudsoneissa hahmo, koska mé oon Jarppi.

(POIKA, 8-V. HA)

V: Ne on aika usein tolla, Lego Indiana Jonesii leikitdan ton yhen V:n kanssa,
kenen kans mi ldhen aina kouluun tast kahestaan, ku se asuu ihan tuolla
noin.

K: Joo joo, no millai sité voi leikki sitte?

V: Siin tulee sillai miten me ollaan sité pelii pelattu ihan oikeestiki.

K: Ootteks te sitte, onks jompi kumpi aina Indiana Jones?

V: Joo, se oon usein mina.

K: Ja sitten, onks teilld seikkailuja sitten?

V: On. Me seikkaillaan taalla ympéri meién pihoja.

(POIKA, 8-V. HA)

Edelliselld tutkimuskierroksella osa vanhemmista kantoi huolta median vai-
kutuksesta lasten leikkeihin. He kokivat median uhkana "autenttisille” leikeille,
joissa lapset itse kehittelevit rooleja ja juonikuvioita sen sijaan ettd kopioisivat
mediasta nakemidén tarinoita. (ks. Noppari ym 2008). Huolenaihe on siind mie-
lessd perusteltu, etté lapsille on jatkuvasti tarjolla yhda enemmaén audiovisuaalista
materiaalia, josta he voivat ammentaa vaikutteita medialeikkeihinsa. Télla tut-
kimuskierroksella aiempaa useammat lapsista vierailivat esimerkiksi Legon net-
tisivuilla katselemassa videoita ja tuotteita. Muutos aiempien vuosikymmenten
Lego-leikkeihin on lelujen ja brandien nettisivujen antama materiaali leikkeihin:
esimerkiksi sivuilla on tarjolla animaatioita, joissa Lego-hahmot seikkailevat,
liséksi Legon sivuilta voi katsella muiden kayttdjien tekemien legorakennelmi-
en kuvia. Interaktiivinen sivusto voi antaa uusia ideoita medialeikkeihin. Toi-
saalta sivusto voi my0s rajoittaa lapsen oman mielikuvitusmaailman luomista
tarjoamalla valmiita maailmoja, joissa kunkin teeman hahmot ja kulkuvélineet
seikkailevat omissa ymparistoissaan.

Vanhempia huolestuttivat toisinaan lasten taistelu- ja painileikit. Kasvattajien
ndkokulmasta riehumisleikkeja on perinteisesti pitdnyt rajoittaa ja leikkia pitda
aisoissa (vrt. Pennanen 2010). Lasten median kdyttod tarkastellessa on myos
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usein pohdittu, vahvistavatko taisteluja ja sotimista kasittelevit mediasisallot
vakivaltaista kdytostd lapsissa. Tutkimusten mukaan median vékivaltaiset koh-
taukset saavat lapset toisinaan imitoimaan ndkeméansi, mutta aggressiivinen
kaytos ei johdu yksinomaan nahdyistd mediasisélloistd (von Feilitzen 2010, 176).
Epésopiviksikin katsotut medialeikit voivat lasten nakokulmasta olla rikkai-
ta sosiaalista vuorovaikutusta vaativia leikkejd, jotka antavat mahdollisuuden
mediakokemusten kisittelyyn yhdessd vertaisten kanssa (Pennanen 2003, 201).
Lisdksi lasten on mahdollista kasitelld leikin avulla pelottavia ja jarkyttdvia me-
diakokemuksia (emt. 189). Haastatteluaineistossamme nousi esiin tapaus, jossa
lapsi oli World Trade Centerin iskujen (11.9.2001) jalkeisena kevadna rakentanut
lumesta kaksoistornit, joihin lentokone osui. Lapsi oli siis kasittellyt mediako-
kemusta leikin avulla vield ldhes puoli vuotta tapahtuman jalkeen. Muutkin
nostivat WTC:n iskun esiin kysyttdessd merkittdvad mediamuistoa.

”Kun uutisissa tuli Manhattanin kaksoistornien luhistuminen lehtokoneen
lentdessa niita pain. Sellaista ndkee tosi harvoin?”

(POIKA, 14-V. PA)

Medialeikit vahenivit asteittain lasten varttuessa. 11-vuotiailla nuorilla leikit
korvautuivat digitaalisilla peleilld, harrastuksilla ja kavereiden kanssa olemisella.
Leikkiminen saattoi tuntua lapselliselta touhulta ja entiset leikkivilineet saattoi-
vat muuttua turhiksi tavaroiksi. Vanhojen leikkien jaadessd nuoret hydodynsivit
entisié leluja uusissa kdyttotarkoituksissa joko leikeissddn tai jopa kaupankdynnin
vdlineend. Vanhemmilla lapsilla mediatuotteiden kerdileminen ja vaihtokauppa
olivat erdanlainen mediatuotteisiin liittyvé sosiaalisen kanssakdymisen muoto.
Esimerkiksi kerdilykorteissa oli usein vertailemisen tai pelaamisen mahdollisuus
senkin jdlkeen, kun kyseistd mediasiséltod ei endd seurattu. Mielenkiintoinen
havainto talla tutkimuskierroksella oli, ettd medialeikit olivat jo joillakin 8-vuoti-
ailla haastateltavilla korvautuneet digitaalisilla peleilld ja kavereiden kanssa oles-
kelulla. Itse keksittyjen juonellisten leikkien sijaan erds 8-vuotias poika simuloi
riehumisleikeissé tietokonepeleista tai televisiosta tuttuja temppuja.

K: Ai jaha, joo, leikitteks te pojjaat sitten niitd Transformeri-leikkejd, et onks
se kuitenkin, niin se on semmonen.

V1: Joskus leikittiin.

K: Ai ettd ette endd leiki?

Vi Ei

K: Minkas takia te ette?

V1: Me ei yleensd enaa leikiti leluilla.
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K: Than totta. Alé ny.

V1 Ei leikita.

K: Than totta?

V1: Me ei leikitd endi leluilla. Me pelataan.
Isoveli: Yleensa.

V1: Tai sit ollaan kavereitten kaa.

(POIKA, 8-V. JA ISOVELL HA)

Vaikka juonelliset medialeikit ja lelujen kdyttdminen leikeissa vdhenevit idn
mukana, media tarjoaa aineksia identiteetin rakentamiseen lapi koko lapsuuden.
Teini-ikdisen identiteettileikeissd median rooli on erilainen kuin pikkulapsilla,
mutta yhta lailla lapset, nuoret kuin aikuisetkin poimivat mediasta samastumi-
sen kohteita, toimintatapoja ja puheenparsia. He hyddyntavit nditd resursseja
tiedostamattomana voimavarana, jota ei voi tunnistaa yhta selkedsti leikiksi kuin
pikkulasten prinsessaleikkejé tai taisteluriehumisia. Lasten sukupuoliroolit ja
-identiteetit eivdt synny sattumalta vaan pitkéllisen oppimisen ja harjoittelun
tuloksena. Téssé kehityksessd media tarjoamilla hahmoilla, siséll6illé ja toimin-
tamalleilla on merkittéva rooli.

4.2.Virtuaaliset taistelut ja digitaaliset nukkeleikit

Digitaalisia peleja voidaan tarkastella leikkimisena tai leikin jatkumona, ja pe-
laamisessa toteutetaan monia leikin kaavoja, kuten neuvotellaan, autetaan toisia
tai hyvéksytdan toisen ratkaisuja (Kariméki 2007, 43). Talla tutkimuskierroksella
kiinnitimme entistd enemman huomiota siihen, ettd leluvalmistajat ovat hyo-
dyntdneet leikkimisen ja pelaamisen rajamaaston ja ohjaavat tarkoituksellisesti
lasten kiinnostusta leikeistd pelien maailmaan. Esimerkiksi Star Warsissa perin-
teiset lego-leikit vaihtuvat portaattomasti konsolipeleihin, joissa lego-hahmot
seikkailevat digitaalisessa ymparistossa. Edellisen tutkimuskierroksen jalkeen
pelivalikoimaan oli tullut mukaan Lego Indiana Jones??, ja my6s Lego Batmanista
on tehty oma pelikonsolipeli.

Yli 10-vuotiailla pojilla kiinnostus siirtyi taistelujen ja seikkailujen leikkimi-
sestd pelaamiseen ja kavereiden kanssa olemiseen. My6s maskoteilla, hahmoilla
jalegoilla leikkiminen jéi samoihin aikoihin pois. 11- ja 14-vuotiaita kiinnostivat
kuitenkin edelleen voimia mittailevat ohjelmatyypit, kuten Hullut japanilaiset,
Duudsonit ja painiohjelmat. Fyysisten voimien mitteleminen vaihtui padosin

22 Neljds Indiana Jones -elokuva “Indiana Jones ja kristallikallon valtakunta” sai ensi-iltansa
2008, ja elokuvan vanavedessd on tuotettu mittava méaré oheistuotteita ja peleja myos
pienille lapsille.
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tietokonepelien simuloituihin taistelu-, seikkailu- ja takaa-ajotilanteisiin (Rat-
chet, Indiana Jones, Battlefield). Peleissé pojat voivat tehdd omat fyysiset rajan-
sa ylittdvid temppuja pelihahmoilla, ylittaa esteitd ja voittaa haasteita. Peleissd
myos taistellaan pahiksia” vastaan ja kilpaillaan voitosta — samoja elementteja
esiintyi myos lasten leikeissd. Esimerkiksi painipelissa veljekset auttoivat toisiaan
taistelussa pahoja vastaan.

V: Téssa pitad yrittad tolla hiirelld tiputtaa tyyppejd, niitd pitdd yrittad tappaa
pahiksia ja sitte jos siind tasossa on omia, niin sitte niitd pitdisi yrittaa silleen,
ettd ne ei lifku ittestddn, ettd pitdd silleen pudottaa ne ja silleen niin yrittad
silleen ettei tapa omia sitte. M4 oon pdéssy tdn kai viis kertaa, joku kai kolme
kertaa lapi.

(POIKA, 8-V. HA)

Veli: ...toi kalju on aika iso. Se on niin iso.

K: Onks tdd semmonen mihin tarttee aina kaverin pelaamaan, tété ei voi
yksin pelata?

V: Voi pelata.

Veli: Voi pelata.

K: Ai jaa, kukas siind sitten siind vastassa on?

Veli: Toi kalju on paha, se veti mutkin maahan.

K: Onks siind sitten tietokone vastassa vai kuka?

V: T4 kone. Kato ma vedin kaljun, hei mé vedin kaljun maahan. Kattokaa,
jee!

(POIKA, 8-V. HA)

V: Nyt kun mi tapoin tdn, niin sitten tohon tulee tollanen, ja ma sain tillasen
miekan, ja td4 on rajaa, ja tdd on sitd lihaa. Sitten tossa nakyy kuinka paljon
ma tarviin seuraavaan leveliin.

(POIKA, 11-V. HA)

K: Onks noi [Ratchet & Clank] semmosia, onks ne rdiskintépeleja vai...

V: No ne on, on ne aikalailla, etti siind on vahan pohdintaa ja sitte téllasta,
néa on ihan [yli kolmevuotiaille], etta raiski villisti ja selvita valit kavereihin.
Tds on moninpelikin sitte.

(POIKA, 14-V. HA)

Medialeikkien tavoin pelaaminen on usein voimakkaan sukupuolittunut-
ta: pojat pitdvit yleensd toiminnallisista peleistd, kun taas tytot suosivat peleja,
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joissa on hyodyllistd ja oppimista tukevaa sisdltod (Brandtzaeg & Heim 2009,
69). Poikien pelaamat digitaaliset pelit siséltavit usein vakivaltaisia elementteja
taistelujen, ampumisen tai tormailyn muodossa. Jo kolmevuotiaasta ylospéin
oli tarjolla peleja, joissa sai rdiskid, “selvitelld valej&”, rajaytelld ja posautella. Ce-
cilia von Feilitzenin mukaan pelaajat eivat valttamatta pidd pelaamisen suolana
vakivaltaisuutta sindnsé vaan pelien tarjoamaa haastetta. Keskeista pelaajilla on
siis pelin hallinnan opettelu, ongelmanratkaisu ja kilpaileminen seka tasojen ylit-
tdminen, vaikeista tilanteista selvidminen ja pelien lapipéaasy. Toki vikivaltaiset
elementit my0s vetoavat jossain mdirin erityisesti poikapelaajiin. (von Feilitzen
2010, 181.) Esimerkiksi sota- ja taistelupeleissé pelaaja padsee osallistumaan vir-
tuaaliseen maailmaan, jossa hidn saa muokata hahmoaan ja seikkailla uusissa
ymparistoissé ja oudoissa tilanteissa. Fallout 3 -pelissd pelaaja paasee liikkkumaan
vapaasti raunioituneessa kaupungissa.

”[Suosikkisisdltoni on] pc-peli Fallout 3. Peli sijoittuu vuoteen 2277, jolloin
ydinsota on tuhonnut melkein kaiken. Pelissd pelataan isosta pommisuojasta
paenneella henkilolld. Pelaaja saa pddttda minkd nikoinen ja minkilainen
hén on. Fallout 3:ssa voi tehdd muiden ihmisten antamia tehtévia ja riehua
vapaasti Washington p.c:n ja sen ynpériston raunioissa.”

(POIKA, 14-V. PA)

Oman haastatteluaineistomme lapset kertoivat digitaalisten pelien pelaami-
sen motiiviksi kilpailemisen, uusien tasojen saavuttamisen ja pelin hallinnassa
kehittymisen. Lapset mainitsivat monia onnistumisen hetkia digitaalisten pelien
parissa. Pelit voivatkin tarjota tarkeitd oppimisen ja onnistumisen kokemuksia
(Schaffer 2006; Gee 2007a; 2007b). Erityisesti pojat nostivat usein esiin kuinka
monta kertaa olivat padsseet jonkin pelin ldpi. Pelin suorittaminen kokonaisuu-
tena on siis pitkdjanteinen tavoite pelaamisen taustalla. Pelit voivatkin tarjota
tarkeitd onnistumisen ja oppimisen kokemuksia. Lapset kokivat kehittyvansa
pelien pelaajina ja olevansa taitavia pelaajia. Taitoja lapset seurasivat selvitta-
miensd tasojen ja pisteiden avulla.

“Ehdoton suosikkisisdltoni on World of Warcraft -nettiroolipeli. Siiné fanta-
siaolennot taistelevat toisiaan vastaan ja tehddan questeja (tehtévid) ja kehi-
tytddn leveleitd (tasoja)”

(POIKA, 14-V. PA)

11- ja 14-vuotiaiden poikien suosiossa olivat netissd pelattavat strategiapelit,
joissa liittoudutaan, suunnitellaan ja rakennetaan pitkékestoista pelid. Verkko-
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pelien voi ndhdi kehittavan yhteistd ongelmanratkaisua, teknologista lukutaitoa
sekd vastuullista vallankdyttod ja toimeen tulemista erilaisten ihmisten kanssa
(vrt. Thomas 2007, 186). Digipelit edellyttavit pelin audiovisuaalisen ympa-
riston ja tarinan hahmottamista, “pelin lukutaitoa” Pelaaja myos tuottaa pelin
narratiivia (hahmojen luominen, pelin kulku, yhteydenotot toisiin). Taito lukea
digitaalista peliympéristod voi yhdistyd “perinteisiin” tekstin lukutaitoihin, kun
pelaaja esimerkiksi etsii peliin tarvittavia koodeja tai avaimia verkosta. Lasten
mielestd pelaaminen oli rentouttavaa ja viihdyttavad. Keskeistd on myos pelien
tarjoama jannitys ja peleihin uppoutuminen arjen vastapainona. Digitaalisten
pelien maailma tarjoaa pakopaikan ja fantasiamaailman.

V: Joo. Sitte taalld on ettd nytki meidén tadlld saa liittouman tehtyd muiden
kanssa, niin mulle ldhetti meidan liittoumassa yks tyyppi, ldhetti kun silla
jotkut tyypit hyokkad sen kylddn, niin ldhetti mulle, ettei sen joukot sitte kuolis
sielld, se lahetti nad mulle, ne on nyt tallessa mulla sen aikaa sitte.

K: Niin niin, joo. No tiidks sda kenenka kanssa saa taalld liittouduit, ettd onks
ne, tiiaks sda keta ne on sillai oikeessa elamassa?

V: No en, mutta kylld ne, meilld on ihan timmonen, missé tdalla nyt nelja
tyyppid on etta...

K: Niin toi M on nyt tietysti sisko?

V: Joo, et toson kaks tyyppid. Foorumilla vilill4 sitte jutellaan ihan, ettd eilen
on kiyny X laittamassa jotain tdnne, ettd voin sailyttad naitd. Taa on ihan
vaan siitd pelistd sitte.

(POIKA, 14 V. HA)

”Pidin pelaamisesta, koska pelatessa voi tehdd kaikkea uutta ja jinnaa, mité ei
voi oikeassa elamassd tehd4. Netissd pelaan Runescapessa, erddnlaista roolipe-
li, jossa seikkaillaan mennessa ajassa. Olen luonut sielld itselleni omanlaisen
pelihahmot, kaveritkin ovat sielld samaan aikaan omilla hahmoillaan”

(POIKA, 11-V. PA)

”Tykkaan pelaamisesta, koska se on hauskaa ajanvietettd. En tykkad yleensa
pelata kovin realistisia pelejd, koska kuvitteelliset jutut ovat kiinnostavia siksi,
ettd ne eivit voi tapahtua oikeasti”

(POIKA, 14-V. PA)

Isoimmilla pojilla taistelu- ja raiskintdpelien lisdksi kiinnostus suuntautui
seikkailu-, avaruus- ja strategiapeleihin (Runescape, Dark Orbit). Osa strate-
giapeleistd edellytti sitoutumista pitkéksi aikaa, joidenkin verkkopelien jakso
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saattaa olla vuoden pituinen (Travian). Tiivis vierailutiheys pelisivustolla antaa
kayttajalle pelissd tarvittavaa virtuaalivaluuttaa tai peliresursseja. Afrikka-verk-
kopelissd pelaajan suositellaan kdyvén sivuilla minuutin verran kerran tunnissa,
jotta pelaaja saa kerdttyd energiaa pelihahmolleen. Myds tyttojen suosimat puu-
tarha- ja lemmikkipelit vaativat jatkuvaa vierailua sivustolla.

V: Nyt tailla luki just ndissd ohjeissa tai jossain tuli, ettd timmonen yks pe-
likausi, ettd kuka voittaa tidn koko jutun niin se on noin, olikohan se 11 vai 12
kuukautta mitd yks timmonen, sitten taas uus alkaa. T44 on timmonen...
K: Ihan totta? Siis siel kestad vuoden se peli?

V: Noin suurin piirtein. T4alld on timmonen ettd sijoitus ja monesko mai
oon tailld, ja mulla on 233 tyyppid ja sit tadlta pistetddn ensimmadinen, niin
silld on sitten vihén, 17 ooo tyyppid, ettd vield on matkaa, et kylid on noin
paljon, mulla on yks.

(POIKA, 14-V. HA)

Tietysti tadlld on myds timmonen hauska Hurrikaani-opisto, mis on peleja,
joita voi pelata. Sitten niitd peleja pelaamalla paisee pistelistalla, ja sit kun
sielld on tarpeeks korkeelle pddssy sielld, niin sille agentille kun sille voi valita
myds varusteita, esimerkiksi kiikareita ja semmosia, niin sitten kun tietyn
pistemdéran savuttaa, niin siind saa sit erikoisvarusteita semmosia.

(POIKA, 11-V. HA)

K: Tuleeks sun ihan péaivittain kaytya tuolla kattoo, ettd mitd sun farmille
kuuluu?

V: No varmaan. Paitsi riippuu nytten, jos mé vaikka laitan nait4 kasveja, niin
ndissa menee yks péivi, et ndd on valmiita, ettd jos md nyt tdnddn istutan, niin
néd on sit huo...ei kun néis menee muuten kaksi paivaa.

K: Tuleeks sitten semmosta, ettd sun on pakko menné kattoon?

V: No vihién niinkin.

(POIKA, 11-V. HA)

Taistelu- ja rdiskintédpelien lisdksi erityisesti 11- ja 14-vuotiaat pojat olivat
kiinnostuneita Playstationin musiikkipeleistd, kuten Guitar Hero, Band Hero
ja DJ Hero.?® Ideana on painaa peliohjaimen nappuloita peliruudulla vierivien
nuottien mukaisesti. Poikien huoneista 16ytyikin runsaasti kitaraa, rumpuja ja
mikseripdytid muistuttavia peliohjaimia. Digitaaliset pelivilineet ovat siis viime

23 Netistd 16ytyy my0s tytdille suunnattuja soittopelejd, kuten Barbie Rockstar.
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tutkimuskierroksen jalkeen vallanneet tilaa 11-14-vuotiaiden poikien kotien
nurkista®®. Osa lapsista myos pelasi kyseisten soittopelien kinnykkaversioita. Pie-
nemmat lapset puolestaan saattoivat pelata soittopelejd yhdessd vanhempiensa
kanssa. 5-, 8- ja 11-vuotiaat pelasivat lisdksi innokkaasti Wii-pelikonsolin peleja,
joissa pelaaja voi harrastaa virtuaaliliikuntaa erilaisten peliohjaimien avulla.
Huomionarvoista on, etté soitto- ja liikuntapeleissa ei ole lainkaan vakivaltai-
sia aineksia, minkéd vuoksi vanhemmat epdilemittd suosivat pelien hankintaa.
Liséksi pelaaminen edellytti enemman fyysistd aktiviteettia kuin tietokoneen
ruudun ddressd istuttaessa.

K: Liikutetaaks noissa muissa kaikkia jalkoja ja koko kehoa?

V: Kyll4, kylla néissé joissaki. Tai néissd ainakin tulee hiki, néissa. Ja miekkai-
luissa pitdd tiputtaa, tissd on miekkailuki.

K: Joo. Miti sa tykkaat noista tommosista peleistd, missé liikutaan?

V: Hm...pyo6réilykin on mun mielesté kivaa. Ja jousiammunta, ja sitten miek-
kajluki. Ja koripallo. Koriskin on.

(POIKA, 8-V. HA)

My6s tyttojen leikit siirtyvat luontevasti digitaalisten pelien maailmaan, silla
netistd 10ytyy suuri valikoima erilaisia lemmikkien hoivaamista, puutarhanhoi-
toa sekd mallien tai keijukaisten pukemista, kampaamista ja meikkausta sisél-
tavid pelisivustoja. (GoSupermodel, Stardoll, Operaatio Hurrikaani, Australian
eldinsairaala). Tytt6jen suosimat pelit keskittyivat hoivaamiseen ja ulkondaén
huoltamiseen. Nama pelit muistuttavat tyttojen “perinteisiksi” ajateltuja koti-
hoiva- ja nukkeleikkeja. Tytot eivit siis ensisijaisesti suosineet pelejd, joissa oli
toimintaa ja pitkid juonikuvioita. Tyttojen peliymparistot olivat pikemminkin
staattisia ja muistuttivat entisaikojen paperinukkeleikkejé virtuaalimuodos-
sa. Isompien tyttdjen suosima sivusto oli GoSupermodel, jossa tytot paasivit
muokkaamaan digitaalista huippumallihahmoa, valitsemaan télle vaatteita ja
kampauksia. Verkkopelien maailma tarjoaa laajemman sosiaalisen verkoston ja
suuremman muunneltavuuden perinteisiin nukkeleikkeihin verrattuna.

Monet verkkopeleistd tarjoavat myds sosiaalista vuorovaikutusta tukevia palve-
luja. Peleissd ollaan yhteydessi kavereihin, kommentoidaan heiddn maatilaansa,
lemmikkejddn tai mallejaan. Kaverukset voivat myds hoitaa toistensa sivustoja,
mikali kdyttdja on itse matkoilla. Monilla nuorten pelisivustoilla saattoi linkittya
kavereiden tai muiden kayttdjien kanssa, ja sivuilla oli myds keskustelupalstoja
tai chat-huoneita. Esimerkiksi GoSupermodel-sivusto tarjoaa keskustelupalstoja

24 Lisdi lastenhuoneiden mediavarustuksesta luvussa 3.1.
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Roope rakentaa verkossa valtakuntaa

14-vuotias Roope pelaa tietokoneella viikonloppuisin kavereidensa kanssa.
11-vuotiaana hén oli vield kiinnostunut enimmaékseen rallipeleistd, mutta
nyt strategiset pelit kiinnostavat enemman. Hénen suosikkipelinsd on mui-
naiseen Roomaan sijoittuva Travian-selainpeli, jossa rakennetaan omaa
valtakuntaa ja liittoudutaan muiden pelaajien kanssa. Pelissd voi rakentaa
omia peltoja, rakennuksia ja joukkoja. Roope pelaa padasiassa tuttujen
kavereiden kanssa, mutta netin kautta tulee yhteydenottoja ja liittoutumis-
pyyntéja myds tuntemattomilta pelaajilta. Travianin pelikausi on pitka, silla
yksi peli kestda 11-12 kuukautta, jonka jalkeen pelin voittaja selvida.

Kolme vuotta sitten Roope oli innostunut Pokémon-korttien keraa-
misestd, mutta nyt hdn ei endé kerannyt kortteja, ja pelasikin niilld vain
satunnaisesti. Nykyisin Roope pelaa konsolipeleji, kuten Ratchetia, In-
diana Jonesia, Battlefieldia. Rallipeleistd hdn pelaa Need for Speedia ja
MotorStormia sekd Destruction Derby Arenas -pelid. Roope vaihtelee
pelejé: kyllastyttydan yhteen hian keskittyy toiseen. Roope noudattaa
pelien ikdrajoja yleensa tarkasti. Han on kylld nahnyt kaverillaan k-16-
pelejd, joissa on paljon rdiskintdd ja ammuskelua. Roopella on naapurissa
pelikaveri, jonka kanssa hin pelasi kolme vuotta sitten rallipeleja. Peli-
toveruus on sdilynyt, mutta nyt pojat ovat siirtyneet pelaamaan Ratche-
tia ja Clankia. Roope arvostaa peleissd hyvéa grafiikkaa. Hdn saa usein
konsolipeleja lahjaksi ja joskus ostaa niita itsekin.

eri aiheista (muoti, ystavat, pelit, musiikkia, vapaa-aika, pojat, lemmikit, kilpailut,
julkkikset), ja lisdaksi chat-mahdollisuuden omien kavereiden kesken. Sivustoilla
voi lahettda kavereilleen virtuaalihalauksia. GoSupermodel-sivustolla erds 11-vuo-
tias haastateltavamme viestitteli seké luokkakavereiden ettd tuntemattomien kans-
sa. Hén ei kuitenkaan pitdnyt verkkotuttavuuksiaan “oikeina” kavereina.

K: Mitenki sd semmoseen reagoit sitte, jos joku pyytdd, tommonen vaikka
ihan tuntematon olla sun ystava?

V: No siis, ei tddlld saa antaa mitdén tietoja. Ettd nyt tdd on mun kaveri ja siis
ei oikee kaveri, mutta.

K:Milla tavalla se ei oo oikee kaveri, mita sa silla tarkotit?

V: Tai siis, et no se on mun kaveri tddlld, mut ei oikeessa eliméssa.

(TYTTO, 11-V. HA)
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Kuten edelliselldkin tutkimuskierroksella kivi ilmi, on pelien pelaaminen
paljolti sosiaalisesta piiristé kiinni. Tietyt pelit ovat kaveriporukassa suosittuja,
menevit vililla pois muodista palatakseen taas pelikartalle. Verkossa pelatta-
vat digitaaliset pelit tarjoavat mahdollisuuden verkostoitumiseen ja yhteisdjen
perustamiseen. Naissd yhteisoissd jasenet voivat rakentaa sosiaalista pddomaa
ja oppimista osallistumalla yhteison diskursiivisiin ja sosiaalisiin kdytdnt6ihin
(Thomas 2007, 98). Oppiessaan englantia lapset voivat osallistua globaaliin me-
diaympaéristoon. Lapset kommunikoivat ja luovat kontakteja ja verkko-ysta-
vyyksid kansainvilisesti ja rajat ylittden, siten he osallistuvat myds sosiaaliseen
ja kulttuuriseen globalisaatioon (Serensen 2010, 56). Nédiden kytkosten lisaksi
digipelit olivat usein myds osa perheenjisenten vilistd sosiaalista vuorovaiku-
tusta. Erds 14-vuotias poika kuvaili omaa lapsuuttaan pelien parissa néin:

Than ensimmaéinen pelini oli Toy Story, jonka pelasin l4pi iséni kanssa. Sain
sen kun olin noin 3v. Pelailin sitten Pekka Kanaa ja muita sellaisia tasoloikkia,
kuten Kao Kengurua. Vihin isompana pelasin iskdn kanssa Star Wars pod
Receru ja Stunt GP -peleji kaksinpelind.

(POIKA, 14-V. PA)

Edelliselld tutkimuskierroksella mainittu Sims oli edelleen joidenkin lasten
suosiossa. Sims on simulaatiopeli, jossa pelaaja luo itselleen hahmon ja ohjailee
tdman eldmad. Monella Sims-innostus oli kuitenkin mennyt ohi, ja Simsin virtu-
aalieldman sijaan monet nuoret viihtyivit Facebookin pelien parissa. Myoskaan
Habbo Hotel ei endéd houkutellut tutkimusryhménne nuoria pelaamaan edel-
liskierroksen tapaan. Erds nuori perusteli peli-innon hiipumista silld, ettd koko
kaveripiiri oli jattdnyt Habbo Hotellin, niinpé pelin houkuttelevuus oli laskenut.
Sosiaalisten verkostojen sisdiset dynamiikat heijastuvat siis vuorovaikutukseen
perustuvien nettipelien suosioon. Monien tyttojen nettipelaaminen oli keskit-
tynyt Facebookin peleihin (Farmi, Petville, Fishville, Happy Aquarium, Happy
Island). Lisdksi osalla tytdisté oli eldinten hoitamista késittelevia tietokonepeleja
(Springdael, Star Stable), joissa padsi hoivaamisen lisdksi myds kilpailemaan ja
saavuttamaan uusia tasoja.

Esimerkiks yhessd heppapelissi tai no siin on nelja sarjassa, niin siiné saa sellasia
tehtdvid, ja kun niité tdyttas tarpeeks paljon, niin padsee isoihin kisoihin. Yhessa
mul on melkein kaikki mitalit, mulla puuttuu yks kultamitali enda. Kun se pitaa
ensin suorittaa, sitte kun sen suorittaa uudestaan saa pronssin, sitte suorittaa
uudestaan saa hopeen ja sitte kun suorittaa viel kerran oikein, niin saa kullan.

(TYTTO, 11-V. HA)
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Tutkimuksessamme lapset kuvailivat pelaamista yhtd aikaa "hauskaksi ja jan-
nittaviksi”, Pelitilanteet olivat tutkimusta tehdessakin niin intensiivisia, etteivat
lapset valttimattd pystyneet irrottautumaan pelitilanteesta pyydettdessa. He myos
usein kertoivat, ettd pelitilanteet imaisivat mukaansa ja pelien maailmasta oli
toisinaan vaikea irrottautua. Osasyyna on tietenkin se, ettd digitaalisten pelien
pelaaminen vaatii keskittymisté eri tavalla kuin lautapeleissd: herpaantuminen
aiheuttaa pelissé heti sekasortoa. Pelien houkuttelevuus kddntyi joskus faniudek-
si. Tama merkitsi joskus sitd, ettd lapsi kaytti kaiken tietokoneaikansa suosikki-
pelinsd pelaamiseen, eikd muuhun endi jadnyt aikaa. Monilla lapsilla oli tiettyja
suosikkipeleji, joita he intohimoisesti pelasivat. Télld tutkimuskierroksella nousi
kuitenkin entistd selkedmmin esiin nuorten mediamaun ailahtelevaisuus. Tietyt
pelit, nettisivut tai verkkoyhteisot saatettiin hyldta nopeasti, kun kiinnostus hii-
pui. Lapset ja nuoret siis hyodyntavit tietoisesti mediatarjontaa tyydyttadkseen
viihtymisen, jannityksen tai sosiaalisen kanssakdaymisen tarpeitaan. He valitsevat
mediatarjonnasta itselleen ja ikdryhmalleen sopivia sisilt6jd, jotka palvelevat
senhetkisid tarpeita ja jotka tukevat sosiaalista kanssakdymista.

K: Ook sdi pelannu [Runescapea] ihan koko ajan vai onko ollu taukoja vi-
lilla?

V: No on mulla ollu. Joskus, ensimmaiseks oli sellanen jos, kaikki pelas ihan
sikapaljon. Sitten oli joku parin kuukauden tauko ja sitten kaikki alko pelaan
sitd uudestaan.

K: Joo joo, nii ettd siind vilissd oli ettd sun kaveritkaan ei sitte kdyny pe-
laan....

V: Mm, ja nyt ei endd kukaan melkeinpa pelaa.

K: Ai jaa? Onks niille tullu joku muu tilalle siihen sitte vai?

V: No ei oikeen kukaan, kaikki menee YouTubeen kattoon pelkkia videoita.
Ei kukaan endd melkeen pelaa mitaan.

(POIKA, 11-V. HA)

Pelaajat arvostivat peleissd aitouden tunnetta, jannittavyytté ja haastavuutta
sekd omien pelihahmojen muokattavuutta. Pelitilanteen sujuvuus ja mukavuus
oli tirked elementti. Peleilld saattoi olla eri funktioita pelaajille. Esimerkiksi Mi-
niclip-sivuston pelit olivat pikemminkin rentouttavaa ajanvietettd, jossa pelatta-
vat pelit vaihtuivat uusiin tihedssa tahdissa. Verkon strategia- ja fantasiapelit seké
Facebookin maatila- ja lemmikkipelit puolestaan vaativat sitoutumista peliin
kuukaudesta toiseen. Digitaalisten pelien pelaamisessa mahdollisuus vaikuttaa
tarinan muotoutumiseen seka sosiaalinen kanssakdyminen ovat tirkeitd element-
tejd. Lasten kasvaessa tuli pelien visuaalisesta ulkoasusta ja grafiikan aitoudesta
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tarkeitd kriteerejd pelien suosiolle. Erds haastateltu vertasi ailemmin pelaamiaan
pc-pelien grafiikkaa Simsin grafiikkaan. Haastateltu poika puolestaan ei ollut
koskaan pelannut Runescapea huonoksi arvioimansa grafiikan vuoksi. Pelaaja
saattoi myos etsid netistd pelin demo-versioita testatakseen pelid.

V: Se [puimuripeli] on tylsd. Ku se on niin virtuaalinen, ei siin oo mitdin
oikeeta.

K: Onks Simsissd enemman semmosta oikeeta?

V: On, se on ihan oikeeta.

K: Millai se on oikeeta sun mielesta?

V: No, ettd ne voi oikeeasti jarjestdd juhlat soittamalla ja ne voi oikeesti pyytdd
baarimikon sinne juhliin ja jarjestaa. Tai siis sit ne voi oikeesti siivota ja se on
ihan oikeeta ja ...siis sillai oikeen nakosta.

(TYTTO, 11-V. HA)

V: Méd inhoon Runescapea.

K: Mikds siind inhottaa?

V: Se on vaan jotenkin. Siin on tosi rumat grafiikat. Ne on semmosia littanoita
ukkeleita. Ja sit ei siin oo mitéddn jarkee. Siin vaan kivellddn paikasta toiseen
ja sitten joskus ehka pikkusen taistellaan. Mut sielld vaan kavelladn paikasta
toiseen ja tehddn jotain ihan omituisia tehtavia.

(POIKA, 14-V. HA)

K: Tuntuuks susta, ettd sd voit luottaa siihen, ettd minkalaista pelid sé pelaat,
ettd se on okei, vaikka sen ikéraja olis korkeempi?

V: Niin riippuu vdhdn oonks maa, tiedinks méé sen pelin taustasta sitte et
oonks mai koskaan kattonu siitd niit4 videoita. Yleensd méa tutustun siihen
peliin vaikka videolla ennen ku mé lataan sité tai pelaan sita.

(POIKA, 14-V. HA)
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5. Kannykka
ajanvietemediana

Kannykalla on merkittédva asema nuorten vuorovaikutuksen kanavana. Edelli-
sella tutkimuskierroksella nostimme esiin, ettd kinnykka toimi kodeissa usein
turvatekijand. Kannykka oli myos arjen hallinnan tydkalu, jonka avulla herét-
tiin aamulla, sovittiin menoista, neuvoteltiin kotiintuloajoista ja ilmoitettiin
olinpaikastaan (Noppari ym. 2008, 81). Tavoitettavuus ja turvallisuus olivat to-
ki edelleen merkittavia syitd matkapuhelimen hankintaan perheissi. Jo viime
tutkimuskierroksella nousi esiin, ettd nuoret kéyttivat kinnykkaansa moniin
eri tarkoituksiin. Vuoden 2008 tutkimuksessa noin puolet 11- ja 14-vuotiaista
hyodynsi puhelintaan kamerana ja noin viidennes kaytti kinnykkad musiikin
kuunteluun. T4lla tutkimuskierroksella korostui entisestdan kannykan merkitys
11- ja 14-vuotiaiden ajanvietemediana, joka tdydensi ja osin jopa korvasi kannet-
tavien musiikkilaitteiden ja internetin kayttoa.

Kannykka oli monelle lapselle tirkea viestittelyn ja yhteydenpidon kanava,
mutta kdnnykdn muitakin toimintoja hyédynnettiin monipuolisesti (vrt. Nop-
pari ym. 2008, 84; Mobiilikysely 2009). Kannykka oli monelle lapselle tarkea
henkilokohtainen kdyttoesine. Esimerkiksi mediapdivikirjojen oheistehtdvana
oli piirtda tai kuvata "Minulle tirked esine’, ja useilla lapsilla nimenomaan kén-
nykka valikoitui kaikkein tairkeimmaksi esineeksi. Etenkin nuorilla kinnykka on
aina mukana taskussa tai laukussa, ja samoin ovat matkapuhelimen tarjoamat
ajanvietepalvelut. Kdnnykén avulla nuoret kantavat mediaa kaikkialla muka-
naan. Téssd luvussa tarkastelemme eri ikaryhmien tapoja kayttaa kannykkaa ja
nostamme esiin, millaista viihdekéytt6d kdnnykkaan liittyi edelliseen tutkimus-
kierrokseen verrattuna.

Kénnykén kédytto- ja hankkimisika oli sdilynyt ennallaan kolmen vuoden
takaisesta. 5-vuotiaat kayttivat matkapuhelimia vain satunnaisesti jutellessaan
esimerkiksi isovanhempien kanssa. Kannykénkaytto oli lahinna luurin pitdmista
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korvalla, eivitki s-vuotiaat vield néppaiilleet itse numeroita tai pelanneet kin-
nykkipeleja ainakaan itsendisesti. Kdnnykén ostaminen lapselle ajoittui koulun
aloitukseen. Kevaalld 2010 haastatelluista 8-vuotiaista kaikilla oli oma kannyk-
ké yhtd lukuun ottamatta. Osasyyné on sosiaalinen paine, silla kannykka oli
saatava, jos luokkatovereilla jo oli matkapuhelin. Eréds 11-vuotias tytto kertoi
saaneensa ensimmdisen matkapuhelimensa ensimmaisella luokalla, koska ”...
kaikilla muilla luokkalaisilla oli kannykkd, ja sit md sanoin, et no mddki haluan,
kun kaikilla muillakin on.”

Koulun sdannoét vaikuttavat sielld sallittuun median kiyttoon. Kannykoita
ei valttdmatta saanut ottaa tunneille mukaan tai ainakin matkapuhelinten piti
olla koulussa ddnettomalld. Kouluidssa lasten liikkuvuus lisddntyy ja sosiaa-
liset ympyrit kasvavat. Kannykalld onkin perheissa tiarked turvafunktio, silla
vanhemmat ja lapset saavat toisiinsa yhteyden olinpaikasta riippumatta. Kan-
nykka taskussa koululaisen saattoi ldhettda lahikauppaan ostoksille, ja lapsi
saattoi soittaa jos ei loytdnyt etsimddnsa tarviketta. Lapselle kinnykdn saaminen
mahdollisti myds vapaamman median kayton, silld vanhemmat eivit pystyneet
sadnnostelemddn tai rajoittamaan niin helposti esimerkiksi kdnnykkapelien
pelaamista.

Usein lasten ensimmaiset kdnnykat olivat sisarusten tai vanhempien kaytosta
poistettuja kidnnykoéitd, mutta noin 10 vuoden ikdén tultaessa lapset saivat yleensé
uutena ostetun kannykén. 8-vuotiaat pelasivat muun muassa kdannykalld sudo-
kua tai matopeleja, osalla oli myds konsolipelien kdnnykkaversioita puhelimes-
saan (Persian prinssi). Kdnnykképelejé pelattiin, kun ei ollut muuta tekemista.
Kannykkapelit sekéd verkon lemmikkipelit olivat korvanneet lahes kokonaan
Tamagotchi-virtuaalilemmikit.

Etenkin vanhimmilla ikdryhmilld kdnnykasta oli tullut enenevassd maérin
ajanvietemedia, jolla kuunneltiin musiikkia. Kinnykéiden tekninen kehittymi-
nen oli yksi syy tdhdn kehitykseen. Nuoret kertoivat puhelimen olevan yhté hyva
tai jopa parempi véline musiikinkuunteluun kuin iPod tai MP3. 5-vuotiaat eivit
vield kuunnelleet musiikkia kdannykan avulla, ja 8-vuotiaille riitti monesti kin-
nykdn muistista 16ytyvan musiikkin tai soittodanten kuunteleminen. Erés 8-vuo-
tias tytto jopa ilmoitti kuuntelevansa vililla salaa kinnykan "hamahakkipelid”,
joka oli hinesta “tosi hyvd”. Erés haastateltava oli myos ladannut kdnnykkadnsa
aanikirjan Ronja ry6varintytdr, joten hin saattoi kuunnella kirjaa sopivalla het-
kelld ja haluamastaan kohdasta. Muutama piti myds puhelimen soittodénista
ja kdnnykasséd valmiina olleista kappaleista sekd radiosta. Osalla 8-vuotiaista
oli jo kannykassa ladattua musiikkia, mutta lataaminen oli satunnaista ja vaati
avustusta vanhemmilta tai sisaruksilta.
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KUVA 6. Kannykka on nuorille tirked yhteydenpidon viline.

K: Minkalaista musiikkia sulla on siel kinnykassa?

V: Mul on Baseballsia ja sit mul on Ilveksen maalilaulu, sit mul on yks Muumi-
biisi ja sitten mul on Madagaskarista.

K: Misti sd oot ne saanu sinne kidnnykkéan ne kappaleet?

V: En ma oikeen tiid, kun mulla, kun aiti ja H [sisko] kéytti eka mun kidnnyk-
kas sillee, ett ne pisti kaikki numerot mitd ma tarviin ja silleen. Niin sitten maa
oon yhen biisin ottanut itte, H:n kaverilta ma sain sen Baseballsin.

(POIKA, 8 V. HA)

Osa 11- ja 14-vuotiaista kéytti kdnnykkéa lahinna kaytannollisiin tarkoituksiin,
eli soitteluun ja viestittelyyn. Noin puolet haastatteluun osallistuneista kuitenkin
kaytti kainnykkdd monipuolisemmin. Soittelun ja tekstailun liséksi nuoret ottivat
kannykalld kuvia ja lahettivit kuvaviesteja, vaihtoivat taustakuvia ja soittodania
sekd kuuntelivat ja latasivat musiikkia®®. Lisaksi osa nuorista hy6dynsi erilaisia
ladattavia lisapalveluja, kuten sanakirjaa tai karttapalvelua. Osa 11- ja 14-vuotiais-
ta pelasi myos kdannykalld rallipelejd ja musiikkipeleja. Omassa tutkimuksessam-
me haastateltavat eivat maininneet kdyttdvinsa kinnykoiden mahdollistamaa in-

25 Kiénnykkdin voi ladata musiikkia my6s suoraan verkkopalveluista, mutta useimmiten nuo-
ret kertoivat hakevansa musiikkia netistd tietokoneella, mistd musiikit vuorostaan ladattiin
kinnykkaan.
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ternetyhteyttd, ja jollekin haastateltavista kinnykan nettiyhteys olikin tuottanut
yllatyslaskun. Nuoret pitivdt netinkdyttdd luontevana nimenomaan tietokoneella,
eivitka edes kaivanneet verkkotoimintoa omaan puhelimeensa. Poikkeuksiakin
16ytyi: erds 14-vuotias haastateltava kertoi tarkistavansa kannykdn nettiyhtey-
den kautta kirjastolainat, sdidennusteen sekd sahkopostin. Kdnnykén tarjoama
netinkaytto ei houkutellut kdytettdvyydenkddn puolesta, silld nuorilla ei yleensa
ole iPhonen kaltaisia suurindyttoisid puhelimia.

K: No onkos sulla siind nettid sitten?

V: Ei ole, ettd ma oon kyl joskus ajatellu, ettd oisin hankkinu, mutta kun téa
nayttoki on ndin pieni, et jos ois ollu kosketusnaytto, ni sit ois ehké hankkinu.
Mut ma kaytan nettid jhan tarpeels muutenki nii, ei oo tarvittu tdhéin.

(TYTTO, 14-V. HA)

Kavereiden kesken viestittelyn kanavana toimivat padasiassa tekstiviestit, tosin
ldheisten ystdvien kanssa saatettiin puhua pitkidkin puheluita. Vanhemmille seka
soiteltiin ettd tekstailtiin. Puhelimella ilmoitettiin vanhemmille olinpaikka ja
kysyttiin lupaa menné kavereille koulun jilkeen. Osa nuorista hyodynsi Skype-
verkkopuheluita soitellessaan esimerkiksi toisella paikkakunnalla asuville kave-
reille tai sukulaisille. Matkapuhelimen kéyton aktiivisuus vaihteli nuorilla. Kaikki
haastateltavat eivit kokeneet tarvetta viestitelld jatkuvasti kavereiden kanssa
tekemisistddn, vaan kannykkaa kéytettiin tapaamisten ja asioiden sopimiseen.
Eréds vanhempi mainitsi, ettei kdnnykalld rupattelu kuulunut heiddn perheensa
median kayton tapoihin, matkapuhelinta siis kéytettiin 1dhinna kaytannon asi-
oiden sopimiseen. Kannykalld ei ollut siis vélttaimaittd sosiaalisen seurustelun
funktiota. Monille nuorista kdnnykka oli kuitenkin térked esine, jonka kotiin
jadminen saattoi tehdd olon orvoksi. Kdnnykkd mahdollisti saavutettavuuden, jos
perheenjdsenilld tai kavereilla oli tirkeéda asiaa. Kdnnykka mahdollisti asioiden
sopimisen ennen koulupiivaa tai jopa kesken koulupéivin. Alla olevasta sitaa-
tista kdy ilmi, ettd viestittelemalld tai soittamalla voi turvata selustansa vaikkapa
koulun sosiaalisissa tilanteissa.

K: Minkélaista asiaa se (kaveri) soittaa yleensa?

V: No ldhinni, et voinks mé olla tai jotain, et monelta koulu alkaa tai onko...
No yleensi, jos vaikka on liian kylm4, ettei mentéis luisteleen, kun on vaikka
joku 16 astetta tai 17, niin sit me yhdes sumplitaan, etti otetaaks me kummat-
kin mukaan luistimet vai ei. Et sillee ettd, et on toinenki jol on luistimet, tai
sitte toinen, jolla ei oo. Tai kaksi jolla ei 0o luistimia. Se, ettei 0o ainoo.

(POIKA 11-V.)
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K: No silloin kolme vuotta sitten sulla ei ollu kidnnykkéia koulussa mukana, si
et kuljettanu sitd mukana. Niin onkse nyt sulla sitten aina mukana?

V: On, siis se on aika kamalaa, jos mul ei oo kinnykkéd koulussa. Se tuntuu
oudolta taskussa, koska se on aina taskussa, ja tulee vahd semmonen jotenkin
et mult puuttuu jotain, ja sit ku on niin tottunu siihen. Ja sit mé saatan vaikka
tekstailla kotiin siit4, ettd jos mul on vaikka jaany jotain, ja joku nuorempi
sisarus tulee my6hempéan kouluun, ni sit ne tuo mulle sen. Tai sit jos ei 0o
avaimia mukana tai jotain téllasta.

(TYTTO, 14-V. HA)

Etenkin vanhimmat lapset olivat yleensé hyvin selvilld kinnykoidensd omi-
naisuuksista ja suhtautuivat kriittisesti vanhenevaan kidnnykkékalustoon. He
tutkailivat sukulaisten ja kavereiden kdnnykéita ja vertailivat kinnykoéiden omi-
naisuuksia. Nuoret kritisoivat esimerkiksi kameroiden huonoa kuvanlaatua ja
musiikkisoittimen danentoiston sdrinad. Nuoret hahmottavat kinnykkamallien
vilisid eroja ja saattoivat hallita useiden puhelinmallien kayttoliittymat. Lapset
osallistuivat aktiivisina kuluttajina oman kdnnykan hankintaan, jolloin lapsi saat-
toi etukéteen vertailla sopivia kinnykkamalleja mainoksista ja tehda sitten osto-
padtoksen. Vanhemmat toki rajoittivat ostettavan puhelimen hintaluokkaa.

Viime tutkimuskierroksen jalkeen 11- ja 14-vuotiaat olivat innostuneet enti-
sestaan musiikkitiedostojen ja pelien jakamisesta kinnykalld Bluetoothin avulla.
11- ja 14-vuotiaat olivat hyvin selvilld musiikin lataamiseen tarvittavista tekno-
logioista (Bluetooth, Comes With Music, XpressMusic, LimeWire). He siirsivat
ladatut tiedostot usein kdnnykkdan tai kannettavaan soittimeensa. He latasivat
itsendisesti musiikkia tietokoneelta ja sekd internetin laillisista ettd laittomista
palveluista (iTunes, Spotify, YouTube, MTV3 Store, torrent-sivustot). Nuorten
kayttdmat palvelut olivat yleensd maksuttomia, vaikka jotkut myds maksoivat
latauspalvelujen kaytosta. Osalta haastatelluista vanhemmat olivat kieltaneet
musiikin latauksen netistd. Kaikki nuoret eivit myoskdin halunneet ladata itse
musiikkia vaan tukeutuivat ystdvaverkostoonsa:

K: Osaatkos si itte ladata netistd musiikkia?

V: En ma oikeastaan saa ees. En mi osaa enka saa ladata itse musiikkia.

K: Aha. Mutta niitd YouTuben videoita si saat kattoo sitten, et jos on mu-
siikkivideo sieltd?

V: Nij, sieltd ma saan katttoo niit videoita, mut en ma saa ladata mitdén.
(Tytto, 11-v. HA)
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V:[...] Jos haluaa jotain biisid, ni pyytdé kaverilta, ettd onko sulla sité biisia.
Sitten kaveri sanoo, ettd “ei 00”. No, voiksé ladata sen joku péivi sitten?” ”Joo
kylla méa voin”

K: Joo, mut s et ite lataa ja siirrd kdnnykkain sitten?

V: En.

(POIKA, 14-V. HA)

No, joskus ku ma tartten tai haluun jonkun tietyn, niin sitten ma iskdn kans
lataan jostain iTunesista tai jostain ostetaan tai sitten ma lataan just jotain,
et kun vaikka kavereitten kaa lahetellddn jotain Bluetoothilla nii sit saattaa
siirtdd niitd kinnykéstd koneelle. Tai sitten joku sisko tai joku ostaa sitte jotain
biisejd, niin sitten ma siirrdn ne omalle sit siit4.

(TYTTO, 14-V. HA)

Kénnykoiden hyédyntaminen kannettavina musiikkisoittimina oli selvasti
lisdaantynyt edelliseltd tutkimuskierrokselta. Kannykat olivat jopa syrjayttianeet
kannettavat musiikkilaitteet osalla nuorista. Tédhdn on vaikuttanut osaltaan
kdnnykoiden kehittyminen ja laitteiden hintojen aleneminen. Kannettavien
musiikkilaitteiden huonoiksi puoliksi mainittiin virran loppuminen ja vahai-
nen muistitila. Lisaksi moni nuori koki kdnnykoiden danenlaadun yhta hyvaksi
kuin kannettavissa musiikkilaitteissa. Osalla nuorista oli esimerkiksi kdnnykassa
muistikortti, joka mahdollisti useampien musiikkikappaleiden tallentamisen
puhelimeen. Liséksi joissakin kdnnykéissd oli musiikkindppéimet, joilla mu-
siikkia pystyy kelaamaan eteen- ja taaksepdin. Musiikinkuuntelu kannykalla oli
kdtevdd ja nuoret saattoivat suosia puhelinta hyvin kdytannollisisté syistd: Mmp3:n
pattereiden loppuminen haittasi kuuntelua.

K: Onko sulla ollenkaan mp3:sta?

V: On mulla, mutta en oo ollenkaan varma sen kunnosta. Ettd kun ma kyllas-
tyin sen kédyttamiseen, ku siind taytyy koko ajan vaihtaa melkeen pattereita ja
sitten jo kuuntelee sen yli kolme tuntia musiikkia ni siind loppu ne patterit,
tayty aina pitdd toinen patteri mukana. Ja sitten kun siihen, se on kuitenkin
aika vanha, ni sithen ei mahdu paljon musiikkia.

K: No mahtuuko sulla kinnykkéian sitten enemmén?

V: Joo, sithen Mp3:1le mahtu sillon, mitdhén se oli, 500 megatavua ja kdnnyk-
kadn mahtuu 2 gigaa. Ku on muistikortti, ettd kinnykkdan mahtuu semmonen
400-500 biisid.

(POIKA 14-V. HA)
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Nuoret ottivat aktiivisesti kuvia itsestddn, lemmikeistddn, harrastuksistaan, na-
kemistdan maisemista sekd hauskoista tilanteista kavereiden ja sisarusten kans-
sa. Onnistuneet kuvat laitettiin kdnnykén taustakuvaksi ja toisinaan laheteltiin
kavereille. Kuvien lahetteleminen ei haastattelujen perusteella ollut kuitenkaan
endd yhtd yleinen kaytinto kuin kolme vuotta sitten. Seuraavassa haastateltava
kuvailee tiedostojen jakamisen muutosta: kinnykéiden kameratoiminnon yleis-
tyttyd ei nuorilla ole vélttamatta tarvetta kuvien jakamiseen. Kuvien lahettely
olikin usein vaihtunut musiikkikappaleiden lahettimiseen. Kuvien ottamisella ei
ollut uutuusarvoa, eikd kuville valttdmatta 16ytynyt mitdan kayttod. Muistitilaa
sddstettiin lisaksi mieluummin musiikkiin kuin valokuviin.

K: Minkais takia sulla kuvien lahettely on vahentyny?

V: No se ettd kun joskus aikasemmin oli se, ettd ei kaikilla ollu tieksdd kameraa
puhelimessa, niin sitten sen takia ldhetettiin niitd. Mutta nyt ku aika monilla
on kamera niin, sillee. Tulee sitte, jos on joku hieno maisema, niin silloin
kaikki saa ite otettuu sen kuvan.

K: Niin niin, joo.

V: Ni sit ei tarvi tehd niin, et yks ottaa ja ldhettda muille.

(TYTTO, 14-V. HA)

Lapset kuuntelivat musiikkia usein muiden puuhiensa taustalla, kuten ldksyja
tehdessdaan. Musiikin ja medialaitteiden avulla nuoret loivat &animaton tekemis-
tensd taustalle. Kannettavat musiikkilaitteet toteuttivat samaa tehtavaa, eli niilla
luotiin musiikkitausta siirtymisten ja odotusaikojen viihdykkeeksi. Lisaksi he
kayttivat MP3-soittimia ja kannykoitd musiikin kuunteluun koulumatkojen ai-
kana. Joissakin kouluissa oli myds sallittua kuunnella musiikkia oppitunnilla.

V: No aTk-tunnilla saa kdyttaa, ja sitte didinkielen tunnilla, jos on etti téytyy
lukee kirjaa, niin silloin siind saa kuunnella musiikkia, ja...

K: No pystyks sa samalla kuuntelee ja lukee?

V: Joo, kylld mia silloin, iltasinkin m4, aina, ennen nukkumaan menoo, mé
kuuntelen musiikkia samaan aikaan yleensa ku luen kirjaa.

K: No onpas hyvi keskittymiskyky.

V: Mut se on silloin sillai ettéd niihin, sanoihin ja sithen musiikkiin ei keskity
paljon, et se pyorii vaan siini taustalla.

(POIKA, 14-V. HA)

K: No sul oli taa musiikin kuuntelu aika suurta, etta sa olit arvoinu, etta sul

on 4-6 tuntia pdivéssd, niin onks sul sit koko ajan joku kanava auki?
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V: No ei ihan koko aikaa, mutta siis bussilla kun menee kouluun, niin siind
tulee kuunneltua musiikkia, aamulla ennen sinne bussiin laht64 tulee kuun-
neltua musiikkia ja bussissa kuuntelee musiikkia, ennen koulua kuuntelee
musiikkia ja sitten vélitunneilla kuuntelee musiikkia ja koulun jalkeen kuun-
telee musiikkia. Ettd ei sitd tuu paljoo muuta tehtyd kun oltua kavereitten kaa
ja koulussa ja kuunneltua musiikkia.

(POIKA 14-V. HA)

Kénnykka antoi mahdollisuuden yksilélliseen median kayttoon. Kannykkaa
kaytettiin sopivan tilaisuuden tullen esimerkiksi valitunneilla, mikali kinnykédn
kaytto oli koulussa sallittu. Kdnnykkéan ladattiin musiikkia ja sitd kuunneltiin
tilaisuuden tullen auto- ja bussimatkoilla. Matkustaessa ei valttdmattad tarvin-
nut kuunnella muun perhekunnan suosimaa radioasemaa, mikali kinnykkaan
oli ladattu omia musiikkikappaleita. Erds 14-vuotias poika kertoi pelaavansa
automatkoilla kinnykképelejd ja kuuntelevansa musiikkia yhté aikaa. Lisdksi
matkustusaikaa kaytettiin kavereiden kanssa viestittelyyn.

Siis mi tekstailen kavereille, todella paljon, sillee etté yleensi jotain 10 eurol
viestid paivassd. Ja mulla on sellanen 1000 tekstarin liittym4, et mé saan teks-
tata paivissd 30 viestid ja se on ilmasta mulle. Ja sitten kun vaikka hiihtoloma
kun alkaa, ni sitte kun ajetaan vaikka jonnekki pohjoiseen, nii [...] yleensa
on semmosii kavereita, jotka ajelee sit suunnillee samoille seuduille, sit teks-
taillaan niitten kaa autossa ihan jarjettomasti. Mutta ihan arkipaivisin, tds on
mun kalenteri. Mul on kokeet kaikki tdss3, et jos md en muista niitd omaan
kalenteriin tohon laittaa, nii sitte tis ne on kaikki varalla. Kamera hatatilan-
teissa, jos ei 0o oma kamera saatavilla akkia.

(TYTTO 14-V. HA)
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6. Vuorovaikutusta
verkossa

Lapset ja nuoret tekevit verkkoyhteisoissa pitkalti samoja asioita kuin reaalimaa-
ilmassakin: ystavystyvit, puhuvat omista kiinnostuksen kohteistaan, osallistu-
vat harrastuksiin ja toimintoihin, jotka heité kiinnostavat seka pitévat hauskaa
(Thomas 2007, 196). Tutkimukseen osallistuneiden nuorten parissa kiinnostus
sosiaaliseen mediaan herdsi tavallisesti 11-vuoden idss4, jolloin sosiaalisen me-
dian sivustot korvasivat monia muita median kdyton tapoja. Eri verkkoyhteisot
vaativat kayttdjidan opettelemaan palveluun liittyvén tekniikan seka sille ominai-
sen kielenkdyton ja kommunikoinnin. Verkko tarjoaa mahdollisuuden venyttaa
ja kokeilla rajojaan, esimerkiksi verkkopelien avataret voivat olla tapa rakentaa
leikillisesti omaa identiteettidan. Sosiaalinen media yhdistdi erilaisia viestinndn
muotoja ja vaatii kdyttajaltda monipuolista ja joustavaa medialukutaitoa. Vies-
tinndn muodot ovat monimutkaisia ja paallekkaisid, perinteisen tekstin lisaksi
kayttdjan on ymmarrettava ikoneita, koodausta, kuvia, liikettd, ddnta ja tilaa
(Thomas 2007, 183). Lisdksi sosiaalisessa mediassa hyodynnetddn useita eri kielig,
ja etenkin englannin kieli on tarkeda kommunikoinnin véline. Usein nuoret myds
valitsevat viestintakanavikseen multimodaaliset kanavat, jotka mahdollistavat
interaktiivisen viestinnan (emt. 184). Tasta esimerkkind YouTuben, Facebookin
ja IRc-Gallerian kaltaiset verkkosivustot, joita tassa tutkimuksessa haastatellut
11- ja 14-vuotiaat nuoret suosivat.

Nuorten netinkédytossa on paljolti kyse verkostoituneesta yksilollisyydesta,
jossa kukin yksilo hakee verkostoista tarvitsemaansa tietoa, tukea ja yhteen-
kuuluvuuden tunnetta (Haythornthwaite & Wellman 2002, 33-34). Osa nuoris-
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ta my6s kommunikoi tuntemattomien kanssa ja astui ndin kodin turvaverkon
ulkopuolelle ainakin virtuaalisesti. Kaikki sosiaalinen vuorovaikutus verkossa
ei olekaan ongelmatonta. Lapset voivat esimerkiksi kohdata epdsopivia media-
sisalt6jd, outoja tyyppejd tai nettikiusaamista®®.

Sosiaalisen median suosiota selittdd mahdollisuus yllapitda kaverisuhteita ja
yhteyttd luokkakavereihin internetin vélitykselld myds kouluajan ja yhteisen
kasvokkaisen ajan ulkopuolella. Erityisesti nuoret suosivat usein siséltojé, jotka
mahdollistavat vuorovaikutuksen ja sosiaalisen verkostoitumisen (Carlsson 2010,
13)*’. Median sosiaaliset kdyttotarkoitukset linkittyvit ja sekoittuvat reaalimaa-
ilman yhteisoihin ja suhteisiin (ks. Thomas 2007, 196).

Salokosken ja Mustosen (2007, 23) mukaan internetin yhteisopalvelut tarjoavat
areenan nuorten térkeisiin kehitystehtéviin: identiteetin etsimiseen ja testaami-
seen, irtiottoon vanhemmista ja seurusteluun vastakkaisen sukupuolen kanssa.
Heidédn nuorten lukutaitoja ja muuttuvaa mediaymparistoa kasitellyt tutkimuk-
sensa osoitti, ettd 68 % yldkoululaisista pitad yhteydenpitoa kavereihin tarkeana
internetissa. 57 % mainitsi pitdvansa yhteyttd kavereihin péivittdin. Muita tarkeitd
internetin ajanviettomuotoja ja aktiviteetteja olivat musiikin kuuntelu netissa (45
% paivittdin), kuvien kommentointi sosiaalisessa mediassa (37 % pdivittéin) ja
videoiden katsominen netissd (35 % paivittdin). (Emt. 2007.) Péivittdinen me-
dian kaytto on median kulutusta ja my6s tahén liittyvid taitoja lapset ja nuoret
ilmoittivat tutkimuksemme péivékirjoissa ja haastatteluissa: musiikin lataami-
nen, kannykan eri toimintojen kayttd, pelaaminen.

Nuorille on tarjolla monia erilaisia internetin yhteisdpalveluja. Foorumeja
ovat sivustot, jotka keskittyvit verkkokeskustelujen ylldpitdmiseen ja hallin-
noimiseen (esim. Suomi24). Yhteisopalveluja puolestaan ovat sivustot, jotka
tarjoavat keskustelumahdollisuuden lisaksi mahdollisuuden linkittyd muiden
kayttajien kanssa (1Rc-Galleria, Facebook). Toisinaan nédiden verkkopalvelujen
nimedminen ja erottaminen toisistaan on hankalaa, silla moni verkkosivusto
tarjoaa nykydan monipuolisen valikoiman erilaisia sosiaalisia aktiviteetteja.
Esimerkiksi Facebookissa on seké keskustelupalstoja ettd chat-toiminto, joita
kayttdjat voivat hyodyntad linkittymisen ja verkostoitumisen lisaksi.

Tutkimukseemme osallistuneet nuoret eivit vierailleet yleisilld keskustelupals-
toilla, mutta osa osallistui pelifoorumeille tai harrastuksiin liittyville foorumeille.
Eris 14-vuotias haastateltava kévi esimerkiksi urheiluseuransa blogissa seuraa-
massa keskusteluja ja kuulemassa muiden mielipiteitd harrastukseen liittyvista

26 Netinkéyton riskeihin perehdymme tarkemmin nettiturvallisuutta késittelevissa luvussa
8.6.

27 Nordicomin mediabarometrin (2009) mukaan 73 % 9-14-vuotiaista pohjoismaisista nuo-
rista kdyttdd internetid sosiaaliseen verkostoitumiseen (Carlsson 2010, 14).
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asioista ja tapahtumista. Foorumeihin kiinnittyminen voi olla hyvin 16yhai ja
viliaikaista. Foorumilla siis kéytiin toisinaan seuraamassa keskusteluja, mutta
niihin ei vélttamittd osallistuttu aktiivisesti. Nuoret eivit kdyttdneet sahkopostia
viestintdvilineend, vaan turvautuivat yleensa pikaviestintan.

Haastateltavien joukossa oli aktiivisia mesettdjid, jotka vaihtoivat paivittdin
kuulumisia kavereiden kanssa. Messenger on pikaviestintdohjelma, jolla voi pi-
tad yhteyttd tuttuihin kéyttdjiin. Messengerin kayttdjat siis valitsevat ketka ovat
heiddn Messenger-yhteyksiddn. Messenger eroaa kiannykasta viestintévalineend
siten, ettd nuoret menevit “meseen” viettdmain aikaa, katsomaan ketd on pai-
kalla ja juttelemaan lasna olevien kavereiden kanssa esiin nousevista aiheista.
Kéannykalld viestintd on puolestaan suoraviivaisempaa asioiden sopimista ja
ilmoittamista. Messenger on siis sosiaalinen ajanvietepaikka laheisten ystavien
kanssa®®. Kuulumisten lisaksi mesessd kysyttiin vaikkapa laksyja tai vaihdettiin
kuulumisia uusista peleistd. Kommunikointi kirjoittamalla osoittautui toisinaan
ongelmalliseksi. Kirjoitetun tekstin kautta syntyy helpommin vaarinymmarryk-
sid kuin kasvokkain viestinnassa:

Mut mesessahédn on sitten se, ettd kun sielld voi jutella kavereitten kanssa,
niin tietenkin netissdhédn voi sanoo vaikka mitd suoraan. Kun se, ettd sanois
kasvotusten. Kylld tadlla mesessd jotenki riitoja syntyy paljon helpommin ku
jos juttelis sillee kasvotusten.

(TYTTO, 14-V. HA)

Jatkuva saavutettavuus oli joidenkin haastateltavien mielestd myos hairitse-
vad. Messengerin ollessa paalld saattoivat kaverit laittaa jatkuvasti viestid, mika
héiritsi muuta netinkayttoa.

V: Ja sitten mua arsyttdd kun mé meen vaikka nettiin silla koneella, ni koko
ajan joku pistdd viestid. Ja sitten mi en jaksa sammuttaa mesee.

K: Minkalaisia viestejd sieltd yleensa tulee.

V: ”Mofi”, "Ooksii sield vield” ja timmosid. Mut mé en vastaa sinne melkein
ikina.

K: Se hiiritsee sun muuta netin kéyttaa, jos siind koko ajan...

V: ...niin, ku se pitdd semmosen danen koko ajan, kun tulee uusia, niin ti-
din” ja sitten se tulee sinne kulmaan nayttdan.

(TYTTO, 11-V. HA)

28 Vrt: Facebook virtuaalisena yldkouluna, jossa kaikki koulun oppilaat kuuluvat “kaveripii-
riin”
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Tassd luvussa kisittelemme Facebookin kasvanutta merkitysta 11- ja 14-vuo-
tiaiden nuorten elamissa. Facebookista on tullut merkittdva sosiaalisen ver-
kostoitumisen viline, joka kokoaa suuret joukot kavereita ja tuttuja samaan
palveluun. On kuitenkin muistettava, ettd sosiaalisen median verkostot eivat
kiinnosta kaikkia nuoria.

6.1. ”Kaikki on vaan naamakirjassa nykyaan”

Viime tutkimuskierroksen jilkeen Facebookin® (FB) suosio oli rdjahtanyt nuor-
ten parissa. Facebookista oli tullut merkittavd nuorten sosiaalisen verkostoitu-
misen paikka, joka valtasi aikaa muilta viestintdkanavilta. Syyt olivat padosin
sosiaalisia: moni haastatelluista 11- ja 14-vuotiaista kertoi liittyneensé Faceboo-
kiin, koska kaikki kaveritkin olivat jasenini. Toinen syy Facebookin suosioon on
sen monipuolinen palvelutarjonta: FB tarjoaa virtuaalisen nayttaytymispaikan,
pikaviestintimahdollisuuden, fanitusryhmii ja peleja saman osoitteen alla.

Sosiaalisen median kaytto on yleistynyt my6s nuoremman ikaluokan kes-
kuudessa, vaikka sivustoilla on usein ikédrajoituksia®®. Tutkimukseemme osal-
listuneista 11-vuotiasta neljd ilmoitti kdyttdvinsa Facebookia sosiaalisen kans-
sakdymisen palveluna. 14-vuotiaista FB:hen oli liittynyt 10 haastateltavaa. Eten-
kin 11-vuotiailla Facebook oli keskeinen pelipaikka. EU Kids Online -aineiston
mukaan Facebookissa profiiliaan pitad 31 % 9—12-vuotiaista suomalaisista, mika
on varsin huomattavaa kotien mediakasvatuksen nakokulmasta. 30 % 9—12-vuo-
tiaista tytoistd ja 37 % pojista ilmoittaa valehtelevansa ikdnsa yhteisopalveluiden
profiilissa.

EU Kids Online -tutkimuksessa kysyttiin kevailld ja kesdlld 2010 mité sosi-
aalista mediaa lapset ja nuoret kdyttivat eniten. Kéytetyimmaksi sosiaaliseksi
mediaksi mainittiin Facebook (51 % kaikista 9—16-vuotiaista ja 81 % niista, joilla
on profiili jollakin sosiaalisen median sivustolla) IRc-Gallerian®' kdytetyimmaéksi
mainitsi endd vain 7 % (10 % niistd, joilla on profiili jollain sosiaalisen median
sivustolla). On kuitenkin huomattava ettd niistd 63 %:sta 9—16-vuotiaita, joilla
ylipaatadn on profiili jollakin sosiaalisen median sivustolla, 28 %:1la on profii-
leja useammilla sivustoilla, joten todellisuudessa 1rRc-Gallerian kayttoon edelld
mainittua yleisempaa.

29 Facebookissa kdyttdja voi muun muassa ladata kuvia, tehda statuspéivityksid, kommentoida
toisten tuottamia sisdlt6jd ja liittyd fanisivustoihin. (www.facebook.com).

30 Virallisesti Facebook-tilin avaamisen ikdraja on 13 vuotta, mutta palveluun on mahdollista
kirjautua tekaistulla syntymévuodella. 1Rc-Galleriassa ikéraja on 12 vuotta.

31 1Rc-Galleria on verkkoyhteiso, jossa kdyttdja voi ladata kuvia, kirjoittaa blogia ja kommen-
toida toisten jattdmid kuvia ja tekstejd: irc-galleria.net
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Haastattelujemme perusteella osalle nuorista nimenomaan 1rc-Galleria oli
edelleen tirkein sosiaalinen yhteisopalvelu Facebookin sijaan. IRCiin saattoi myos
liittda kuvia ja videoita seka tehdé blogimerkintojd. Kuten edelld mainittiin, nuoret
saattoivat kdyttad samanaikaisesti useita yhteisopalveluja eri tarkoituksiin. Eralle
haastatelluista tytoista Facebook oli ldhinna peliviline ja kuvien katselupaikka.
IRCissd ja Messengerissa hdn puolestaan piti yhteytta ldheisimpiin kavereihinsa.
IrRcin kautta tytot kokivat olevansa pienemmadssé piirissé, jolle saattoi julkaista
yksityisempédd materiaalia kuin Facebookissa. Osalla nuorista myds sukulaiset
olivat Facebook-kavereina, mika saattoi rajoittaa vapaata sisallontuotantoa:

V: Et kyl kaikki kuvat tulee ekana IRciin ja sit sen jilkeen alkaa miettiin, et
ehki Facebookiinkin vois laittaa.

K: Joo. Onks tuolla isompi julkaisukynnys Facebookiin?

V: Télldkin hetkelld tietdd, ettd jos laittaa vaikka jonkun tietyn kuvan niin sit
tietdd et kaikki nakee sen ja talleen, ja kaikki itteensd nuoremmat, kaikki su-
kulaiset ja kaikki. [...] Et nytkin tis nakee 166 tyyppid nikee nad kaikki kuvat,
niin ehkd sitten jotenkin IRciin voi vaihtaa sitd nimee, et jos tulee semmosia
kuvia, miti ei haluu et ihan kaikki nakee. Sit voi vdhé rajottaa sita.

(TYTTO, 14-V. HA)

Tutkimukset nuorten kuvagallerioista ovat osoittaneet, ettd nuorten netti-
verkostot linkittyvit kiintedsti fyysisiin ihmisiin fyysisessd maailmassa. Jopa
valtaosa nuorista kayttad netin kuvagallerioita yhteydenpitoon ystéviensé kans-
sa. Uusiakin ystavyyssuhteita verkon kautta tulee toki solmituksi, mutta tama
ei ole ldheskddn niin yleistd kuin yhteydenpito jo valmiiksi tuttujen ystavien
kanssa. (Lehtinen 2007, Boyd 2007, Enochsson 2005, Noppari ym. 2008.) Tama
nékyi my6s omassa tutkimuksessamme. Pddasiassa nuoret kéyttivat Facebookia
kavereiden kanssa kommunikointiin, mutta osalla oli my6s sukulaisia kaverei-
na. Yhteisopalveluiden kédyttimisen motiivina on sosiaalinen vuorovaikutus,
joten nuoret joutuvat punnitsemaan miltd sivustolta he saavat eniten vastinetta
osallistumiselleen. Osa haastattelemistamme nuorista oli hylannyt profiilinsa
verkkoyhteisossd, kun palvelu ei endd vastannut tarkoitusta.

K: Sa4 oot jossain vaiheessa [...] tehny my®0s ittelles ii2:een ton profiilin, niin
miké innoitti moiseen ja miksi se jai?
V: Oikeestaan kun mun sisko teki sinne ensin, sitte maakin kokeilin. Ja sitten
méa vaan poistin sen ku en ma4 sillei enda halunnu. Ei sinne tullu enéa hir-
veesti mitdan kommentteja ja silleen.

(TYTTO, 14-V. HA)
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Facebook tarjoaa seka yksityisen séhkopostimahdollisuuden ettd Messengerid
muistuttavan chat-palvelun, jossa paikalla olevien kavereiden kanssa voi keskus-
tella. Facebookia ei kuitenkaan aina koettu varmaksi kanavaksi saada viestinsa
perille. Tdma johtuu siit4, ettd Facebookin jatkuva aukipitdiminen ei vélttamatta
ollut nuorille mahdollista tietokoneen kdyttorajoitusten vuoksi. Viestin pikainen
perillemeno edellytti siis yleensa kidnnykan kéyttod. Facebookin hyodyntaiminen
sosiaalisena mediana my®6s vaihteli, aktiivikédyttajat pitivat FB:ta jatkuvasti auki,
toiset kdvivit tarkistamassa toisinaan tulleet paivitykset.

K: Jos saa kommunikoit sun koulukavereitten kanssa, niin lahetaksa sen
viestin Facebookin kautta vai lihetiksda sen tekstarilla?

V: No riippuu vahén asiasta. Kun t4alla ei aina tiedd, ettd ketkd on paikalla
tadlla ndin. [...] Kun kirjottaa taaltd viestid, ettd se ndkee sen sitku se tulee
paikalle. Kun sitte, se voi tulla vaikka vasta huomenna paikalle seuraavan
kerran.

(POIKA 14-V. HA)

K: Kuinka aktiivisesti teilld muut sielld kayttaa sitd Facebookia, luokkakaverit
sun muut?

V: Parhaimmat on sillain, et niil on koko ajan kun ne on koneella, se on auki.
Mut sitten, kylld niitd varmaan on semmosia vahan niin kun mé4, ettd aina
valilld kéy sielld kattomassa jotain ja tolleen.

(POIKA, 14-V. HA)

"Facebook. Sielld voi jutella ja pelata ja tehda kaikkea kivaa. Sielld on PALJON
ihmisid, jotka ovat liittyneet Facebookiin. Se on kiva paikka, ja sielld voi tehda
kaikkea hauskaa”

(TYTTO, 11-V. PA)

Osaksi Facebookin suosio selittyy sillé, etté se tarjoaa erilaisia median kéyton
mahdollisuuksia yhdessd palvelussa. Facebook oli nuorille monipuolinen ajan-
vietepalvelu, jossa saattoi katsella kavereiden sivuja, pelata peleja (Farmi, Petville,
Fishville, Happy Pets, Happy Aquarium, Happy Island) ja tehda testeja.

Facebookissa ma joudun kdyméan suunnilleen sen FarmVillen takia. Koska se
on semmonen peli, et siel on farmi, ja siel pitda kdyda poimimassa ne jotkut
markat ja ne. Ja sit sielld pitdd kdydd melkee paivittdin.

(TYTTO, 14 V. HA)
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14-vuotiaiden haastateltavien parissa Facebookista oli tullut jopa pddasiallinen
viestintdkanava kaverien kesken. Facebookissa seka paivitettiin omaa statusta
ettd kommentoitiin kavereiden statuksia ja kuvia. Monille nuorille internet onkin
enemman monimediainen tila tai paikka, jossa jatketaan samoja keskusteluja,
joihin kavereiden kanssa yhdessa ollessa jaitiin (Noppari ym. 2008). Faceboo-
kin toiminta perustuu kéyttajien aktiiviseen sisallontuotantoon, esimerkiksi
tilapdivitykset (Mitd teet juuri nyt?) ovat osoitus aktiivisesta ldsndolosta verkos-
tossa. Facebookin kaltaisten palvelujen voi néhda edistdvan osaltaan arkipdivin
kokemusten medioitumista. Omia kokemuksia muokataan statuspaivityksiin
sopiviksi lauseiksi, ja tapahtumista keskustellaan verkossa kavereiden kanssa.
Facebookin ideana on vuorovaikutuksen keskittyminen nimenomaan oman
kaveripiirin ympdrille. Kéyttdjat ndkevat padasiassa oman kaveripiirinsa julkai-
semat tilapaivitykset ja kuvat.

Osalla nuorista Facebook oli korvannut kolmen vuoden takaiset yhteiso-
palvelut kokonaan. Myds mesetys oli saattanut jaadé pois tarpeettomana tar-
peettomana. Seuraavalla haastateltavalla FB oli korvannut Messengerin, sillé se
kokosi suuremman joukon kavereita yhteen. Lisdksi Facebook tarjoaa muitakin
toimintoja kuin viestien lahettelyn.

Yhtakkid vaan unohti kidyda [Messengerissd] ja sitte menin sinne Facebookiin
ja sielld rupesin jutteleen kavereille. Ja sitte kun Facebook on kuitenkin sem-
monen paikka, etté siel on muutakin tekemisté ku se pelkka juttelu. Etta sielld
ne kaverit, jotka oli Facebookissa, niin puoletkaan niist4 ei ollu mesessi.

(POIKA, 14-V. HA)

Péddasiassa FB:ssd verkostoiduttiin omien luokkakavereiden ja koulun mui-
den oppilaiden kanssa. 14-vuotiailla saattoi olla Facebook-kavereita useita sa-
toja. Talloin mukana olivat kaikki kasvoiltaan tutut saman ikdluokan nuoret,
eikd kaveri-status perustunut yhteiseen kanssakdymiseen. FB oli pikemmin-
kin virtuaalinen ylakoulu kuin lahipiirin kokoontumispaikka. Osa nuorista oli
verkostoitunut myds uusien tuttavuuksien kanssa Facebookin kautta. Kaverei-
den kaverit liittyivat Facebook-verkostoon, mutta joskus nuoret liittivit myds
tuntemattomia osaksi verkostoaan. Osa nuorista koki syventdneensé suhteita
tosieldmén kavereihin
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Lauri verkostoituu ja viihtyy netissa

14-vuotias Lauri kdyttad nettia monipuolisesti. Laurin Facebook-sivuilla
on yli 200 kaveria. Facebook-kavereiksi pyydetdén yleensa kaikki tutut,
Laurillakin alakoulun ja yladkoulun tutut ovat kaikki kavereita. Tarkeinté
Facebookissa on yhteydenpito kavereihin, Lauri ei niinkdén valitd pelata
sivuston pelejd, kuten FarmVillea.

Lauri liittyi FB:hen vasta taytettyddn 13 vuotta, vaikka pikkuveli ja
hénen kaverinsakin ovat jo yhteison jasenid. Facebookissa Lauri péivittda
statustaan ja lataa joskus kuvia itsestdan. Lauri myos kirjoittelee kaverei-
den seinille, tekee tietovisoja ja testeja sekd kommentoi kavereiden kuvia.
Hén on mukana 300 Facebookin faniyhteisossé, padasiassa musiikin ja
erilaisten tuotemerkkien fanisivustoilla. Han liittyi myos koulunsa sul-
kemista vastustavaan ryhméan.

Kolme vuotta sitten Lauri kavi joskus Habbo Hotelin sivuilla pelaa-
massa ja jutteli keskustelupalstoilla kavereiden ja tuntemattomienkin
kanssa. 14-vuotiaana Habbo ei enda kiinnosta hdnta. 11-vuotiaana hian
pelasi toisinaan Runescape-verkkopelid, mutta jo tuolloin YouTube oli
vallannut tilaa peliltd. Vuonna 2010 Runescape ei ollut lainkaan osa Lau-
rin median kayttod, vaan han ilmoitti suorastaan inhoavansa kyseista
pelid.

Lauri teki jo 11-vuotiaana animaatioita tietokoneen animaatio-oh-
jelman avulla. Kavereiden kanssa tehdyissd animaatioissa muovailuva-
haukkelit seikkailivat ja taistelivat. Tuolloin Lauri ei vield julkaissut ani-
maatioita tai kuvia netissd, silld niiden pois saamisen vaikeus arvelutti.
Lauri on jatkanut videoiden tekemistd Movie Maker -ohjelmalla, mutta
aiheet ovat muuttuneet kolmen vuoden takaisesta. He tekivit pikkuveljen
kanssa Muumi-dubbauksen, jossa korvasivat muumien dénet omalla
vuoropuhelullaan. Lauri latasi videon my6s YouTubeen, mutta poisti sen
myohemmin saamansa kritiikin vuoksi. Muut kayttdjat kommentoivat
heidén sisaltodan lapselliseksi.

Jatkossa Lauri julkaisee videoita verkossa vain, jos ne ovat laaduk-
kaampia kuin edellinen tuotos. Han on tehnyt muistakin tunnetuista
piirretyistd remix-versioita, joissa videoon vaihdetaan musiikki tai puhe.
Lauria kiinnostaa tulevaisuudessa tyoskennelld elokuvien parissa joko
ohjaajana tai késikirjoittajana.

)
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Kolme vuotta sitten Lauri oli joskus kavereiden kanssa kdynyt YouTu-
bessa sopimattomilla sivuilla, joissa oli karskia kielenkayttod. Lauri piti
sivuja huvittavina, mutta ei vield omalle ikdryhmaélleen sopivina. Kave-
rit lauloivat YouTubesta oppimiaan kiroilulauluja. 14-vuotiaana Lauri
katselee edelleen YouTubesta muiden tekemié pilavideoita tunnetuista
animaatioista. Videoissa Muumit tai muut tutut hahmot on dubattu kayt-
tdmadn ronskia kieltd. YouTubesta Lauri katselee myds myds videopatkia
vanhoista Nintendo-peleista.

6.2. Statuksia ja kommentteja: sisaltoja verkkoon

Haastatellut lapset kertoivat median olevan usein ajankulua; mediaa kaytettiin,
kun oli tylsda. Suomalaisnuoret arvostavatkin enemmin viihtymista netissa kuin
aktiivista osallisuutta. Nuoret, lukutaidot ja muuttuva mediaympiristo -aineiston
mukaan puolet (47 %) nuorista pitda tarkedna asioihin vaikuttamista netissd, ja
viihtymistd netissa pitda tarkedna 81 % vastanneista. EU Kids Online -aineiston
mukaan suomalaislapset harrastavat vahemmén kuin usean muun maan lapset
erityyppisié aktiviteetteja netissd (Livingstone ym. 2011, 114). Kaikkein yleisim-
mit nettiaktiviteetit ovat pelaaminen yksin internetissi sekéd videoiden katso-
minen netissd. Sama nédkyi myos tdmén tutkimuksen aineistossa. Kolmantena
tulee netin kaytté koulutehtaviin, mikd on puolestaan eurooppalaisten lasten
yleisin netin kdyton muoto.

Johtopédatoksend voidaan pitad, ettd netin ja kaikkinensa median kaytt on
vield hieman yksipuolista ja keskittyy viihtymiseen. Kuten yksi 14-vuotias haas-
tateltavamme totesi “[media] rentouttaa, se on, kun sun ei ite tartte tehd paljon
mitdd, niin se on sillee vaan rentouttavaa” (Poika 14-v. HA). Samalla on kuitenkin
todettava, ettd viihtymisen ja muun median kéyton vilille on vaikea vetéa tarkkaa
rajaa. Myos mediaesitysten tekeminen ja julkaiseminen voi olla viihdyttavaa
samoin kuin asioihin vaikuttaminen. Viihtymista ei tule my6skdin nahda nega-
tiivisena toimintamuotona vaan katsoa osana jokapéivéisen eldmaa ja keskeisend
orientaationa mediaymparistoon.

Mediavilineiden kehittyminen on osaltaan helpottanut sisallontuotantoa.
Kamerakinnykit ovat tehneet valokuvaamisesta arkipdivaa nuorten elamassa,
ja kdnnykailld voi tehdd my0s videoita ja animaatioita. Lasten ja nuorten mah-
dollisuudet tuottaa itse sisdltojda mediavilineilld sekd julkaista niitd verkossa
ovat kehittyneet viime vuosina. Tassd tutkimuksessa tarkastelemme lasten ja
nuorten sisallontuotantoa laaja-alaisesti ja otamme huomioon, ettd monet lasten
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ja nuorten kerddamistd sisallontuotannon taidoista voivat heiddn varttuessaan
muuttua julkaisutaidoiksi.

Moni haastatelluista lapsista oli kokeillut kotona tai koulussa lyhyita nukkea-
nimaatioita. Verkossa osallistuminen ei edellytd muuta kuin kirjoitustaitoa, eikd
esimerkiksi blogin julkaiseminen edellytd endd koodaustaitoja, silld verkossa on
tarjolla runsaasti valmiita blogipohjia. Jotkut haastateltavat myos piirsivét kuvia
tietokoneella ja julkaisivat niita verkossa. Osallistumisen mahdollisuuksia on
my0s yleensé rakennettu verkkosivujen ja -yhteisojen sisadn. Nuorten kaytta-
mat verkkosivut tarjoavat esimerkiksi testejd, kisoja ja pelejd, joihin osallistua.
Sisillontuotanto on tilloin erainlaista leikkimista tai tuunaamista, eli nuoret
valitsivat pelisivustojen hahmolle esimerkiksi vaatteita, asusteita ja sopivan ulko-
muodon tai loivat omia ratoja peleihin (GoSupermodel, Stardoll). Monet poikien
pelaamista strategia- ja fantasiapeleistd edellyttivit pelaajia luomaan hahmojen
liséksi pelikenttid ja ajoneuvoja peliin. Kaupalliset verkkosivut myos pyytéavat
kayttdjidgan tuottamaan sisalt6ja sivuille.

5- ja 8-vuotiaat tuottivat hyvin véhén itse sisaltdja internetiin. Muutama lapsi
oli yhdessd aikuisen kanssa tehnyt oman hahmon YLEn koululaisohjelma Ga-
laxyn Operaatio Hurrikaaniin (http://www.yle.fi/operaatiohurrikaani/). Siind
nuoriluo oman “agentin’, jolla paasee sitten ratkaisemaan netin viikkotehtévia ja
Hurrikaaniopiston peleja. Viikkotehtéviin oikein vastanneiden kesken arvotaan
palkintoja, mikd koukuttaa nuoria kdymaéén sivustolla sdannollisesti. Lapset
my0s voivat verrata muiden agenttien saamia pistemaérid, mutta agenttien kes-
ken ei ole keskustelumahdollisuutta.

K: Oliks se ihan helppo tehdi se hahmo?

V: Oli se. Siihen on ihan ohjeet ollu, ettd pannaan vaan, ettd ndpsayttda jotain
tiettyd kohtaa, niin siihen ilmestyy aina joku vaikka housut ja paita ja lasit ja
tukka ja sellasia, ettd ei se nyt kauheet vaikeeta.

(POIKA, 11-V. HA)

V: Mé otin kameralla kuvat, si ne ladattiin tinne koneelle ja tdilld Lego, niin
tanne kun laittaa ittensé Sign in, niin sitten sieltd voi ddnestdd muiden omia
ja laittaa sitten omia kuvia tdnne nettiin.

K: Onks ne sillai et ku te rakennatte niin toisetki rakentaa sitte ja lahettda sen
rakennetun kuvan?

V: Joo, tadlla on vaikka kuin paljon sellatteita tyyppejd, jotka niitd rakentaa.
On ihan jotain, td4l nakyy iké niin jotain ihan 7-vuotiaasta jonneki 30-40:een
ikavuoteen saakka, jhan hyvin 16ytyy.

(POIKA, 14-V. HA)
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Nuorten sisdllontuotanto oli siind mielessd laaja-alaista, ettd tutkimukseen
osallistuneista 11-vuotiaista nuorista kaksi kolmasosaa oli tehnyt sisaltdja net-
tiin, ja yhtd lukuun ottamatta kaikki 14-vuotiaat olivat tehneet itse nettisisalto-
jd. 11-vuotiailla sisdltdjen tekeminen liittyi padosin erilaisiin internetpeleihin.
Nuoret loivat omia pelihahmojaan (Operaatio Hurrikaani, PetVille, "orkkipe-
1i”, "avaruuspeli” jne.), rakensivat muotimalleja (GoSupermodell, Stardoll) tai
kommentoivat toisten mallien vaatteita. Neljd 11-vuotiasta oli jo luonut itselleen
Facebook-profiilin, liittanyt sinne kuvia ja kivi satunnaisesti kommentoimassa
muiden kirjoituksia. 14-vuotiaat eivit endd maininneet pelihahmojen luontia.
14-vuotiaat liittivat kuvia Facebookiin, 1rRc-Galleriaan ja ii2-kuvasivustolle. He
kirjoittelivat omia kuulumisiaan Facebookiin ja tayttivat sivustolla kiertavia ky-
selyitd. Nuoret myds kommentoivat toistensa kuvia ja “seindkirjoituksia”. Lahes
jokainen 14-vuotias osallistui jollekin foorumille paivittdmalla statuksia ja kom-
mentoimalla sisdltdja. Muutama 14-vuotias kertoi lisdksi julkaisseensa videon
YouTubessa (ratsastusvideo, musiikkivideo, animaatio, pilavideo Muumeista).
Muutama nuori kirjoitti satunnaisesti omaa blogiaan.

”Olen lajttanut MSN:44n, Facebookiin, Irciin ja YouTubeen kuvia ja videoita.
Kuvat laitan itsekseni ja videot teen kavereiden kanssa. Laitan niitd nettiin,
koska silloin kaikki voivat kommentoida ja katsella niitd. Laitan useimmiten
sellaisia kuvia, joissa olen heppojen ja kavereiden kanssa.”

(TYTTO, 11-V. PA)

K: Ja sé sanoit, laitoit just ettd tykkait muutenkin Facebookista sitten tai Fa-
cebookin kautta pitad yhteytta kavereihin.

V: Mmm-m.

K: Mité kaikkee te teette? Kirjotatteks te toistenne seinille vai?

V: Joo. Kirjoitetaan seinille. Sitten, kommentoidaan kuvia ja sitten kaikkee, et
jos on tehnyt jotain, testia tai kiyttdny sovelluksia niin se ettd, jotain Friends
Factseja tai jotain timmosia.

K: Joo, niin sitten niitd kdy kommentoimassa?

V: Niin.

K: Onko sulla itelld kuvia sielld Facebookissa?

V: On siell4, jotain kuvia muutama.

(POIKA, 14-V. HA)

Useimmilla nuorilla siséllontuotanto oli 1dhinnd muiden tuottamien sisalto-
jen kommentointia. Julkaiseminen oli usein omalle kaveripiirille kohdistettua,
muutaman sanan tai yhden lauseen mittaista sisdllontuotantoa. Aineistomme
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perusteella nuoret eivit juuri hyddynni taitojaan muuhun kuin satunnaiseen
sisdllontuotantoon. Nuoret eivit valttaimattd mieltineet kommenttien tai sta-
tusten kirjoittamista varsinaiseksi sisallontuotannoksi. Osa nuorista suhtautui
nyredsti sisallontuotannon ajatukseen: “En ole tehnyt, enkd halua tehdd. Ei kiin-
nosta”, kertoi erds 11-vuotias poika mediapéivékirjassaan. Monet tekijat voivat
rajoittaa nuorten omien siséltjen padtymista julkiseksi. Julkaisemisen esteita
olivat haastatteluaineistomme perustella esimerkiksi yksityisyyden suojelemi-
nen, riittdméttomiksi koetut sisdllontuotannon taidot sekd muiden kayttdjien
kritiikki. Nuoret myos poistivat "epdonnistuneet” kuvat itsestdan Facebookista,
kun ne eivit vastanneet kavereiden kuvien tasoa.

On aika vaikee 16ytdd mitdan kuvaa, mika sopis hyvin, ettd kaikissa kuvissa
on aina jotain pielessd. Ja sitte sitd ettd, ah, ei tota viitti, kun tos on toi vika.
Sit toinen kuva, tos on toi vika ja...

(POIKA, 14-V. HA)

K: No osaaksi selittad sitd, ettd mikset sd ite aktiivisesti kirjota [statuspiivi-
tyksid FB:iin].

V: No en md tiid. Musta vaan tuntuu silti ettd, niin etta ei oo mitdén aihetta,
ettd se mitd mé teen ni ei kaikkien sita tarvi tietda.

(POIKA, 14-V. HA)

Myoskaan kamerakannykdn kuvien laatua ei pidetty riittdvdna ylittdiméaan
julkaisukynnysté. Haastateltaviemme joukossa oli my6s nuoria, jotka kuvasivat,
muokkasivat ja valmistivat videoita. He hallitsivat mediavilineiden teknisen
kayton, mutta julkaisivat kuitenkin harvoin omat tuotoksensa verkossa. Sisél-
lontuotanto oli siis omaksi huviksi tehtya ja yksityiseen piiriin tarkoitettua. Si-
sallontuotannon tekniikka oli saatettu oppia itsendisesti mediaa seuraamalla.

No ku mii oon nahny kaikissa, kun meilld on Urpo ja Turpo -video. Niin
niihin siind lopussa néytetadn miten se on tehty. Md oon nahny et se on lii-
kuttelemalla tehty ja ma oon halunnu tehda itte muovailuvahasta”

(TYTTO, 11- V. HA)

Yhteisopalveluissa tai videosivustoilla nuoret kohtaavat toisinaan julkaisemi-
selle esteitd. Osa palveluista salli kommentoinnin vain kirjautuneille kayttajil-
le, eivitkd nuoret aina halunneet sitoutua palveluihin. Moderaattorit valvovat
sivustoja ja poistavat epédsopivia sisaltdja. Erddan nuoren videosta oli poistettu
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ddni tekijinoikeuksien suojelemiseksi. Adnien poistamisesta seurasi negatiivista
palautetta muilta kayttajilta.

V: Jotkut on sanoneet, ettd kahesta videosta, joista poistettiin 44ni, ettd poista
tad video, ei tds ole danidkian.

K: No eksad vastaa sitten semmoseen?

V: Méi sanoin niille, ettd ku se on se, tekijanoikeus, niitten pitdd poistaa ne
kaikki kappaleet.

(POIKA, 14-V. HA)

Omien kotisivujen tai blogin ylldpitiminen oli tutkimusryhméssamme har-
vinaista. Edelliselld tutkimuskierroksellakaan tutkittavien joukossa oli vain
muutama bloggaaja, joista osa oli jo jéttdnyt blogin pitdmisen. 14-vuotiaan ty-
ton mukaan tarkeintd bloggaamisessa ei ollut saavuttaa lukijoita, vaan blogin
pitdminen oli hédnelle ajankulua. Toinen haastateltava nosti esiin blogimaailman
hierarkian - eli “taviksen” blogi ei voi koskaan saada yhté paljon kommentteja
kuin suositut blogit.

K: No miltd se tuntuu ku si huomaat, etté joku lukee sita?

V: No ei se mua hiritse, etta...

K: Mut onkse toistepdin ajatellen, ni onks se kuva, ettd joku huomaa, ettd si
kirjotat?

V: No ei silld sindnsa mulle oo mitaén merkitystd. Et mé yleensa, jos mul on
tylsda ni ma sitte Kirjottelen niita.

(TYTTO, 14-V. HA)

K: Minkailaista palautetta si oot saanu sillon, ku si sitd blogia vield kirjotit?
V: No ssillon se julkisuus oli niin suuri ettd mun naapurin ne, ja justiinsa lukee
kanssa, ni se oli ehké ainoo jonka kaa ollaan toistemme blogeihin kommen-
toitu, ettd ldhinni silleen.

K: No oliks ne sitte tuntemattomia jotka sulle kommentoi?

V: Ei ku se oli sillee ettd, jossain vaiheessa mi estin sillee ettd ne tuntematto-
mat ei nia, et sillon ku mi laitoin enemman kuvia tallei. Ja sitte ma kutsuin
kans siihen just sen tietyn tyypin jotain kavereita, ja ei siina sitten kauheesti
ollu kommentointia ettd aika vihadn noissa, et ku on niin paljon semmosia
suosittuja, ni sit ku joku ihan tavis alkaa kirjottaa jotain pari juttua ni ei se
sitten tuu.

(TYTTO, 14-V. HA)
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Nuoret kiyttivit YouTubea tiiviisti videoiden hakemiseen ja linkittdmiseen ka-
vereille. Vain harva kuitenkin tuotti itse videoita YouTubeen. YouTube-videoiden
tekeminen naytti 14-vuotiailla pojilla liittyvét usein verkkopelien pelaamiseen.
Naissa kdyttdjaryhmissd on tapana tehdd YouTubeen videoita pelin kulusta ja
liittad taustalle musiikki. Videofoorumilla julkaisemisessa on riskins, silld muut
kayttdjat voivat antaa viiltdvaa kritiikkia huonoiksi katsotuista sisalloistd. Osa
lapsista tekikin mediaesityksid, kuten videoita, mutta ei jakanut niitd muiden
kanssa netissd. Mediaesitysten tekeminen on myos usein sidoksissa harrastuk-
siin. Esimerkiksi musiikkia harrastava 14-vuotias poika teki musiikkivideoita.
Musiikkivideoiden tyyli vaatii oman osaamisensa ja ymmarryksen videoiden
kielesta:

Sit mé paan sen koneelle, ja sitte siind... Vaikka saatan, ois vaikka joku hieno,
vaikka, musavideossa, tai semmoses mis ma soitan ite, jos vaikka soolona, niin
ma voin vaikka sill4, silld ohjelmalla, mé voin zoomata sen tiettyyn kohtaan
sitd, vaikka jos ma soitan kitaralla, niin siihen kitaraan, missi soitan sooloa. Ja
sit voin vaikka pyorittaa sitd kuvaa, et se pyorii ympéri, ja jotain pistad vaikka
tekstid siihen, ja, tédllain.

(POIKA, 14-V. HA)

Musiikkivideoiden tekemiseen kyseiselld pojalla on kamera ja useita videoedi-
tointi-ohjelmia, joita tarvitaan myds haastattelussa mainitunlaisten erikoisefek-
tien tekemiseen. Eemeli mainitsee my6s yrittdneensa tehdda World of Warcraft
(WoWi)-videota, joka vaatii puolestaan oman esteettisen tyylinsa ja erityisoh-
jelmansa.

Niitd WoWi-videoita kun tehéddn, niin se on semmonen erillinen ohjelma,
milla sitd tehdan sitten kun ne kuvat pistetdan yhteen. Vaikka jos haluu et kaks
hahmoo liifkkuu samaan aikaan. Se on just tolla, semmosella, tietylla tyylilld
tekee, niin sit menee kaks kuvaa, videota, samaan, sillain hienosti, ne on
samassa videopétkissd. Siind pitdd joku blue screen -efekti, joku timmonen.
En méa niitd, ymmérra vield.

(POIKA, 14-V. HA)

Musiikkiharrastus ja pelaaminen kietoutuvat yhteen erilaisten median kdytén
tapojen kanssa, joista yksi osa on mediaesitysten tekeminen ja oman osaamisen
kehittaminen alueella. Taitoja opitaan katselemalla muiden tekemia esityksia,
kavereilta ja harjoittelemalla itse. Mediakulttuuri on moninaistunut ja vaatii
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erilaisia taitoja eri kiinnostusalueilla. WoWi-videoiden tekeminen on erilaista
kuin esimerkiksi avatarin ylldpitiminen GoSupermodel-sivustolla.

Heli kokeilee sisdllontuotannon osa-alueita

Heli on kokeillut monenlaista sisdllontuotantoa verkkoon. Hin on esi-
merkiksi tehnyt nettisivuja ja pitdnyt omaa blogia. Julkaisemisen kipi-
né 16ytyi, kun Heli oli pitkdan lukenut toisten tekemia hyvid blogeja.
Hin on perustanut useita blogeja, mutta niiden kaikkien kirjoittaminen
on jaanyt parin viikon kuluttua. Bloggaaminen jéi, kun hénelld ei ollut
mielestddn riittdvasti sanottavaa. Hdn seuraa kuitenkin edelleen muiden
kirjoittamia blogeja.

Ollessaan kiinnostunut roolipeleista Heli teki verkkoon omia nettisi-
vuja. Hdn on kokeillut useita kotisivukoneita ja julkaisualustoja (Web-
bisivu, Suntuubi, Blogger). Nettisivujen tekemisen innostus on hiipunut
roolipelien jdityd. Tdlla hetkelld Helin verkkoaika kuluu Facebookissa,
minne hén lataa kuvia ja kommentoi kavereiden statuksia ja kuvia.

Heli on my®6s tehnyt toimituksellisia sisilt6jd koulun kurssilla, jolla
hén kirjoitti kaverinsa kanssa jutun koulun nettisivuille. Hin on harkin-
nut toimittajan ammattia yhtena uravaihtoehtona.
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7. Kuluttaminen,
fanittaminen ja brandit

Lasten mediaympéristd on eittdmattd kaupallistunut viime vuosikymmenten
aikana. Median kaupallisuus ei toki ole uusi ilmid, mutta kaupallisten kana-
vapakettien, mobiiliviestinnén ja internetin kehityksen my6td kaupallisuus on
saanut uusia muotoja ja kiihtynyt. Osa kaupallistumisen lieveilmitistd voi kaiken
liséksi olla vaikeasti tunnistettavia, kuten tuotesijoittelu, vertaismarkkinointi ja
sponsorointi (ks. Salokoski & Mustonen 2007, 22). Kaupallistumisessa uhkaku-
vana on nahty esimerkiksi lasten kyvyttomyys erottaa markkinointiviesteja ja
niiden tarkoitusperid. Lasten peldtddn myds oppivan materialistisia arvoja, eli
ostamista keinona saavuttaa henkilokohtaista onnea ja menestystd (Roedder
John 2002, 66). Toisaalta lapset voivat oppia mediaymparistossa hyodyllisiakin
kuluttajuuden taitoja.

Perehdymme téssé luvussa siihen, millaisia vaikutuksia kaupallisella media-
ymparist6lld on lasten median kayttoon. Kaupallisuus on védistimaton osa lasten
ja nuorten median kédyttod. Mediasisdllot ovat itsessdadnkin kaupallisia takyjd,
joilla yleis6ja myydédan mainostajille. Lisaksi lasten ja nuorten mediaympéristos-
sd on paljon mainosviestejd ja mediaympdristdssd myds opetetaan kuluttajuutta
eri tavoin. Mediasiséltoihin on linkitetty mittava maéra erilaisia oheistuotteita le-
luista kodintekstiileihin. Samat hahmot ja brandit esiintyvat televisio-ohjelmissa,
elokuvissa, sarjakuvissa, peleissd ja nettisivustoilla. Myos sosiaalinen media on
kaupallisten viestin kenttda. Monilla mediayhti6illd ja niiden tuottamilla sisal-
16illa on esimerkiksi omat fanisivustot Facebookissa. Késittelemme tdssa luvussa
lasten mediakulttuurin kaupallisuutta tuotemerkkien ja brandien sekd monime-
diaisen markkinoinnin ndkokulmasta. Aloitamme silmaykselld verkkosivujen
kaupallisiin toimintamuotoihin: fanitukseen ja kuluttajuuteen.
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7.1. Fanit ja kuluttajat verkossa

Facebookia hyédynnetdan enenevassa mairin mainostamisen, politikoinnin ja
mielipidevaikuttamisen foorumina. Yhtyeille, yrityksille, medioille ja yksittaisille
ohjelmille on perustettu Facebookiin fanisivuja, joille kayttajdt voivat liittyd. Face-
book tarjoaa myds myos mahdollisuuden verkostoitua erilaisiin faniyhteis6ihin.
Facebook tarjoaa siis sosiaalisen foorumin, jolla kéyttdjien tuottamat ja julkaise-
mat sisallot rakentavat (kaupallisia) verkkoyhteisojd (ks. Abbott 1998, 85).

K: Minkaslaisissa [yhteisoissd] sdd oot mukana?

V: Esim. ettd, [naurahtaen] Smoking doesn’t make you cool”. Ja, ettd, missa-
hin muussa... "Subway?’, ja, jotain ettd "I love to listen lies, when I know the
truth” [naurahtaa]. Ja, on niit muutama. M4 en itse asias muista kaikkee.

K: No mistd ne on tullu?

V: No md en tiij4, ku niitd vaan on vaikka silleen, ettd, joku mun kaveri nikyy,
ettd se on liittyny semmotteeseen ni ettd "ryhdy faniksi”

K: No etiks sdi itte aktiivisesti sit tommosia yhteisdja?

V: En. Niité vaan tulee. Ja sit md oon jossain just, etta, "Hip hop”, "House’, ja,
”Tanssi’, semmosissa.

K: Niin et sdd nat ettd joku kaveri tavallaan suosittelee sité, et sa kuulet et se
on liittyny ja sit sd kéyt itte kattoon.

V: Joo.

(TYTTO, 14-V. HA)

Facebook on tarjonnut nuorille myés uudenlaisen tavan fanitukseen. Face-
bookin faniyhteis6ihin liittyminen on tapa ilmaista mielipidettadn tai mielen-
kiinnon kohdettaan yhdelld klikkauksella. Osa haastattelemistamme nuorista
oli liittynyt jopa useisiin satoihin fanisivustoihin Facebookissa. Julkisessakin
keskustelussa on todettu, ettd liittyminen Facebookin fani- tai mielipideryhmiin
ei ole sitova tai edes pysyvi jasenyys. Faniryhmadn kuulumisen funktiona ei ole
valttamattd kannan ottaminen faniryhman keskustelupalstalla, vaan nuorille on
tarkeintd ilmaista identiteettiddn esittelemalld kavereilleen tykkaystensa koh-
teita. Usein tykkéykset ovat myos humoristisia: Coffee in the morning, I really
hate slow computers, I hate Pokémon, I love to listen to lies when I know the truth
jne. Faniryhmit ovat siis erdanlaisia digitaalisia rintamerkkeja, jotka on helppo
riisua tarvittaessa. Faniuden kaupallinen puoli korostuu, kun nuoret liittyvat
suosikkituotemerkkiensa faniryhmiin.
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V: Méid oon jossain 300 fanisivussa.

K: Aaa, niin just. Minkélaisia kaikkia ne on ne?

V: Siis ne on kaikkia musiikkifanisivuvuja ja sit kaikkia just jotain tuotemerk-
keja tai jotain McDonalds tai joku vaatemerkki.

(POIKA 14-V. HA)

Facebookin lisaksi muutkin kaupalliset nettisivustot yhdistavat informaatiota,
mainontaa ja pelejd erottamattomina ja toisinaan vaikeasti tunnistettavina osi-
na. Téllaisissa brandatyissd ympéristoissa lapset voivat olla vuorovaikutuksessa
hahmojen, logojen, tunnusmusiikkien, pelien ja pikku filmien kanssa (Hagen
2010, 120). Kdytanndssa kyse on interaktiivisesta markkinointisivustosta. Lasten
ja nuorten suosimat pelisivustot ja verkkoyhteisot ovat myos kaupallisia sivus-
toja, joiden yhtend paitarkoituksena on tuottaa omistajilleen voittoja. Sivustot
voivat kerdtéd osan tuloistaan kayttdjien virtuaaliostoksista, mutta mainostajilla
on tirked osa sivustojen rahoittajina. Sivustoilla onkin monia elementteji, jotka
houkuttavat kévijoitd vierailemaan mahdollisimman usein palvelussa.

Edelliselld tutkimuskierroksella havaitsimme lasten ja nuorten opetelleen "bis-
nestaitoja” ja kuluttajuutta verkkopeleissd ja nettisivuilla. Télla tutkimuskierrok-
sella kiinnitimme huomiota lasten pelisivustojen koukuttavuuteen. Kéyttdja saa
pisteita tai etuuksia kdydessaén sivustolla riittdvan usein. Pelihahmo voi saada
esimerkiksi lisdd varusteita onnistuneista tehtavistd. Pelisivustoilla kdymisestd
tulee siis palkitseva tapa. Afrikka-verkkopelissé kayttdja sai pisteitd kidydessadn
sivuilla kerran tunnissa muutaman minuutin ajan. Pelin eteneminen edellyt-
taa kayttajalta aktiivista otetta, ja toisinaan my6s muut perheenjéasenet joutuvat
osallistumaan lasten virtuaalipuutarhan tai -lemmikin hoitamiseen. Pelaamisen
tiivis kdyntitiheys palvelee tietenkin my6s mainostajien tarpeita. Nuoria pelaajia
koulutetaan samalla kuluttajuuteen.

Kolme vuotta sitten 11- ja 14-vuotiaat tytot kavivit ahkerasti Stardoll-sivustolla,
jossa sai pukea julkkiksia erilaisiin asusteisiin. Sivuilla pystyi myos luomaan
itsestddn virtuaalisen paperinuken. Télld tutkimuskierroksella samanikiisten
tyttjen kiinnostus oli siirtynyt GoSupermodel-sivustolle, jossa puettavat hah-
mot olivat supermalleja. GoSupermodel palkitsee kdvijan pdivén yllatykselld ja
virtuaalirahalla. Sivustolla kdyttéja padsee osallistumaan vaatehuonehaasteisiin,
muotikuvauksiin, tanssiesityksiin ja backstagelle. Osallistumalla tehtéviin kéyt-
tdjd ansaitsee go-rahaa ja mainetta. Ansaittuaan riittdvéasti mainetta kayttajan
malli voi yletd mainos-, huippu- tai supermalliksi. Maksamalla palvelusta oikeaa
rahaa kdyttdjd saa kdyttoonsa enemmin etuja.
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No, GoSussa (GoSupermodel) on pakko kiyda joka péivi tai siind menee
mainetta, ja kun on tarpeeks mainetta pelata, niin saa uuden tason ja sitten
saa jonkun uniikin mekon.

(TYTTO, 11-V. HA)

K: Mikis tda go-raha on?

V: No siis se on semmosta, miti tule peleistd jos voittaa. Ja jos on semmonen
jasenyys, kun toisilla on timmonen merkkin, niin on maksettu oikeeta rahaa
15 euroo tai vahemman. Et se, ja sitten siitd voi ostaa vatteita télle mallille. Ja
sit ostetaan, siis ei se oo oikeeta rahaa, miti tdssi on.

K: Joo, mut se jasenyys on semmonen mihin [maksetaan] oikeeta rahaa?

V: Niin. Ja sit siitd saa semmosen palkinnon joka péiva. [...] et se voi olla rahaa
tai siis sitd leikkirahaa, titd go-rahaa ja sitten voi olla esimerkiksi ilmainen
viesti taalld vaikka. Ja sitte voi saada vaatteen, semmosen uniikin. Ku taalla
néi vaatteet kuluu silleen ja sit taytyy ostaa uusia vaatteita.

(TYTTO, 11-V. HA)

Peliympaéristoihin on istutettu virtuaalikuluttamista, eli monilla pelisivuilla
kaytettiin omaa virtuaalivaluuttaa, jolla pelissa pystyi ostamaan tuotteita ja pal-
veluja. Virtuaalivaluuttaa pystyi ansaitsemaan kdymaélla aktiivisesti pelisivus-
tolla. Varoja kerdamalld saattoi kehittdd omaa pelihahmoaan ja siten menestya
paremmin pelissd. Virtuaalilemmikin laiminly6nnista saattoi puolestaan saada
virtuaalisakkoja. Sivustot tarjoavat mahdollisuuden muuttaa leikin myds todel-
liseksi kuluttamiseksi. Oikeaa rahaa maksamalla pystyi ostamaan korkeamman
statuksen ja saada siten parempia palveluja.

V: Sitten tdilld voi itte valmistaa asuja, mutta noi huivit voi vaan itte ostaa.
Muut on superstaroille.

K: Ahaa. Millai, kuka, miké on superstara?

V: No siis taytyis kattoo taaltd. Téssd esimerkiksi niin se on sellainen, jos ma
olisin t4all4, niin sitten se saa paljon enemman etuja ja se on semmonen. Siitd
pitda oikeesti maksaa.

K: Niin se maksaa sit ihan oikeeta rahaa?

V: Joo.

(TYTTO, 11-V. HA)

Kuluttajuuden opettelun pelisivuistoilla voi ndhda my6s hyodyllisend ja opet-
tavaisena toimintana. Edelliselld tutkimuskierroksella moni nuori pelaaja kom-
mentoi oppineensa peleistd “bisnestaitoja” (Noppari ym. 2008). Esimerkiksi
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Afrikka-verkkopelissd voi osallistua monipuoliseen taloudelliseen toimintaan:
pelisséd voi kouluttautua uralle kiymalld koulussa, rahaa saa tekemalld toitd ja
ostamiaan hyddykkeitd voi lisdksi vaihtaa vaihtotorilla. Pelaajat voivat lisdksi
sadstdd tiettyyn tavoitteeseen, jonka he saavuttavat kidydessdan sivustolla riit-
tdvan usein.

K: Kerros mulle vieli se, ettd mista sitd saa sitd rahaa lisaa?

V: No tyoskentelemalla. T4alla on paljon parempiaki sijoituskohteita, mutta
tdtd ma teen niin kauan, kunnes ma saan sellasen pienen lahjan tai bonuksen.
Tést saa harmoniaa ja rahaa.

K: Ku laulaa kulkusia joulujuhlassa.

V: Niin.

K: Voiko néistd ihan mistéd tahansa valita, et mité ty6té tekee?

V: Joo. Taal on tallasii...taa, “leikkaa nurmi Masai-heimon teltan edustalta”.
Se on tosi semmonen kannattava. Se on hyvia bisnestd, siit saa paljon ja ku
se ei vaadi mitddn oikein.

(POIKA, 11-V. HA)

Virtuaalikuluttamisen lisdksi osa lapsista oli tutustunut muihin netin tarjo-
amiin kulutusmahdollisuuksiin. Lapset seurasivat netistd tuotemainoksia, mutta
kovin moni ei kertonut tilaavansa verkon kautta tuotteita; verkko oli pikem-
minkin tuoteinformaation etsimispaikka. Lapset ja nuoret halusivat tarkistaa
esimerkiksi uusimmat pelit tai tuotteet, joita voisivat toivoa lahjaksi tai joita
varten voisivat sddstdd. Osalle lapsista ostettiin leluja tai vaatteita netist.

V: Mulle on ostettu sielt, jos mé vaikka halusin tilata jotain netistd, niin puhun
siitéd sit vanhempien kanssa ja sitten sovitaan, ettd miten tehdin, ja sitten ne
on ostanu sillei mulle vaikka jotain, vaikka jostain vaikka jotkut kengit tai
jotku [...] Kaupoista 16ytyy niin paljon nii ei sit tartte enia tilata.

K: Niin etté sd et sillai nettid mielld mindén ostopaikkana kuitenkaan?

V: No emmaé ehkd osta. Ma ehka katon sieltd enemmén semmosia et ton
mé haluun, sit saattaa kaupast 16ytyy se ennen ku mi ehin tilaamaan sitd
ollenkaa.

(TYTTO, 14-V. HA)

Osa lapsista sai ladata verkosta myos maksullisia musiikkitiedostoja tai pele-
ja. Pienimmat lapset eivit tietenkéddn vield osanneet tai saaneet tilata verkosta
mitaan itseniisesti, mutta lasten kasvaessa verkonkin kulutusmahdollisuudet
tulevat mahdollisiksi. Tilastokeskuksen tutkimuksen mukaan 59 % 16—74-vuo-
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tiaista suomalaisista oli ostanut internetin kautta jotain omaan tai kotitalou-
tensa kayttoon viimeksi kuluneiden 12 kuukauden aikana (Tilastokeskus 2010).
Tulevaisuudessa musiikin, pelien ja elokuvien latauksen odotetaan kasvavan
entisestddn, ja tdimd kehitys on ndhty uhkana levy- ja elokuvateollisuuden tuloille.
Musiikkitiedostoja laittomasti levittdvid tahoja on myos tuomittu sakkoihin ja
jopa vankeusrangaistuksiin. Tulevilla tutkimuskierroksilla onkin syyti tarkastella
miten musiikin, pelien ja elokuvien lataus kehittyy lasten ja nuorten parissa ja
suosivatko nuoret laitonta vai laillista lataamista.

7.2. Brandit, leluhahmot ja tuoteperheet

Lasten ja nuorten mediaympdristossa on tarjolla paljon hahmoja, brandeja ja
idoleita. Edelliselld tutkimuskierroksella lapset ja nuoret fanittivat muun muassa
erilaisia tuotantoyhtididen tuotteita, kuten Muumeja tai Disneyn hahmoja tai
ohjelmaformaattien ymparille rakennettuja brandeja (Idols, Euroviisut). Lasten
ja nuorten fanittamat sisallot, brandit ja artistit ovat usein kaveripiirien yhteisia
16yt6jd tai mediassa esiin nousseita kykyja.

Myo6s talla tutkimuskierroksella suurten tuotantoyhtididen brandit jyllasivat
lasten mediamaisemassa. Legon brandi ja siihen liittyvat oheistuotteet olivat
5-, 8- ja 11-vuotiaiden poikien suosiossa. 8- ja 11-vuotiaat tytot puolestaan seu-
rasivat edelleen Idols-tahtid (Antti Tuisku, Katri Ylander, Anna Abreau, Anna
Puu). 14-vuotiailla erityisesti oma musiikkimaku eriytyi kavereista ja fanitus oli
sidoksissa omaan identiteettiin. Fanitusta ilmennettiin esimerkiksi kiinnitta-
malld suosikkijoukkueen, -artistin tai -ohjelman juliste oman huoneen seinille.
Haastattelemiemme lasten seiniltd 16ytyi julisteita muun muassa jaakiekkojouk-
kueista ja niiden pelaajista, Hello Kittystd, Simpsoneista, Hannah Montanasta.
Hevoshullusta tai Villivarsasta. Rap-musiikkia fanittava haastateltava puolestaan
oli 16ytanyt mieleisiddn julisteita Suosikista.

Julisteiden kiinnittdmisen lisaksi fani voi siis ostaa esimerkiksi suosikkiartistin
levyjd ja DVD:eitd, seurata tdsta kirjoitettuja juttuja nuortenlehdessd ja kayda
nettisivuilla etsiméssa lisatietoa. MySpace-sivusto tarjosi osalle nuorista mahdol-
lisuuden “verkostoitua” artistien kanssa. Sivustolla voi liittyd ainakin nimellisesti
artistien kaveriksi. MySpace ei siis ole yhteydenpidon viline vaan paikka, jossa
voi kdydé katsomassa suosikkiartistien uusimmat kuulumiset.

V: Ei mul vissiin o ku yks semmonen tosielamin kaveri sielld MySpacessa.
K: No keitds ne muut on?
V: Kaikki muut on artisteja.

K: joo joo. No miké esimerkiksi?
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V: No just Steen One tai joku timmonen.

K: Niin jo. Sielld voi silleen linkittya.

V: Pddsee enemman tietoseksi niistd kaikista mité ne artistit puuhaa.

K: Laittaaks ne sinne jotain péivityksia sitten?

V: Juu laittaa just et kirjoitta, et mitd ajattelit juuri nyt. Tommosia vihin
niinku Facebookissa.

(POIKA, 14-V. HA)

Mainonta ja kaupallinen kulttuuri sosiaalistavat lapsia kuluttajuuteen. Lapset
omaksuvat tietoa eri tuotteista ja brandeistd, valuutasta ja hinnoittelusta seka
ostosten tekemiseen liittyvistd taidoista (Roedder John 2002, 45). Lansimais-
sa merkkituotteet ja niiden brindit ovatkin kuluttajien visuaalista arkipaivaa
pienestd pitden (Autio, 2006, 13). Tutkimukseemme osallistuneet lapset ostivat
viikkorahoillaan leluja, digitaalisia pelejé, lehtien irtonumeroita, kerdilykortteja
ja ladattavaa musiikkia sekd vuokrasivat elokuvia. He vaikuttivat myos moniin
muihin perheen kulutuspéatoksiin. Lapset osallistuivat esimerkiksi mediasi-
sdltojen ja medialaitteiden hankinnasta kaytdvdan keskusteluun. Vanhemmat
kayttavat aiempaa enemman rahaa lasten tarpeisiin, ja lapset myos vaikuttavat
aktiivisesti esimerkiksi medialaitteiden ostopaatoksiin. Myos kaupalliset toimi-
jat ovat tunnistaneet lapset merkittaviksi ostopdatosten ohjaajiksi perheissi ja
suuntaavat markkinointiaan entistd enemman lapsille. Siten lapsista toivotaan
pitkdaikaisia brandiuskollisia kuluttajia. (Hagen 2010, 115.)

Lapset tormédvit mainoksiin monen eri median vilitykselld. Nuorimmat
lapset selailivat lelumainoksia lukemistona ja valitsivat lahjatoiveita®?. Lapset
tutkailivat haluamiaan tuotteita myos kauppojen lelu-, lehti- ja pelihyllyilla.
Usein lasten seuraamiin mediasisédltoihin vaikuttivat voimakkaasti sisarusten
ja kaverien suositukset. Suomessa MTV3:n, Nelosen ja Sub-tv:n lastenohjelmi-
en vilissd nédytetdadn esimerkiksi lelujen mainoksia. Mainoksia nékyy tietenkin
my0s kaupallisten kanavapakettien lastenohjelmien vilissa. Printti-, radio- ja tv-
mainonnan lisdksi brandit hyodyntavit internetia tdaydentimaan muita markki-
nointikanavia (Hagen 2010, 113). Haastatteluissa lapset eivit yleensd spontaanisti
nostaneet esiin mainoksia tai niiden merkitysta. He kylld katselivat mainoksia,
mutta eivét juuri kokeneet niiden vaikuttavan itseensd. Osa lapsista piti mainok-
sia drsyttdvind suosikkiohjelmien keskeyttdjind. Osa lapsista kertoi mainosten
herittaneen mielitekoja tai vaikuttaneen jopa ostopaitoksiin. Molemmilla tutki-
muskierroksilla pienimmit lapset toistelivat ulkoa oppimiaan mainoslauseita tai

32 Edelliselld tutkimuskierroksella lelumainosten lukeminen korostui, silld haastattelut sijoit-
tuivat ajankohtaan, jolloin lelukuvastot oli juuri jaettu koteihin.
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-lauluja. Mainonnassa kaytetdankin vaikutuskeinoina tuttujen hahmojen lisaksi
juuri lauluja tai lausahduksia, jotka opitaan yhdistimaén tuotteisiin (Salokoski
& Mustonen 2007, 40).

Suoran mainonnan lisdksi osa lasten brandatyistd televisiosarjoista voidaan
néhda oheistuotteiden markkinointina. Tama tarkoittaa, ettd ohjelman avulla
pyritdan markkinoimaan leluja, tekstiileja ja muita mediatuotteita (Hagen 2010,
117). Televisiosarjat, nettisisallot, mainokset sekd populaarimusiikki valittavat
kaupallistunutta nuorisokulttuuria, minka liséksi nuoret luovat omia kulttuu-
risia kdytdnteitddn omaehtoisesti eri mediasisiltjen ja -vilineiden ympirille
(Suoninen & Modinos 2003, 9). Brandatyt lasten mediahahmot ovat my6s mul-
timodaalisia, eli hahmot seikkailevat niin kirjoista, lehdissé, cp:1ld ja peleissa
(ks. Hagen 2010, 118). Tédten mediayhtict ja leluvalmistajat luovat laajan tuote-
pohjan, jota markkinoidaan lapsille. Lapsia houkuttelevia markkinointikeinoja
ovat esimerkiksi selkeiden sankarihahmojen luominen, joihin lapsi voi samastua.
Minén rakennusaineiksi haetaan jo pienestd pitden samastumiskohteiksi hah-
moja, joiden kautta eldytyé tarinoihin ja eldd mukana hahmojen kokemuksissa
(Salokoski & Mustonen 2007, 19). Lisdksi logot, laulut ja iskulauseet auttavat
lapsia tunnistamaan tietyn yhtion hahmoja ja tuotteita (Hagen 2010, 118).

KUVA 8. Nalle Puh oli tuttu
hahmo lastenhuoneissa.
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Mediaan liittyvat brandit ilmestyvit lastenhuoneisiin hyvin varhaisessa vai-
heessa. Tutkimusperheiden lastenhuoneissa oli runsaasti mediasisaltoihin liit-
tyvid tavaroita. Osa liittyi lasten televisio-ohjelmiin (Puuha-Pete, Ti-Ti-nalle,
Lauri-kilpa-auto, Tuomas-veturi, Muumit, Myyré). Huoneista 16ytyi my0s paljon
Disneyn hahmoja (Aku Ankka, Mikki Hiiri, Nalle Puh, Salama McQueen, Toy
Storyn hahmot). Etenkin poikia kiinnostivat seikkailu- ja taisteluhahmot (Poké-
mon, Pritkéhiiret, Turtles, Batman, Hamahéakkimies, Transformers). Tytt6ja
kiinnostivat lemmikkihahmot (PetShop, Hello Kitty) sekéd nuket ja prinsessat
(Barbit, Bratz, Winx, Prinsessa Ruusunen, Tuhkimo). Aineistossamme nakyy
siis télta osin selkedsti lasten kulutuskédytantdjen sukupuolittuneisuus (ks. Autio
2006, 17). Osalla lapsista leluhahmot olivat kiytossa ainoastaan leikkikaluina,
eivitka lapset seuranneetkaan hahmojen seikkailuja tv-ruudulta tai lehdesta.
Pienimmat lapset eivdt valttdmattd vield tunnistaneet leluhahmojaan mediaan
liittyviksi hahmoiksi. Kiinostus hahmoihin oli sukupuolittunutta: tytt6ja kiin-
nostivat eldinhahmot ja nuket, poikia kiinnostivat autot, legot ja taistelevat hah-
mot. Toki poikkeuksiakin 16ytyi molemmista ryhmista. Muumit ja Aku Ankka
kiinnnostivat molempia sukupuolia. Suosikkihahmot saattoivat esiinty4 lasten-
huoneissa tekstiileissd, julisteissa, kalusteissa, matoissa, lehdissd, kirjoissa, peleis-
s, kerdilykorteissa ja leluhahmoina. Brindien hahmoista tuli lapsille tuttuja jo
pienestd pitden, ja lapset tunsivat hahmojen nimet ja taustatarinat. Lapset myos
tunnistivat mediatuotteita tuotantoyhtion logon ja nimen perusteella:

V1: Niin Mikki Hiiri, mé tykkdan Disneystd myos, ne on kehitelly Wall-
E:nkin.

K: Mités kaikkea muuta Disneya on? Kun toi.

V1: Autot-elokuvat, niin ja tuo Superkoira Wolf, mutta se on meilld Blu-
rayna.

K: Okei. Mist4 sd aina tiedat ettd joku on Disney?

V1: No kun, siind on kirjain ja...

K: Lukeeks siind jossain kohtaa sitten se vai?

V1: Joo.

K: Disney, joo.

(POIKA, 8-V. HA)

Disneyn menestys perustuu sen kykyyn vedota eri ikdryhmiin taaperoista
teineihin ja vanhemmista isovanhempiin. Sama brédndi tarjoaa mediatuottei-
ta eri-ikaisille katsojille ja kuluttajille. Lapset tottuvat pienestéd pitden Disney-
viihteeseen, kertomusrakenteisiin, sanalla sanoen Disney-identiteettiin. Perin-
teiset Disney-hahmot vetoavat edelleen lapsiin, tistd osoituksen Aku Ankan
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ja Disneyn “klassikkoelokuvien” vankka suosio. Lisdksi Disney on onnistunut
tuottamaan uusia nuoriin vetoavia hahmoja. Disneyn Hannah Montana yhdistda
saippuaoopperan rakennetta ja yhdistelee musiikkia, huumoria, romanssia ja
tahteyden haavetta (Hagen 2010, 122). Yleisemminkin kaupallistuminen korostaa
materialismia ja suosituimmuuden ideaalia (emt. 123).

K: Mikds, minkiéslainen ohjelma on tdd "Hannah Montana”?

V: No se on sellatteesta kuuluisasta tytostd, joka koittaa salailla kun silld on
kaksoiselama.

K: Ai jaa?

V: Niin, kato silld on peruukki kun se laulaa, niin sitten se koittaa salailla sitd
ja siind tulee sellatteita kaikkii vaikeuksia.

K: Onks se oikeesti joku rokkitéhti sitten se tytt6?

V: Joo.

K: Se on vihin sillain salaa kuuluisa sitten.

V: Tai siis silld on tosi paljon niita faneja, mut kukaan ei tiedd mika se, kuka
se on oikeesti paitsi sen hyvit ystavit ja sen veli ja isa.

(TYTTO, 11-V. HA)

Alun perin aikuisille tehdyistéd elokuvista ja peleistd tuotetaan usein myos
lapsille sopivampia sisdlt6jd. Lego ja Playstation ovat tuottaneet pelejd Star Wars,
Harry Potter, Indiana Jones ja Persian prinssi -teemoilla. Lisdksi Lego valmistaa
kyseisistd elokuvista legopakkauksia, jotka houkuttelevat jopa 5-vuotiaita lap-
sia kuluttajiksi brandin pariin. Elokuvabriandien hyddyntdminen digitaalisissa
peleissd vetoaa nuoriin pelaajiin (Harry Potter, Rottatouille, Avatar, Ice Age,
Madagaskar).

K: Mikis sun lempipeli on?

V: Lego Indiana Jones 2.

K:[...] Mitds siind yritetddn tehd4?

V: Siin yritetddn pdasti lapi se, mut se on vaan legoina.
K: Okei.

V: Se on muuten sama.

K: Niin niin, se perustuu siithen Indiana Jones...

V: Neljdan elokuvaan perustuu toi.

K: Okei. Ooksé nahny niité elokuvia [...]

V: En oo.

(POIKA, 8-V. HA)
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KUVA 9. Legon briandi nakyi seki lastenhuoneen sisustuksessa ettd peleissa.

Harry Potterin brandi kiinnosti hyvin eri-ikdisi lapsia ja nuoria. Jo 5-vuotiaat
voivat kiinnostua Potter-legoista jo ennen kuin ovat lukeneet kirjoja, nahneet
elokuvia tai pelanneet konsolipelid. Erdilld 14-vuotiaalla pojalla Harry Potter
oli sailynyt kiinnostuksen kohteena jo useita vuosia. Vanhemmat olivat aluksi
lukeneet sarjan kirjoja, kunnes poika oli oppinut itse lukemaan ja siirtynyt myos
katsomaan elokuvia. Bréndi voi siis olla myds lapsen mediakaytdssd pysyva ja
pitkdaikainen mediasuosikki.

”Ekan kerran kuulin Harry Potterista, kun olin didin kanssa kaupassa 5-vuoti-
aana ja niin aiheeseen liittyvid leluja. Aiti osti mulle Potter-legosarjan ja pian
ilmeni, ett4 siitd on elokuva ja kirjoja. Mulle alettiin lukea Pottereita. Mulla oli
paljon siihen liittyvaa kradsai, esim. melkein kaikki Potter-puuhakirjat/tar-
rakirjat, legoja, ukkeleita, luuta ja taikasauva. Kun sitten néin pian elokuvan,
niin se oli tosi kova juttu. Vanhempien piti laittaa mun pikkuveli nukkumaan,
jotta saisin katsoa ns. pelottavat kohdat vanhempien kanssa. Pikkuveli oli
silloin 2 ja risat. Ite olin kai 5,5-vuotias”

(POIKA, 14-V. PA)

Lelut ovat entistd enemmén multimediaisia kokemuksia, joissa brandi on
linkitetty erilaisiin mediasisaltdihin ja tuotteisiin. Lapsi voi esimerkiksi leikkia
muovisilla Winx-nukeilla, katsella ohjelmaa televisiosta, tilata sarjakuvalehted ja
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kayda viela Winxin nettisivustolla. Pokémonissa puolestaan kootaan ja vaihde-
taan kerailykortteja. Lisdksi muovihahmojen seikkailuja voi seurata televisiosta
tai sarjakuvalehdistd. Pelkkien lelujen sijaan lapsille siis tarjotaan kokonaista
tuoteperhettd. Lapsille mainostetaan my6s brandeja ja niiden tuotteita oheistuot-
teena saatavan musiikin avulla. Lapset esimerkiksi valitsivat haluamansa levyt
tv-mainosten perusteella. Lisdksi cD- tai DvD-levyja tuli perheisiin hampurilai-
saterioiden kylkidisind. Osa lapsista oli innostunut kerdamaén tietyn brandin
tai tuoteperheen tuotteita. Erityisesti Aku Ankan taskukirjojen kerdily saattoi
olla vakiotilauksen lisdksi kulutustottumus, eli kokoelmaa tdydennettiin sitd
mukaa kuin uusia osia ilmestyi. Lisaksi haastateltavien joukossa oli esimerkiksi
jadkiekkokortteja keraileva poika.

K: Miten sd oot sen keksiny, sen (Aku Ankan) taskukirjojen kerailyn?

V: En ma tiid. En ma sillai, ku iska kerdilee postimerkkeja, niin piti munkin
jotain kerailla: Ma kerddn taskukirjoja. Iské kévi taas tossa vidhén aikaa sitten,
se osti nyt tdssd lomalla kymmenen taas lisd4 niitd jostain divarista.

(POIKA, 14-V. HA)

Usein korttien kerdily hiipui viimeistadn lasten tullessa 14-vuoden ikéan.
Esimerkiksi monet Pokémon tai Duel Masters -kortteja kerdilleet lapset olivat
lopettaneet kerdilyn viime tutkimuskierroksen jalkeen.
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8. Mediataidot ja
kotien mediakontrolli

Tutkimuksen yhtend tehtédvana on tarkastella lasten ja nuorten mediataitojen
kehittymistd. Tassa tutkimuksessa nikokulmamme mediataitoihin on sosiokult-
tuurinen. Tarkastelemme mediataitoja erityisesti jokapdivdiseen eldmaan liittyva-
né sosiaalisena ulottuvuutena, jossa taidoilla on erilaisia tehtdvid ja paikkoja.

Edellisessd raportissa huomioimme erityisesti kotien mediakasvatusta ja niin
sanottua mediakontrollia sekd lasten ja nuorten erilaisia taitoja. Keskeisimmat
huomiot olivat, ettd kodilla on merkittdva osa taitojen oppimisessa. Median
kayttod opitaan yhdessa vanhempien kuten myos sisarusten kanssa. Teini-ikaiset
siirtyvét puolestaan saamaan oppia kavereiltaan. Lapset my0s opettavat aikuisia
median kéytossa, ja jo viisivuotiaat kokivat olevansa taitavia median kayttajia.

Teknisistd taidoista huolimatta huomioimme puutteita muun muassa tiedon-
hakuun ja tiedon arviointiin liittyen. Haastatteluissa lapset ja nuoret mainitsivat
Googlen ja Wikipedian keskeisina tiedon ldahteind arkipdivaisissa tiedonhaku-
tilanteissa, jossa tyydyttiin ldhinnd ensimmaiisenad 16ytyvain tietoon. Tiedon
arviointiin kéytettiin ldhinna ulkoisia kriteereitd, sivuja ei vertailtu tai kaytetty
kriittistd lukutaitoa, vaan tietoa arvioitiin sivuston ulkomuodon, vérityksen ja
“virallisuuden” perusteella. (Noppari ym. 2008, 144-145.)

Monet mediataidot liittyivit erityisesti sosiaalisen median kaytt6on. Haastat-
teluissa erityisesti 14-vuotiaat toivat esille keskindiseen kommunikointiin liittyvid
taitoja seka taitoja tunnistaa ongelmatilanteita ja selvitd niistad. (Emt. 149.)

Havainnoimme myds orastavia mediatuotantoon ja omaan ilmaisemiseen
liittyvid taitoja. Erityisesti internetid onkin juhlittu mahdollisuutena lasten ja
nuorten luovan mediatuotannon ja osallisuuden rdjahdysmaiseen kasvuun. Kuva
passiivisesta mediakulutuksesta on muuttunut aktiiviseksi ja luovaksi media-
tuotannoksi, jossa nuorten blogit, videot, valokuvat ja muu luova ja taiteellinen
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tuotanto antavat mahdollisuuksia itseilmaisuun ja jopa yhteiskunnalliseen osal-
listumiseen.

Varsinainen kotien mediakasvatus ndyttdytyi erityisesti pelaamisen, tieto-
koneen kdyton ja television katsomisen rajoittamisena. Rajoitukset koskivat
sekd median ddrelld vietettya aikaa ettd sisaltoja. Mitd pienemmait lapset, sitd
tarkempia vanhemmat olivat. Lapset myds oppivat itse arvioimaan sopivia
“media-annoksia” ja arvostelivat muun muassa liikaa pelaavia kavereitaan.
(Emt. 153.)

Lapset nakivit median myos oppimisen alueena, jossa erityisesti kielitaito
karttui. Koulun mediakasvatusta ja tietotekniikan opetusta nuoret pitivit puo-
lestaan “vanhanaikaisena”. (Emt. 158.)

8.1. Kaveriperustainen oppiminen

Lasten mediaympadristo ei ehkéd ole muuttunut kolmessa vuodessa niin paljon
kuin aikuisten, silla "digiskidit” (ks. emt. 137) ovat omaksuneet digitaalisen elé-
mintavan ja siihen liittyvdt muutokset. Hei eivit edes tunne maailmaa ilman
digitaalisia medialaitteita ja ymparistoja. Aikuiset sitd vastoin ovat opetelleet
uusia asioita, kuten Facebookin, joka kolme vuotta sitten ei ollut vield kovin
tunnettu suomalaisten keskuudessa. Lapsilla muutos muutama vuosi sitten yli-
voimaisen suositusta IRC-Gallerian kaytostd Facebookiin on toisaalta jatkumoa
digitaalisen tekniikan ja sen eri ymparistdjen kaytossa.

Muutoksen perusta lapsilla on paljolti sosiaalinen; esimerkiksi Facebookiin
siirrytddn, koska kaveritkin siirtyvit. Lisdksi Facebookin pelit houkuttelevat ja
keviilld 2010 erityisesti FarmVille niminen peli oli suuressa suosiossa. FarmVil-
lea ja muita Facebook-peleja pelasivat vanhempiensa profiilissa ja suostumuk-
sella my6s nuoremmat lapset, joilla ei vield ollut omaa Facebook-tilid.

My6s suomalaisten kotien rikas mediaymparisto altistaa lapsia opettelemaan
medialaitteiden teknistd ja sosiaalista kayttod. Kotien oppimisympdristo ei ole
formaali paikka, jossa vanhemmat sddnnollisesti ja jotakin opetussuunnitelmaa
noudattamalla ohjaavat lapsia median ddrella. Oppiminen tapahtuu pikemmin-
kin informaalisti, lapsen seuratessa muiden tekemisid ja osallistuessa erilaisiin
median kéyttotilanteisiin.

Térkedd median kayton oppimista tapahtuu erityisesti kavereiden kesken.
11-vuotias tytto kertoo haastattelussa auttavansa kavereita kinnykan kaytossa:

[Kaveri] ei oikein osaa kdyttda omaa kdnnykkaa, niin sitte se aina kysyy multa,
ettd mitenk6han tda menee, niin sitten mé naytén sille. Esimerkiks silld, kun

siin on semmotti musiikkia kdnnykédssé, niin se ei osannu sitd sammuttaa,
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niin sitten ma néytin, ettd miten sen saa sammutettua. Vaikka mulla on itelldni
niin yksinkertanen kannykka ettd, ja se on kauheen moderni, niin ma silti
vaan katoin, ettd jaaha mistahan taaltd nyt paasis.

(TYTTO, 11-V. HA)

Kysymys on kaveriperustaisesta oppimisesta (peer-based learning), jossa lap-
silla ja nuorilla on usein yhteisid harrastuksia ja kiinnostuksen kohteita, ja me-
diasiséltojen ja -laitteiden kanssa vietetddn yhteista aikaa.

Myo6s nuoremmat lapset oppivat median kdyton taitoja ja konventioita kave-
reilta, 1dhinna kuitenkin omilta sisaruksiltaan. Viisivuotias poika kertoi haastat-
telussa oppineensa palaamista tietokoneella katsomalla sisarensa pelaamista:

K: Onks sun sisko ikiné opettanu mitaa?

V1: Mé oon ndhny, kun se on pelannu eri sivuilla jotain pelid tossa tietoko-
neella.

K: Nii. Nii ooks séa sitte vihé kattonu?

V1: Joo ja md oon pelannu koneella (mun vuoro)

(POIKA, 5-V. HA)

8.2. Koti ja sisarukset

Koti on tarked oppimisen paikka lasten ja nuorten eldmissd. Mitd nuorempia
lapset ovat, sitd tairkeimmassi asemassa ovat myds vanhemmat. Osa oppimis-
prosessista on aktiivista toimintaa yhdessa vanhempien tai kavereiden kans-
sa, 0sa on passiivisempaa seuraamista vierestd. Medialukutaidon oppiminen
on osaltaan samankaltaista kuin varhainen didinkielen oppiminen. Kukaan
ei sitd varsinaisesti opeta, vaan oppiminen rakentuu arkipdivin sosiaalisissa
kaytannoissa: katsotaan ja ollaan mukana kodin medialaitteiden ja internetin
kaytossa.

Lapset kertovat mediapaivakirjatehtévassa erityisesti kainnykkéan liittyvasta
oppimisesta. Vanhemmat auttavat alkuun, lapsi kokeilee itse ja siirtaa tietojaan
puolestaan nuoremmille sisaruksille ja myds isovanhemmille. Térkeina taitoi-
na lapset ndkevit myos tietokoneen, internetin ja pelien pelaamiseen liittyvid
taitoja ja mainitsevat ldhes aina perheenjdsenet, vanhemmat ja kaverit tirkeina
kumppaneina taitojen harjoittelussa.

”Isd on neuvonut muun muassa Facebookin kiytos ja pelaamises”

(POIKA 14-V., PA)
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"Osaan pelata peleja ja kayttdd tietokonetta. Edellisid iséni on opettanut ja
olen myos itse oppinut niiden kayttoa. Osaan ladata musiikkia puhelimeen
ja MP3:een tietokoneelta. Iséni opetti niitdkin”

(POIKA, 14-V. PA)

“Tietokonetta minut on opettanut kdyttamaan aitini ja siskoni”

(TYTTO 11-V,, PA)

Lapset padsevat alkuun usein myds itse, mutta edistyksellisemmat taidot opi-
taan yhdessd muiden kanssa informaaleissa oppimistilanteissa. Erdan 14-vuo-
tiaan tyton perheessd vanhemmat veljet auttavat kuvien lataamisessa ja kuvan-
kasittelyssd, ja tyttd puolestaan toisella luokalla olevaa pikkusiskoaan muun
muassa netin pelisivuilla. Perheen vanhemmat sisarukset siirtavit siis tietoa
nuoremmille. Auttamista ja oppimista tapahtuu myds nettiturvallisuudessa.
Tytto kertoi haastattelussa ettd han on auttanut ja tukenut siskoaan netissi ta-
pahtuneen vaaratilanteen vuoksi:

Ja sitten, se pelas yhessi vaiheessa semmosta GoSupermodelia, siel oli sem-
monen tyyppi, joka sitte siind kiusas sit4, sillee et se pommitti koko ajan, et
minka ikdnen sd oot, missd sd asut, tdllasia. Niin siind vaiheessa mi laitoin
sille jotain sellasta, ettei se endd ikind puhunu.. ettd... ettd kylld mé autan mun
pikkusiskoa sielld ettd.. Ettd jos sielld tapahtuu jotain, ni se puhuu yleensa
mulle siité ja...

(TYTTO, 14-V. HA)

Kiusaaminen ja ahdistelu netissd ovat verrattain harvinaisia, mutta vakavia
asianomaisille. Eurooppalaisessa vertailussa 5 % suomalaislapsista ja nuorista
oli kokenut kiusaamista netissa, kun puolestaan 12 % oli kokenut kiusaamis-
ta ylipaatdan. Suomen luvut vastasivat netin osalta eurooppalaista keskiarvoa
mutta kiusaaminen ylipddtaan on yleisempédd Suomessa. Eurooppalaisista 77 %
netisséd kiusatuista my0s kertoi asiasta jollekulle, padasiassa vanhemmille. 14 %
oli puhunut kiusaamisesta sisarustensa kanssa ja puolet kavereille (52 %) ja van-
hemmille (42 %). (Livingstone ym. 2011, 67-71.) Vanhemmat, sisarukset ja kaverit
muodostavat erddnlaisen turvaverkon, joka paitsi neuvoo ja opastaa median
kaytossd, myds antaa turvaa ongelmatilanteissa.

Kodilla, vanhemmilla ja sisaruksilla on ndin erittdin tarked rooli mediaym-
périston tulkkeina ja oppaina ja mediakasvattajina. Internetiin verkottunut koti
ei ole enda yksityinen ja suojattu ymparisto, vaan avoin globaaliin maailmaan.
Tama on yksi merkittavimmistd mediaympariston muutoksista parin viime vuo-
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sikymmenen sisélld ja huomionarvoista edelleen, sikdli kun yhd nuoremmat
lapset kayttavit internetid. Suomessa lapset kayttavat internetid ensimmaista
kertaa keskimédrin 8-vuotiaina (emt. 24), mutta useat jo aikaisemmin. 7 % suo-
malaislapsista ilmoitti kdyttaneensa internetid ensimmaisté kertaa 5-vuotiaana.
Omassa tutkimuksessamme yhdeksén 5-vuotiasta kaytti tietokonetta aikuisen
tai sisaren kanssa ja kuusi lasta kéytti tietokonetta jo itsendisesti. Jokainen osal-
listunut 8-vuotias kaytti tietokonetta, puolet heisté jo itsendisesti.

Lapset arvioivat myos usein tuntevansa internetid paremmin kuin vanhem-
pansa. Suomalaislapsista 37 % ilmoitti véitteen “tieddn tietokoneista ja internetis-
td enemmaén kuin vanhempani” olevan tdysin totta. Nuoremmistakin, 9-12-vuo-
tiasta pojista neljannes ja tytoistd yksi kymmenesta arveli vditteen olevan taysin
totta. Yli puolet lapsista arveli myds tietdvédnsé paljon asioita netin kéaytostd. (EU
Kids Online -aineisto). Vuonna 2001 toteutetussa tutkimuksessa 8—10-vuotiaista
pojista 45 % ja tytOistd 29 % ilmoitti tietdvansé tietokoneista enemmaén kuin
vanhempansa (Suoranta, Lehtiméki & Hakulinen 2001). Itse asiassa pienemmat
lapset luottavat nyt enemmén vanhempiensa taitoihin kuin aikaisemmin. Tama
selittyy sillé, ettd 9—10-vuotiaiden vanhemmat ovat nyt noin 40 vuoden ikdisii ja
kuuluvat jo internet-sukupolveen, joka alkoi kdyttdan nettid go-luvun alussa.

8.3. Pelit ja media oppimisessa

Haastatteluaineistomme perusteella pienemmilld lapsilla oli interaktiivinen me-
dia apuna oppimisessa. Joillain 5-vuotiailla oli esimerkiksi kaytossa leikkilappari
tai Muumildppéri, joka puhuu: Hei, haluatko leikkid kanssani, valitse leikki.”
Laite ohjaa tekemdin asioita erityisesti kirjainten ja numeroiden kanssa. Mutta
oppimispelit eivdt ole vain digitaalisia, vaan kodeista 16ytyy myos erilaisia "ana-
logisia” lauta- ja korttipelejd, jotka on suunniteltu oppimiseen.

Vaikka varsinaisia oppimispelejd kodeissa on viahdn, myos muut pelit liite-
tadn osittain oppimiseen. Vanhemmat arvioivat lasten peleistd, ettd erityisesti
loogista paattelyé vaativat pelit kehittavat lasta ja ettd lapsi on oppinut peleistd
muun muassa strategista ajattelua, englantia ja median kayton taitoja. Peleihin
suhtaudutaan kuitenkin ristiriitaisesti. Vanhemmat ovat samalla huolestuneita
liiallisesta pelaamisesta, peliaddikteista ja vékivallasta. Peleihin, kuten mediaan
yleensd, liittyy ldhes aina mahdollisuuksien ja riskien ambivalenssi ja sitd pyri-
tddn tasapainottamaan erilaisin keinoin.

Vanhempien nakokulmasta turvallisimmat ja oppimista suosivat pelit ovat
niin sanottuja edutainment-pelejd, jotka on suunniteltu oppimiseen. Erityisesti
pienemmat lapset pelaavat pelejd, joissa esimerkiksi hahmottavat sanoja ja lu-
kuja. Kouluikdiset pelasivat Tampereella oppimispeleja myos Opit-verkkoym-
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péristossd. Joidenkin haastateltujen mukaan pelit ovat kaikkein suosituimpia
Opitissa.

David Buckingham ja Margaret Scanlon (2003) ovat todenneet, ettd nykyh-
teiskunnassa lapset kdytinnossa "oppivat kaiken aikaa”. Yhteiskuntaa leimaa
erityinen ldpipedagogisoituminen, joka tekee my6s kodeista oppimisympéristoja.
Tama ei tarkoita ettd lapset olisivat jatkuvasti oppilaan roolissa ja ettd vanhem-
mat olisivat opettajia. Pedagogisoituneessa yhteiskunnassa rajat kodin ja kou-
lun, opettamisen ja vanhemmuuden, julkisen ja yksityisen seké kasvatuksen ja
viihteen valilld ovat kuitenkin himértyneet. Timé on my0s paikka, jossa laite- ja
ohjelmistovalmistajat ovat ndhneet uusia mahdollisuuksia. Erityisesti pienem-
mille lapsille tarjotaan leikkitietokoneita ja ohjelmia, jotka on suunniteltu tai
joita ainakin markkinoidaan oppimisnakokulmasta.

8.4. Tyttojen ja poikien tarkeita mediataitoja

Lasten ja nuorten haastatteluissa tarkeind median kdyton avulla opituista taidois-
ta monet mainitsevat englannin kielen, joka tuli esille myos kolme vuotta sitten.
Varsinkin internet ja pelit toimivat padasiassa englanniksi ja vaativat kielitaitoa.
Myos elokuvat mainitaan kielitaidon ldhteind. Yksi haastateltavistamme kertoi
my0s vaihtaneensa puhelimen kielen ruotsiksi oppiakseen paremmin ruotsia.
Monet vanhemmat mainitsevat, ettd netti ja pelaaminen ovat kohentaneet lap-
sen kielitaitoa kuten my0s sosiaalisia taitoja, koska kaverisuhteita ylldpidetdan
paljolti netin valityksella.

Merkittavaa on, ettd yleiseen kysymykseen mediaan liittyvastd oppimisesta
lapset eivdt maininneet opettajaa tai koulua kuin neljassa tapauksessa. 11-vuotias
tytto kirjoitti arvostavasti mediapaivakirjassa, ettd opettaja auttaa joka tilanteessa
ja14-vuotias poika mainitsi koulussa opetetut kuvanmuokkaus- ja taulukkolas-
kentaohjelmat mediaosaamisessaan. 14-vuotias tytto ja 11-vuotias poika ottivat
puolestaan esille koulun ”ATK-tunnit” tirkedna oppimisen paikkana. Mediaosaa-
minen liittyy nuorten maailmassa padaosin koulun ulkopuoliseen toimintaan. Silti
nuoret kokevat osaavansa varsin hyvin esimerkiksi niin sanottuja tietokoneen
hyotyohjelmia, kuten taulukkolaskentaa ja tekstinkasittelya.

Nuoret, lukutaidot ja muuttuvat mediaympdristo -Kyselyssd 13—16-vuotiaat
nuoret antoivat kouluarvosanoja osaamiselleen. Oheisessa taulukossa on muuta-
mia keskiarvoja eri ohjelmien ja mediaan liittyvien taitojen itsearvioinneista.
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TAULUKKO 6. Nuorten arvioita omasta osaamisestaan

Kouluarvosana, keskiarvo
Tietojen hakeminen koulutehtdvid varten netista 8,6
Tiedon luotettavuuden arvioiminen netissd 8
Kuvien muokkaaminen 8
Videoiden tai kuvien vieminen nettisivustolle 8
Mediaesitysten tekeminen 7,6
Taulukkolaskenta 7
Tekstinkdsittely 8,4
Remixien tai mashuppien tekeminen 53
Mediaesitysten tekeminen 7,6
HenkilGtietojen ja salasanan salaaminen netissa 9,2
Nettisivujen ja profiilisivujen muokkaaminen 8
Pelien muokkaaminen ja kustomoiminen 53

Nuoret ovat varsin luottavaisia osaamisessaan joka alueella, myos tietokoneen
hy6tyohjelmien hallinnassa. Korkeimman arvosanan osaamisessa saa nettitur-
vallisuuteen liittyva henkil6tietojen ja salasanojen salaaminen. Eurooppalaisessa
vertailussa suomalaislasten ja -nuorten arviointi nettiturvallisuuteen liittyvistd
taidoista oli 25 maan joukossa parasta. Suomalaiset ilmoittivat osaavansa kah-
deksasta luetellusta taidosta keskiméarin 5,8 kun eurooppalainen keskiarvo oli
4,2. (Livingstone ym. 2011, 28).

TAULUKKO 7. Nuorten turvataidot (11-16 -vuotiaat, n=777)

11-12-vuotiaat 13-16-vuotiaat

% sanoo osaavansa . - . - Kaikki
tytot pojat tytot pojat
Estaa viestit ei-toivotulta henkildlta 63 60 90 86 79
Loytaa tietoa kuinka kdyttad nettid turvallisesti 73 78 91 92 86
Asettaa nettisivulle kirjanmerkki 68 73 89 95 85
Muuttaa yksityisyysasetuksia yhteisdpalvelussa 54 51 89 83 74
:/Je()r:::ltl:virlil trlgttisivuja tarkistaakseen tiedon 5) 61 79 85 73
Tyhjentda historiatietoja selaimesta 46 60 83 90 75
Estdd mainos- ja roskaposteja 44 50 75 78 66

Vaihtaa tietokoneen estoasetuksia 9 23 34 57 35
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Taulukossa 7 on esitetty EU Kids Online -aineistosta suomalaislasten osaa-
mista erilaisissa netin turvataidoissa. Kaiken kaikkiaan 86 % suomalaislapsista
sanoo osaavansa loytdd tietoja, kuinka nettid kdytetddn turvallisesti. 35 % osaa
vaihtaa tietokoneen estoasetuksia. Suomalaislasten arvio omista taidoistaan on
kohtalaisen hyvi ja ylittdd huomattavasti sen, miten eurooppalaiset nuoret ylei-
sesti arvioivat taitojaan. Huomionarvoista on, ettd poikien arvio osaamisestaan
ylittda tytt6jen arvion sekd 11-12-vuotiaiden ettd 13-16-vuotiaiden ikdryhmissa.
Yhteisopalvelusivustojen, kuten Facebookin, yksityisyysasetusten muuttamisen
kertoi osaavansa yli puolet 11-12-vuotiaista tytoistd ja 89 % 13-16-vuotiaista ty-
toistd. Useampi tyttd kuin poika ilmoitti olevansa luottavaisempi tdmén taidon
suhteen, samoin kuin ei-toivottujen henkildiden viestien estamisessa.

Tyttojen ja poikien arvioinnin valilld on kuitenkin muita merkittavia eroja.
Pojat luottavat selvasti tytt6jd enemman osaavansa vertailla nettisivuja, poistaa
nettiselaimen historiatietoja ja vaihtaa tietokoneen estoasetuksia. Viimeksi mai-
nitussa erityisesti 11-12-vuotiaiden tyttdjen ja poikien ero on suuri (23 % pojista
versus 9 % tytoistd). Poikien ja tyttdjen ero erityisesti tietokoneen teknisessa
kayttamisessd on tullut esille monissa tutkimuksissa (ks. Suoranta, Lehtimaki &
Hakulinen 2001, 38-39). Juha Suoranta, Hanna Lehtimaki ja Sampsa Hakulinen
tutkivat vuonna 2001 8-10-vuotiaiden media-arkea, ja yksi tuloksista oli, ettd
vaikka neljannekselld (26 %) lapsista oli tietokone omassa huoneessa, tyttdjen
ja poikien ero oli yli kymmenen prosenttiyksikkod. EU Kids Online -aineisto
osoittaa, ettd 9—10-vuotiaista 32 % kayttad nettid omassa huoneessaan. Tieto-
koneen ja netin (joita ei vuonna 2001 kysytty) kaytté omassa huoneessa on siis
lisdantynyt mutta samalla sukupuolierot ovat tasaantuneet. EU Kids Online -ai-
neisto osoittaa, ettd 9—10-vuotiaat pojat ja tytot kdyttavit nettid lahes yhta paljon
omassa huoneessaan. 13-14-vuotiaista tytoistd netin kdyttdjid omassa huoneessa
on jopa hieman enemmaén kuin poikia, mutta kaiken kaikkiaan 9-16-vuotiaiden
ikaryhmaissé luvut ovat tasmalleen yhta suuret (57 %).

Yhteni selityksend erojen kaventumiseen voidaan pitdd sosiaalisen median
ja yhteisopalveluiden lisadntymista seka tietokone- ja videopelimarkkinoiden
monipuolistumista my6s entistd enemman tyttojakin kinnostavaksi. Sosiaalinen
media nayttdd edelleen olevan hieman enemman tyttojen aluetta ja pelaaminen
osittain poikien. 94 % 9-12 -vuotiaisista tytoistd ja pojista pelaa netissd yksinpe-
leja mutta vastaavasti niin sanottuja monen pelaajan pelejd 62 % pojista ja 41 %
tytoistd. Erot ovat pienid myds vanhempien, 13-16 -vuotiaiden lasten kohdalla.
9-12-vuotiaista tytoistd 45 %:lla on profiili sosiaalisessa mediassa kun pojilla
luku on 42 % ja 13-16-vuotiailla tytoilld 87 % ja pojilla 80 % (EU Kids Online
-aineisto).



Naamatusten verkossa ® 125

Median kayttoon ja kiinnostukseen liittyvit erot tuovat esille myos eroja tai-
doissa. Haastattelemamme pojat korostavat usein pelaamiseen liittyvié taitoja.
Tytot nostavat tirkedksi puolestaan sosiaaliset taidot ja median tuottamiseen,
kuten kirjoittamiseen, liittyvit taidot. Esimerkiksi mediapdivékirjoissa 14-vuo-
tias tyttd mainitsee osaamisalueinaan blogimerkintdjen tekemisen. Tytot néyt-
tavitkin olevan hieman ahkerampia esimerkiksi juuri blogien yllapitdmisessa.
EU Kids Online -tutkimusaneiston mukaan 9-12-vuotiaista suomalaispojista 6
% pitdd blogia, tytdistd 9 %. 13-16-vuotiaista pojista vastaavasti 9 % ja tytoistd
periti neljannes (26 %). Ero varsinkin vanhemmassa ikdryhméssa on merkittava
ja kertoo tyttojen suuremmasta kiinnostuksesta mediatuottamiseen ja sithen
liittyviin taitoihin. Bloggaamisen suosion salaisuus ovat myos tyttdjen yllapita-
mat tyyli- ja muotiblogit.

8.5. Kotien mediakontrolli

Edellinen raporttimme toi esiin, ettd kodeissa harjoitetaan varsin ahkerasti me-
dian kontrollia, etenkin pienten lasten osalta. Tarkein keino vanhempien harjoit-
tamassa mediakontorollissa on rajoittaminen, joka koskee sekd median ddrelld
vietetyn ajan, paikan ettd sisdltojen rajoittamista. Vanhemmat haluavat tietés,
milloin lapset menevit verkkoon ja maaritd ajan, jolloin koneet on suljettava.
Liséksi tietokoneita saatetaan sijoittaa kodissa niin, ettd ne ovat vanhempien
valvovien silmien alla (Holloway & Valentine 2003, 87).

Viestintéaviraston tilastojen mukaan 64 % suomalaisvanhemmista rajoitti ala-
ikdisten lastensa tietokoneen kayttoaikoja, 62 % kayttdajankohtaa ja 59 % kaytet-
tyjé sisdltoja. Television parissa 79 % rajoitti ohjelmasisalt6ja, 77 % tv:n katselua
iltaisin ja 52 % tv:n katseluun kaytettyd aikaa. (Viestintdvirasto 2009.)

13-16-vuotiaat seikkailevat kuitenkin netissd omassa huoneessaan. Seka pojista
ettd tyoistd 70 % kayttdd nettid omassa huoneessaan. Yhtilailla yli 8o % kaikista
lapsista kéyttaa nettid kavereiden luona, mutta mobiilinettid vain 12 %. (EU Kids
Online -aineisto.)

Median kéyton hajaantuminen ja moninaistuminen erilaisiin tiloihin ja kodin
ulkopuolelle my6s hankaloittaa vanhempien harrastamaa mediakontrollia. EU
Kids Online -kyselyssd vanhemmilta kysyttiin muun muassa erilaisten teknisten
estopalveluiden kaytostd. Téllaiset palvelut rajoittavat lapsen netissd viettamaa
aikaa, estdvit padsyn joillekin sivustoille (lapsilukko, esto-ohjelmat) ja seuraavat,
milla sivustoilla lapsi netissé vierailee. Tutkimus osoittaa, ettd 18 % suomalais-
vanhemmista kéyttaa teknisid palveluja, jotka rajoittavat lasten netissé viettimaa
aikaa. Mielenkiintoinen ero on 13-16-vuotiaiden lasten sukupuolten valilld. 20
% vanhemmista kayttdd ohjelmia rajoittamaan poikien netin kayttod, mutta
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tyttdjen netin kayttod endd 12 %. 9—12-vuotiaiden kohdalla eroa ei ole (20 %
kayttdd). Noin neljasosa (24 %) vanhemmista kiyttdd myos ohjelmia, joilla voi-
daan seurata, milld sivuilla lapset netissd vierailevat. Jalleen kerran vanhempien
poikien nettikdyttdytymisen seuraaminen on tarkempaa (24 % vanhemmista)
kuin tyttdjen (13 % vanhemmista). Sukupuolten ero nikyy myds nuoremmassa
ikdryhmadssd, ja heidédn liikkumistaan myos seurataan tarkemmin: 9-12-vuo-
tiaiden vanhemmista 34 % pitdd silmalld poikien ja 29 % tyttdjen nettieldmaa
teknisin laittein. Vanhempien sukupuolella lasten internetin kayton seuraami-
sessa ei sen sijaan ndytd olevan eroa. Aidit ja isit kontrolloivat lasten internetin
kayttoa samalla tavalla.

Vanhemmat eivit ndyté luottavan poikien netin kiytt6on samoin kuin tytto-
jen. Tulos on hieman ristiriidassa perinteisen kontrollin kanssa. Yleensa tytto-
jen menemisié ja tulemisia on vahdittu tarkemmin kuin poikien. Digitaalisella
ajalla pojat ndhddin taas helpommin vaaravyohykkeelld, ehké juuri ahkeran
pelaamisen takia.

Teknisten rajoitusten lisdksi kodeilla on sddnt6ja median kaytolle. EU Kids
Online -aineiston mukaan noin neljasosa (24 %)vanhemmista rajoittaa lastensa
harjoittamaa musiikin ja elokuvien lataamista netistd ja noin kolmasosa (30 %)
kieltad sen kokonaan. Videoiden katsomista netissé rajoittaa 22 % vanhemmista
ja kokonaan kieltda viisi prosenttia Oman profiilin pitdmistd verkkoyhteisossa
rajoittaa 20 % ja kieltdd 22 % vanhemmista, sen sijaan 50 % vanhemmista il-
moittaa, ettd rajoituksia ei ole. Haastatteluissamme tuli myds esille, ettd lapset
kayttavat alle 11-vuotiailta kiellettyd Facebookia my6s vanhempien luvin. Esi-
merkiksi kahdeksanvuotias poika kertoi pelaavansa Facebookissa erilaisia peleja
didin luvalla ja didin profiilissa. Vaikka omaa profiilia ei siis ole, Facebook on
kaytossa pelialustana.

EU Kids Online -aineiston mukaan kaikkein tiukimmin vanhemmat suhtau-
tuvat lasten henkilokohtaisten tietojen jakamiseen (63 % kieltdd kokonaan) ja
valokuvien, videoiden ja musiikin jakamiseen netissa (46 % kieltda kokonaan).
Yli puolet vanhemmista on myos tarkastanut historiatiedoista milld sivuilla lapsi
on kaynyt (55 %) ja vajaa puolet lapsen nettiyhteison profiilisivuja tai millaisesta
nettiyhteisostd on kyse (35 %). Erindisid internetin kdyttoon liittyvid rajoittavia
sdantoja tai kieltoja on noin 9o %:lla kotitalouksista.

Rajoittamisen lisdaksi vanhemmat my0ds pohtivat internetid yhdessa lapsen
kanssa ja auttavat erindisissé asioissa. Noin nelja viidestd vanhemmasta auttaa
lasta (79 %), selittdd miksi jotkin nettisivut ovat hyvia tai huonoja (85 %) ja
neuvoo netin turvallisessa kdytossd (73 %). 90 % vanhemmista kertoo myds
keskustelevansa lasten kanssa siitd, mitd lapsi netissd tekee, ja noin puolet van-
hemmista (55 %) viettdd joskus yhteistd aikaa netissd lapsen kanssa. Erdénlai-
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nen positiivinen mediakasvatus on tutkimuksen mukaan siis vallannut koteja ja
vanhemmat ovat huomattavassa maédrin mukana nykylasten mediaympéristossa
vallitsevan internetin kéytossa.

Haastatteluaineistomme osoittaa, ettd vanhemmat asettavat aikarajoituksia
useimmiten tietokoneen, netin tai digitaalisten pelien kdyttamiselle. Aikaa rajoi-
tetaan hyvin eri tavoin. Yleisimmin péivittdinen peli- tai tietokoneaika on reilut
yksi tunti pdivdssd, mutta vastaukset vaihtelevat puolestatunnista rajoittamat-
tomaan. Rajoituksia on saatettu sitoa my0s joihinkin asioihin: netissé saa olla
kauemmin, kun koulu menee hyvin eikd ongelmia ilmaannu, tai urheilusta on
saanut lisdaikaa. Osa vanhemmista on my®0s kieltanyt kuvien lataamista nettiin
ja ikdrajoista pyritadn pitimaan huolta, mutta lapset myos saattavat kiertaa ika-
rajoja, jos vanhemmat eivat huomaa. Usein rajoittamiseen ei ole selkedd saantoa.
Sen sijaan vanhemmat saattavat huomauttaa, kun lapsi on ollut heiddn mieles-
tadn riittavasti” koneella: “No joskus diti sanoo vaikka, ettd nytten pitdd tulla
pois. Ettd ei me olla sovittu sillain” (Tytto 11-v., HA). Haastattelemamme lapset ja
nuoret eivit vastustaneet rajoituksia, mutta kertoivat asian joskus harmittavan,
kun esimerkiksi pelissd on juuri saavuttamassa uuden tason tai asiat ovat kesken.
Nuoret kuitenkin ymmartévat, ettd netissé tai koneella ei pida olla liian kauan:

V: Siis must on hyvé, ettei oo mitaén aikarajoja. Koska, en ma tié, ei se jotenki
vaan sillein - se et jos annetaan kaks tuntia, ni, jos onki joku juttu kesken.
Mut sitte on se ihan hyvé, ettei anneta olla kymmenta tuntia.

(TYTTO, 14-V. HA)

Nuorten mukaan rajoituksia tulee siis olla, ja he pyrkivéit my6s itse huomaa-
maan, onko netissa tullut pyorittya liian kauan. Toisinaan pelit ja netti kuitenkin
vievit ajantajun. Viikonloppuisin rajoituksia nayttda olevan vihemman ja aikaa
koneiden aérelld vietetadn enemman.

On myos selvad, ettd lapsilla on salaista median kaytto4, josta vanhemmille
ei kerrota. Lapset voivat viltelld ja venyttad annettuja tietokoneen aikarajoituk-
sia, mutta he my0s saattavat kiyda kielletyilld nettisivustoilla (ks. Holloway &
Valentine 2003, 92). Lapset kertoivat toisinaan pelaavansa salaa vanhemmiltaan
esimerkiksi kdnnykoilld, jotka on helppo piilottaa valvovilta katseilta. Rajanyli-
tykset voivat lisatd pelaamiseen liittyvad jannitysta.

V: Missds kohtaa sad yleensd ehdit pelaan noita peleja?
K: Jos vaikka ku t4d olis pois, ni mid meen singyn alle pelaan [nauraa], mé
en sais oikeesti pelata.

V:Joo joo. Nii joo sd meet sinne sitten, ettd voi salaa vahan, niinko?
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K: Niin. Sitten matopeli on timmonen.

(TYTTO, 8- V .HA)

K: Niin pelaaks si sillain etté, pelaaks sa joskus salaa?
V1: Joo.

K: Onks se silloin jannittavaimpaa?

V1: On.

K: Mitds muita tunteita sulla siihen liittyy?

V1: En mé tiid jotain siihen.

K: Joo, mut se on vahan semmoista erilaista kuitenkin.
V1: Niin, jannittad ettd diti tulee ja mitd sd taalld pelaat.

(POIKA, 11- V. HA)

K: Kénnykallahén si pelaat aika paljon?

V:Nii joo...

Aiti: Sitd me ei aina huomata rajottaa.

K: Minkailaisia pelejd sul on kannykéssa?

V: No ma pelaan tin Bluetoothin kautta lahetettyjd peleja, tai sit semmosta
Froggaa, semmosta dlypelid mikd mul on.

Aiti: Niin sitte ku isd ei 16yda kidnnykkadnsd, ni tietdd mist se 16ytyy. S oot
aina vieny sen.

V: Nii kyl m4, joo pelaan joskus isanki kannykalla.

(POIKA, 11-V. HA)

8.6. Nettiturvallisuus

Yksi viime vuosina huomiota saaneista kodin mediakasvatukseen liittyvistd asi-
oista on nettiturvallisuuden takaaminen kodeissa. Kuten olemme huomanneet,
nettiin liittyy monenlaisia rajoituksia. Suomalaisvanhemmat ovat hyvin tietoisia
netin ongelmista ja pyrkivét rajoituksin ja keskusteluin takaamaan turvallisuutta.
Lapset kuitenkin térmaavit netissi erilaisiin vaaroihin, joista ei valttamatta koi-
du vahinkoa. EU Kids Online -tutkimuksen mukaan suomalaislapset kohtaavat
netisséd paljon riskejé, kuten pornografisia sisdltojd, mutta eivét koe niitd kovin
vahingollisiksi tai haitallisiksi; noin yksi kymmenesta suomalaislapsesta (14 %)
on kokenut jotain epamiellyttdvaa netissa (Livingstone ym. 2011, 48).

Kodeissa on erilaisia sddntdja sisdltdjen rajoittamiseksi. Esimerkiksi 11-vuo-
tias tyttd kertoo haastattelussa, ettd vanhemmat eivit anna menna yhteiséihin,
joissa ei ole entuudestaan tuttuja ja myoskadn musiikkia ei saa ladata. Toinen
14-vuotias tytt puolestaan sanoo, ettd omia tietoja on kielletty luovuttamasta
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nettiin. Vanhemmat lapset pyrkivit my0s itse miettiméaén erilaisia kdytantoja
netin kdyttoon. He saattavat jakaa kuvia vain rajatulle “yleisolle”, esimerkiksi jul-
kaista niitd mielummin 1rRc-Galleriassa kuin Facebookissa. Kuvat ja kommentit
ovat asioita, joista nettikommunikaatiossa myds syntyy riitoja:

V: No siis, siel on.. sillee, ettd kylla sielld joskus tulee jotain sanoon ettd, jos
on kuva jos on Svea paissi, tidksdd Svean?

K: En.

V: No se on semmonen pipo, joka.. monet aattelee, et kaikki teinit kayttaa.
Niin sit, saattaa tulla kommenttia jostain piposta tai vaatteista ja tillasesta
ja.. Ainaski mun veljen kavereilta tulee, jotain kommenttia. Mutta sitte, jos
joku tulee sanoo jotain, nii kylld mé yleensa.. mé yleensé vaan poistan sen
kommentin, tai sitte ma sanon, etta joo ettd, ettd jotain sanon takasin, etti..
ettd ei, ei mua kiinnosta. Ja ndin, ja sitte, sit ei ne, ei ne kuitenkaa mitenkain
tadlla.. hairitd sillee hirveesti.

K: Joo, joo. No jdako ne sua vaivaamaan?

V: Ei.

(TYTTO, 14-V. HA)

Netin kédyton taitoihin kuuluvat myds sosiaaliset taidot ja kyky ottaa vastaan
ikdvidkin kommentteja. Nuoret ymmartévit netin alueena, jossa kommunikointi
eroaa kasvokkaisesta ja saattaa karata joskus kdsistd. Nuoret kertovat selvitta-
vdnsd asioita puhelimitse, kun tekstipohjainen viestintd mesessd ja internetin
yhteisopalveluissa menee tarpeeksi sotkuun ja vadrinkasitykset ovat ilmeisia.
Nuoret, lukutaidot ja muuttuva mediaympdristé -aineisto osoitti myds, ettd in-
ternetissa ja erityisesi Facebookissa syntyneitd riitoja joudutaan usein kisitte-
lemadén koulussa.

Netinkayton riskit ovat olleet pitkddn esilld nuorten median kayttod kasitte-
levissd keskusteluissa. Internet on nostattanut moraalisia paniikkeja niin yhteis-
kuntatieteilijéiden, politiikantekijoiden ja joukkoviestinnén tutkijoiden keskus-
teluissa kuin julkisuudessakin (Livingstone 2009, iix). Esiin nostettuja riskeja
ovat olleet salasanojen ja yksityisten tietojen onkiminen, nettikiusaaminen seka
pedofilia. Tutkimukseemme osallistuneet lapset ja nuoret eivit yleensd olleet
kokeneet kiusaamista netin kautta. Tulos oli samanlainen myds edelliselld tut-
kimuskierroksella. Osa oli kohdannut hamaria tyyppejd verkossa, mutta yleensa
nuoret osasivat toimia ndissa tilanteissa pyytdmalla joko aikuisen tai isompien
sisarusten apua. Monille oli iskostettu kotona, ettd omia tietoja ja kuvia ei saanut
laittaa verkkoon mihin tahansa sivustoille. Lisdksi tuntemattomien yhteydenot-
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toihin tuli suhtautua varovaisuudella. Vanhemmat olivat varoittaneet lapsiaan
my0s viruksista, joita saattoi tulla tuntemattomilta nettisivuilta tai linkeista.

Lasten varttuessa heidin median kdytt6dan ei endd rajoitettu konkreettisin
toimin, kuten estdmaélld tiettyjen nettisivujen kaytto. Nuorten netinkéytto perus-
tui luottamukseen. Ohjeet netinkayttoon oli annettu, kun ajanvietto verkossa oli
tullut ajankohtaiseksi. Monet nuoret myds kertoivat, etteivat juuri etsineet uusia
sivuja netistd, vaan kavivat tutuilla ja turvalliseksi todetuilla sivustoilla.

K: No oottekste porukoitten kanssa puhunu sitte niistd, ettd mité pités sillon
tehdd, jos jostain syystd eksyy jollekin tosi hamarille sivulle, niin tieddksda
periaatteessa?

V: No on mulle puhuttu siité joskus aika, on siit nyt aikaa silleen. Sillon ku alko
kdymaian koneella, ni sillon tuli pitkat listat niita [...] jossain vaiheessa puhut-
tiin siitd, ettd en sais lisailld meseen ketddn tuntemattomia tai talldsta, ettd mé
en voi tietdd ketd ne on ja tillee. Mutta kylld luotetaan sillai aika paljon, et ma
saan ite arvioida et mé en, aika vdhin ma katon uusia mitdan sivuja.

(TYTTO, 14-V. HA)

Kuten edellisen tutkimuskierroksen haastatteluissa, eivdt nuoret osanneet
tallakaan kertaa kuvailla, miten he tunnistavat sopimattomia tai vastaavasti
“varmoja” sivuja nettid kéyttdessadn. Nuorten kohtaamia sopimattomia sivuja
olivat vakivaltaa, kauhua, eldinradkkaysta tai alastomuutta sisaltavat sivut. He
kertoivat joutuneensa naihin sisalt6ihin sattumalta tai vakisivuille ilmestyneen
ponnahdusikkunan kautta. Lapset osasivat varjella itseddn sulkemalla sopimat-
tomia sivuja ja ponnahdusikkunoita.

V:Joo, tuol Aapelissa, [...] siin oli semmonen, jos laitto hiiren sellasen linkin
kohtaan, ni siini oli, sen koko sivun mittanen kuva avautu siihe, ja sit siin oli
et, olethan jotain 18. M4 painoin kyll4, mi katoin sita kaks sekuntia, ja sit mé
en halunnu enii kattoo sen enempaa.

K: Okei. No miti siind oli?

V: No emma nidhny muuta kun siiné joki mies vaan hiipi jossain talossa ja oli
puukottamassa jotain ja silleen.

K: Okei, no si huomasit siind kohtaa, ettd nyt ei kannata?

V: Nii, sit m4 dkkii vetdsin sen hiiren pois siit kuvasta, ja sit se ldhti pois.

(POIKA, 11-V. HA)
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V: No oikeestaan tuol tietokoneella, kun mi etsin noita taustakuvia, niin siel
mé menin kerran sellatteeseen kivaan, tai se meni ihan védardan sivuun va-
hingossa, niin sit sielld oli sellatteita tyhmid kuvia.

K: Minkilaisia ne tyhmat kuvat oli?

V: No sielld oli paljaita ihmisié.

K: Aijaa joo. Niin et se tuli sit sillain vahingossa, et

V: M..

K: No mitds sa sitten teit?

V: No m4 heti painoin tosta x:std ja menin koko internetisti pois. Et mi vdhin
niinku peléstyin ja sit ma jos jotakin tapahtuu, esimerkiksi jos se lataa jotakin,
niin mé peléstyn ja sitten koitan saada internetin pois.

(TYTTO, 11-V. HA)

Toisinaan lapset olivat torménneet netissd epamadraisiin tyyppeihin, jotka
esimerkiksi yrittivat kalastella salasanoja. Ndisséakin tilanteissa lapset yleensa
lopettivat pelin tai sulkivat koneen. Myos keskustelupalstoilla pari haastateltavaa
oli kohdannut hamaraperisia kayttajid. Verkossa vitsailu ja huulenheitto saavat
helposti isommat mittasuhteet, kun kayttéjat keskustelevat eri kielilla, eivatka
viestittdjat voi ndhda toistensa ilmeita ja eleitd. Verkkoymparistoissd lapsen voi
olla vaikea tunnistaa kuka oikeastaan on hdamaréperdinen tyyppi ja kuka ei.

Ja sielld Omeglessa joskus ma juttelin jonkun, joka ensin sano, et se on 18]...].
Sit se olikin 20. Mut se oli, se oli kylla ihan mukava, etté se ei ollut silleen
mitenkddn hairikko sielld. Mit sit se vaan laitto jotain vitsilla, [...] ettd se on
Omeglesta, siitd palvelusta, saanu viestin, ettd ma oon joku, ettd mulla on
rikosrekisteri, ja m4 oon hairikkd ja ndin, ettd kannattaa miettié [...] haluuks
se jutella mun kanssa. Ja sillon mé peldstyin ihan hirveesti, ettd mitd ihmetta.
Ja ku se oli kuitenki englanniksi, ja sit mé kaytin Google-kadnt4jaa. Niin sillon
mé peldstyin, mut sit se sano, et se on vaan vitsi.

(TYTTO, 14-V. HA)

V: Tand4n ma just meinasin tehdd Aapeliin uuden hahmon, mutta kun &iti
kielsi.

J: Joo, osaaksa selittdd sitd, ettd minka takia diti kielsi? Juttelitteks te siita?

V: Se sano jotain, ettd tand vuonna ei. Tassd kuussa on jotain horhoja liikkeelld
tai jotain.

K: Joo. Mitds sd semmoisesta itte aattelet, ettd voisko siel netissé olla jotain
hérhoja?

V: No voi siella olla.
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K: Mistias semmosen horhon tunnistaa?
V: Ei mistddn, en ma ainakaan tunnista.

(POIKA, 11-V. HA)

Facebookin ja muiden yhteisopalveluiden suosio nostaa my6s esiin kysymyk-
sen yksityisyyden suojaamisesta verkossa. Nuorten suhtautuminen yksityisyyden
suojaamiseen vaihteli. Osalle yksityisyyden suojaaminen ei ollut olennainen asia,
eivatka he kiinnittaneet asiaan huomiota. Osa tuntui tiedostavan hyvin nettijul-
kaisemisen ja nettiverkostojen vaarat. He suojelivat yksityisyyttdan esimerkiksi
kasittelemalld kuvia tunnistamattomiksi. Vanhemmat olivat my6s varoitelleet
heitd omien naamakuvien julkaisemisesta netissd. Nuoret eivit ainakaan myon-
taneet juttelevansa tuntemattomien kanssa verkossa tai noudattivat varovaisuutta
niin tehdessaan.

Kylld kaikki mun kaverit on sitd mieltd, ettd ainakin jos ne pistdd kuvia, niin
pistdd sen sillain et vaan kaverit ndkee, tai sit tietyt henkil6t nakee. Etta sitten
mun kaveri pisti jotain lasketteluvideoita itsestddn, et missd vaan se ite nikyy,
niin ne pisti ne sillain, et tietyt henkil6t vaan nakee.

(POIKA, 14-V. HA)

No, kylla se on sillain, ettd en ma mitddn henkilokohtaisia asioita kerro tun-
temattomille, enkd muutenkaan paljoo puhu niille, mutta kylla sita valilla
tulee kysyttyd, ettd miten menee ja mité on tehny ja tallai. Mutta ei tuu sitten
kerrottua mitdan kovin henkilokohtasta.

(POIKA, 14-V. HA)

8.7.Tiedonhaku ja tiedon arviointi

Wikipediasta nayttaa tulleen yksi tirkeimmistd tiedonhaun kanavista seka kou-
luntehtdviin ettd vapaa-aikaan liittyen. Nuoret, lukutaidot ja muuttuva media-
ympdristo -aineiston mukaan 4 % 13-16-vuotiaista kdyttda sitd paivittdin, mutta
viikoittain jo ldhes neljannes koululaisista (23 %). Wikipedia ei ohita Googlea,
mutta Googlen hakukone ohjaa usein Wikipedia-artikkeleiden darelle. Netin ha-
kukoneiden ja tiedonhaun ahkera kaytt6 nostaa esille myds kysymyksen tiedon
arvioinnista ja niin sanotusta informaatiolukutaidosta. Edellisessa raportissa
toimme esille, ettd nuoret arvioivat tietoa padasiassa nettisivujen ulkonaon pe-
rusteella. My6s nyt saimme samantapaisia nakemyksid tiedon arvioinnista:
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K: Mitds tommonen sitten, tommonen perusnettisivu, niin mité kriteereita
sulla on sen luotettavuuden arviointiin?

V:(...)

K: Eksd koskaan oo miettiny sitd et, sillai virallisesti ettd mikd on semmonen,
mikd siita sivusta tekee luotettavan? Tai vihdn vahemmén luotettavan?

V: No, en mé oikeen osaa sanoa... Kylld mi melkeen kaikkeen uskon, (...) jos
se ndyttad niinku oikealta.

K: Miltéd ndyttaa oikee nettisivu?

V: No, siis en mi kyl ihan kaikkea usko silld tavalla mutta. Enimmakseen
Wikipediaan mé ojkeestaan en mé osaa sanoa.

(POIKA, 14-V. HA)

Haastattelun 14-vuotias poika viittaa tiedon arvioinnin kriteereissa nettisi-
vun ulkonidkoon ja huomauttaa ettd ainakin Wikipediasta saa luotettavaa tietoa.
Nuoret viittasivat myos intuitioon: luotettavan sivun tuntee, ”sen vaan huomaa
sillee” (Poika, 14-v). Nettieldma tuottaa jonkinlaista "hiljaista tietoa’, jota on
vaikea eksplikoida ja jakaa, mutta joka auttaa suunnistamaan netissd ja ymmar-
tdmédn mediaa.

Monet 14-vuotiaista haastateltavistamme viittasivat Wikipediaan juuri sen
oletetun luotettavuuden takia. Perusteluissa viitattiin Wikipedian ideaan ja ver-
taisten harjoittamaan tiukkaan kontrolliin. Yksi haastatelluista oli myds itse
kirjoittanut Wikipedia-artikkelia, mutta artikkeli ei ollut mennyt kontrollin lapi.
Osa haastatelluista myos huomautti, ettd vaara tieto poistetaan sivuilta nope-
asti. Nuorilla tuntui olevan tarkka tieto Wikipedian kdytdnnoista ja yhteisolli-
sestd luonteesta. Juha Suorannan ja Tere Vadénin (2008) mukaan Wikipedia
osoittaa informaation demokratisoitumista siind, ettd artikkeleita kirjoitetaan
hyodyntamalla kollektiivista dlyd ja internetin kdyttdjien asiantuntemusta. Wi-
kipedia osoittaa my®s, ettd tieto ei ole annettu, vaan se rakentuu keskusteluissa
ja historiallisesti. Olennainen taito nykykulttuurissa on ymmartéa juuri tiedon
muodostumisen prosessi.

Osalla haastatelluista oli kuitenkin myos pessimistisempi kuva Wikipedian
luotettavuudesta. 8-vuotias poika oli saanut koulusta ohjeet, ettd Wikipediaa ei
saa kayttdd ja ettd sithen ei pidé uskoa, koska kuka tahansa saa sinne kirjoittaa.
Wikipedia on mielenkiintoisessa suhteessa lasten ja nuorten mediaymparistoon,
silld sen logiikka ei vastaa perinteistd "asiantuntijavallan” logiikkaa, joka toimii
perinteisessd mediassa ja esimerkiksi journalismissa ja koulussa. Mediaympa-
riston tulevaisuuden kannalta kyseessd on mielenkiintoinen jannite. Toisaalta
yhteisollinen toiminta, osallisuuden kulttuuri, vertaisoppiminen ja tasavertainen
toiminta ovat tuloillaan, mutta samalla nuorille painotetaan asiantuntijavallan
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arvoa ja perinteistd medialogiikkaa. Uusi kulttuuri vaatii myos erilaisia taitoja
ja kompetensseja. Henry Jenkins on nostanut esille sellaisia taitoja kuin kokeile-
minen ja leikkiminen, simulointi, monitoimisuus, jaettu dlykkyys, arviointikyky
tai kyky kayttaa erilaisia medioita ja multimodaalisia tekstejé (ks. Jenkins ym.
2006, 4; Kupiainen & Sintonen 2009, 139-140). Uudet taidot viittaavat jousta-
vaan, yhteistoiminnalliseen ja moninaiseen mediatekstien ymmartamiseen ja
luomiseen, joka rikkoo erddnlaisen teollisen fordistisen mallin ja logiikan tiedon
rakentumisesta.

8.8. Koulu ja media

Median kaytto koulussa kuulostaa lasten ja nuorten haastatteluiden perusteel-
la olevan edelleen vahaistd. 11-vuotiaan pojan toteamus mediasta koulussa on
paljonpuhuva: ”Ei sielld saa tehdd mitddn omaa, ite, mutta opettaja saa kattoo
tv:td, luokan kanssa.” Haastateltavat kertovat kuitenkin, ettd koulussa on katsottu
muun muassa elokuvia, kirjoitettu tietokoneella, etsitty tietoa netisté, keskusteltu
mediaesityksistd ja tehty tehtdvid tai pelattu peleja Opitissa, joka koulujen vir-
tuaalinen oppimisympéristé Tampereella. Opitin pelit olivat joidenkin mielesta
erittdin suosittuja ja ruuhkatuivat usein.

Koululla ja opettajilla on myds erilaisia kdytantoja. Osa haastatelluista oli
osallistunut muun muassa koulun nettisivujen sisallon tuottamiseen ja tunneilla
oli kdsitelty mediaesityksid ja tehty animaatioita. Osalla taas kokemukset olivat
ldhinna elokuvien katselusta.

11-vuotias tytto kertoi haastattelussa koulun sanomalehtiviikosta, jonka tur-
vin oppilaat olivat padsseet myos tietokoneelle, mik ei ollut kovin yleistd. Han
kuitenkin kritisoi sanomalehtiviikkoa siité, ettd sanomalehden lukeminen ja
kasitteleminen oli tupattu yhdelle viikolle ja kévi viime kddessa “tylsdksi” Me-
diaopetus ei siis jakaannu kouluissa tasaisesti koko lukuvuodelle, vaan erilaiset
teemapdivit ja -viikot tulevat tipoittain.

Lapset eivat valttamatta odotakaan koululta paljon mediaopetusta ja toiveet
ovat enemman pelien suuntaan, miké on koulussa erittdin harvinaista:

K: Taal oli tammonen rastitustehtava. Voi olla etta se, sen on rastittanu eika
valttdmattd muista. Niin ettd koulussa kisitellddn riittavasti media-aiheita,
niin etta sulla oli tossa, etta ei ole totta, etta ei kisitella.

V1: Niin kato kun se on vaan... kun me ollaan didinkielen tunnilla niin se on
vaan yks aihe. Pitdis pelejakin kattella.

K: Nii joo. Mitis te ootte yleensi koulussa tehny sitte? Mediaan liittyvia jut-

tuja?



Naamatusten verkossa ® 135

V1: No.. Ainakin.. Meil on joka luokas nykyaan koulussa niin kotiteatteri, tosin
ettd siin.. no, me ollaan katottu jotain elokuvii siind ja, sit saatetaan kattoo
jotain.. jotain telkkuohjelmia, jotka liittyy opettamiseen tai oppimiseen tai
sellaseen.

(POIKA, 11-V. HA)

Myds muut lapset viittasivat pelien pelaamiseen, kun kysyttiin media-aiheiden
kasittelysta koulussa. Kéytdnnossd koulujen mediaopetus on edellisen pojan
kuvaamaa “oppimisohjelmien” katsomista. Koulussa ksitelldan oppitunnin ai-
heita median avulla, esimerkiksi katsomalla opetusohjelmia, mutta ei niinkaan
kasitelld mediaa kriittisen arvioinnin kohteena.

Perheessa keskustellaan Anitan median kdytosta

11-vuotiaalla Anitalla on paljon harrastuksia, joten koulutehtavien liséksi
median kdyttoon ei jad paljon aikaa.

Perheessd on harjoitettu tarkkaa mediakontrollia. 8-vuotiaana Anita
padsi nettiin vain vanhempien valvonnan alla ja tietokoneella olemista
rajoitettiin yhteen tuntiin paivassd. Kéytannossd Anita vietti vihemman
aikaa koneella ja padasiassa viikonloppuisin, jolloin oli enemmaén aikaa.
Perheessa pidettiin tarkkaa huolta myos televisio-ohjelmien ja elokuvien
ikérajoista ja lastenohjelmien laadusta. Paésiassa lastenohjelmat katsottiin
YLE2:Ita Pikku Kakkonen pédllimmaisend. Kolme vuotta my6hemmin
YLEn lastenohjelmat ovat saaneet jaada.

Vuoden 2010 tutkimuskierroksella perheessé oli edelleen niin sanot-
tu tunnin “ruutuaika” Televisiota, tietokonetta tai muuta ruutumediaa
sai katsoa tunnin paivassd. Perheessa ei ollut erillistd pelikonetta, mutta
Anita pelasi peleja kdnnykalld ja tietokoneella internetissd. Internetin
kaytto oli noussut televisiota tarkeammaksi.

Median kdyton méaarédsta puhuttiin perheessd pdivittdin, samoin kuin
nettikdyttaytymisestad ja turvallisuudesta. Myos muista mediaan liitty-
vistd asioista, kuten tv-ohjelmien ja pelien sisélloistd ja mediapeloista
puhuttiin varsin usein.

Median kdytostd joudutaan neuvottelemaan myos muiden perheiden
kanssa, koska lapset viettdvit aikaa kavereiden kanssa. Neuvotteluja tar-
vitaan, kun perheilld on erilaiset media-arjet ja mediakaytannot.

-
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Netissd Anita kdyttdd mesed ja pitad ylla mallia GoSupemodel-sivus-
tolla. My®s netin kayttod valvotaan, kuten 4iti itse mainitsee: ”Sit télleen
aiti just aina vélilld tulee tdnne seldn taakse kurkkimaan.” 8-vuotiaana
Anitan suosikkeja netissé olivat pelisivustot Aapeli ja Miniclip, mutta
ne ovat nyt jaaneet, vaikkakin Anita sanoo "laittavansa” niitd joskus nyt
6-vuotiaalle pikkuveljelleen.

Kuten monessa muussa perheessd, mediaympéristo ajatellaan sekun-
daariseksi. Mediaa kdytetddn, kuin muulta toimelta jaa aikaa. Lisaksi
sahkoisen median edelle arvostuksessa menevit kirjat ja lukeminen.
Perheessd arvostetaan myos lautapelejd, joita pelataan ldhes joka paiva.

Anita mainitsee pitdvinsa pelaamisesta sekd kannykalla ettd tietoko-
neella, mutta kinnykkapelit muuttuvat tylsiksi, kun on suorittanut kaikki
tasot. Lautapelit ovat hdnen mielestadn mielenkiintoisia, kun niita voi
pelata uudelleen.
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9. Yhteenveto

Tutkimukseen osallistuneet lapset ovat viettdneet suurimman osan elaméastdan
digitaalisen median ympéroimind, joten internet, kannykat ja digitaaliset pelit
ovat aina olleet ldsnd heiddn mediamaailmassaan. Heitd voi siis kuvata "digi-
taalisiksi alkuasukkaiksi”, silld he kasvavat pienestd pitden digitaalisten media-
vdlineiden ja -sisédltéjen ympéaroimina toisin kuin vanhempiinsa, jotka joutuvat
“digitaalisina maahanmuuttajina” opettelemaan uutta mediateknologiaa vanhan
mediamaiseman liséksi (Prensky 2001). Sukupolvien vilille ei kuitenkaan ole
syyta vetdd liian tiukkaa rajaa, silld my6s suomalaisvanhemmat ovat ahkeria
median ja internetin kayttéjid ja myos lapsissa on eroja. Vanhemmat kuitenkin
havainnoivat omien lastensa mediamaailman muutoksia tarkkaan ja jo nuorim-
mankin ikdluokan vanhemmat olivat havainneet lastensa mediataitojen nopei-
ta muutoksia. Lasten mediamaisemissa tapahtuu nopeita muutoksia jo ennen
s-vuoden ikda.

”3—-5-vuotias lapsi oppii himmastyttavin nopeasti (mielestdni) kdyttdméan
medialaitteita. Usein huomaa, ettd on itsendisesti oppinut uuden asian netti-
peleissa eli esim. vaihtamaan sivuja, tai laittamaan pvp:n péille”

(5-VUOTIAAN POJAN ISA, TA)

Ensimmadisen tutkimusraporttimme lopuksi luettelimme muutosmittareita,
joiden avulla lasten ja nuorten mediaympariston muutosta voitaisiin hahmottaa.
Teemoja olivat lasten kdyttdmat vilineet, median parissa kéytetty aika, media-
vilineiden sosiaalinen kaytto, aktiivinen tekeminen ja tuottaminen, suosikki-
sisallot, kaupallisuuden rooli seka lasten mediataidot ja mediaa koskevat asen-
teet. Kyseiset teemat toimivat hyvin télldkin tutkimuskierroksella. Loysimme
muutoksia ja uusia ndkékulmia kuhunkin teemaan. Vaikka lasten ja nuorten
yleinen mediaympiristo ei ollut kolmessa vuodessa viela mullistunut, oli joita-
kin yleisid trendejd havaittavissa. Pienilld lapsilla Pikku Kakkosen aamuohjel-
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mat olivat nousseet uudeksi suosikiksi kaupallisten kanavien aamutarjonnan
sijaan. Mediamaiseman bréndit ja tuotemerkit olivat entistd selvemmin ldsna
tuoteketjuina jo pienten lasten mediaymparistoissd. Nuoret hyodynsivat kin-
nykoiden kayttoominaisuuksia entistd monipuolisemmin. Sosiaalisen median
puolella Facebook oli vallannut alaa muilta yhteisopalveluilta seké pikaviesti-
miltd. Lisaksi yksittdisten lasten median kéytto oli monilta osin mullistunut
kolmessa vuodessa.

Muutosten liséksi tutkimusaineistossamme saattoi havaita median kayton
trendien pysyvyyttd. Perheen kasvatukselliset painotukset méarittavat pitkalti
pienten lasten mediamaisemaa. Pienilla lapsilla vanhemmat ovat tiiviisti lasna
median kiytossd; he sekd valvovat kiytettyja mediasisaltoja ettd kayttavat mediaa
lasten kanssa muun muassa pelaamalla ja lukemalla iltasatuja. Monessa per-
heessi oli yhteisid median kayttoon liittyvid saannollisid rituaaleja, jotka myos
tiivistivdt perhesuhteita. Vanhemmat myds paattavit 5- ja 8-vuotiaiden lasten
mediankulutuksesta, kieltavit epasopiviksi katsomiaan sisdltojé ja suosittelevat
kehittaviksi ja hyodyllisiksi arvioimiaan mediatuotteita. Vanhempien ja sisarus-
ten vaikutus lasten median kdytt66n on siis olennainen. Perheen sosioekonomi-
nen asema puolestaan madrittaa sita, millaisia medialaitteita ja mediasisalt6ja
perheeseen ostetaan.

Siséltojen osalta pysyvyyttd toivat viihteelliset ohjelmasiséllot ja formaatti-
televisio, jotka vetosivat edelleen eri-ikiisiin lapsiin. Pysyvyyttd toivat myos
tiettyjen bréndien tai tarinoiden seuraaminen lapsesta teiniksi (esim. Simpsonit,
Harry Potter). Téllaisia brandeja ja siséltojd voi jo pitdd yhteisend sukupolvikoke-
muksena, joka merkityksellistdd samanikaisten eldmaa pitkalle aikuisuuteen asti.
Vaikka mediatarjonta ja median kiytto ovat pirstaloituneet ja moninaistuneet,
tietyt ohjelmat ja briandit nousevat yhteiseksi kokemukseksi, josta voidaan kes-
kustella myohemminkin. Jatkuvuutta ja perinteita lasten median kiyttoon tulee
my0s osaltaan vanhempien suosittelemien “tuttujen ja turvallisten” mediasisal-
tojen kautta. Samalla tietyistd mediasisélloisté tulee jopa sukupolvia yhdistavia
tekijoitd. Samat Aku Ankat, suosikkikirjat ja jopa digitaaliset pelit ovat voineet
olla osa seka lasten ettd heiddn vanhempiensa medialapsuutta. Media voi siis
yhdistda seki eri-ikaisid ettd samanikaisid median kayttajia.

Perhetraditioiden lisaksi erilaiset rajoitukset ja kiellot kuuluivat etenkin pien-
ten lasten mediaymparistoon. Tutkimukseen osallistuneet perheet olivat melko
valveutuneita ja tarkkoja lasten median kédyton suhteen.

Edellisen raportin loppuluvussa pohdimme media-alan tarjonnan vaikutuksia
perheiden median kiyttoon. Télld tutkimuskierroksella havaitsimme jo, ettd
pelilaitteiden ja -ohjainten maara oli kasvanut perheissd, ja perheet my6s pela-
sivat liikunta- tai soittopeleja yhdessa. Lasten median kéyton sosiaalisuus nakyi
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edelleen vahvana tutkimusaineistossamme. Tutkimukseemme osallistuneiden
lasten median kaytossé oli edelleen paljon yhteisollisid painotuksia, ja perheen-
jasenten yhteiset mediasiséllot ndkyivit etenkin 5-, 8- ja 11-vuotiaiden lasten
median kaytossa. Perheenjdsenten lisdksi sisarukset ja kaverit jakoivat keskenddn
sisdltoja niin virtuaalisesti kuin yhteisissd kéayttotilanteissakin.

Vaikka internet vie nuorten median kdytosté entistd suuremman aikalohkon,
silti niin sanottujen perinteisten medioiden, kuten television, radion, sanoma-
lehtien, aikakauslehtien ja kirjojen kaytté mahtuivat edelleen nuorten media-
maisemaan. Nordicomin mediabarometrin mukaan pohjoismaiset 9-14-vuotiaat
nuoret kayttdvat myos perinteisid medioita runsaasti (Carlsson 2010, 13). Lasten
median kdytto on yhdistelma viihteellisid massakulttuurin tuotteita, digitaalisten
pelien pelaamista, sosiaalista mediaa ja siihen liittyvéa sisdllontuotantoa seka
medialaitteiden tuomaa joustavaa median kdytt6d. Media limittyi arkirutiinien
lomaan. Kaiken kaikkiaan tutkimushaastatteluissa vilittyi kuva lapsista ja nuo-
rista tyytyvaisind median kayttdjing, jotka eivat puheissaan juurikaan korostaneet
median haittavaikutuksia.

My6s nuorten mielikuvat omasta mediatulevaisuudestaan olivat kaytdnnon-
laheisié ja optimistisia. Tutkimukseen osallistuneet 11- ja 14-vuotiaat kirjoitti-
vat yhdessd mediapéivékirjan tehtdvissd ajatuksia itsestddn aikuisina median
kayttdjind. Nuoret nostivat usein esiin, ettd kayttaisivat aikuisina luultavasti
mediaa esimerkiksi tyossé ja opiskelussa. Moni arveli lisaksi, ettd kayttaisi me-
diaa enemmaén ja vapaammin kuin nyt. Nuoret my0s arvelivat, ettéd he olisivat
melko taitavia median kéyttdjid, ja ettd he seuraisivat enemmin uutisia kuin
nyt. Osa my0s arveli seuraavansa uutisia tulevaisuudessa tietokoneruudun va-
lityksella.

”Tulen varmaan kéyttdmaén aika paljon [mediaa aikuisena], esimerkiksi tv,
puhelin, tietokone. Toivottavasti omien lapsieni kanssa. Maksan laskuja, saan
katsoa tv:std mitd haluan”

(TYTTO, 11-V. PA)

”Kaytan mediaa enemmaén kuin lapsena. Luen sanomalehtid ja katson uutisia.
Osaan varmaan kirjoittaa nopeammin tietokoneella. En tee muille median
kayttijille (ainakaan paljon) sisilt6ja. Kdytdn varmaan tyossdni aika paljon”

(POIKA, 14-V. PA)

“Aikuisena olen ehké paljon koneella ja luen kirjoja. Olen varmaankin yk-
sin. Aikuisena olisin todella hyva lukemaan ja kayttaimaan tietokonetta.

Aion kuunnella paljon radiota ja cp-soittimia. En aio tehdd muille median
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kayttajille sisdltojd. Minusta tulee ehka eldinladkari ja siind tydssd katsoisin
ruudulta esimerkiksi mitd ruokaa eldimille on annettu ja missa kunnossa
eldimet olisivat.”

(TYTTO, 11-V. PA)

“Aikuisena kéytdn varmasti jonkunlaista kinnykkai ja lapparid. Leffoja katson
varmasti my9s tosi paljon, ja silloin uutisetkin kiinnostaa varmaan enemmén.
Osaan silloin ainakin kirjoittaa kaikenlaisilla tietokoneen ohjelmilla”

(TYTTO 14-V. PA)

“Aikuisena kdytdn mediaa enemmin, silld seuraan sadnnollisesti uutisia mm.
netistd. Luen my6s enemman sanomalehtid. Olen taitavampi kayttdiméaan me-
diaa. Ja uskon, ettd tekniikkakin muuttuu melko paljon. Toissd saatan joutua
kayttdmaan yllattavankin paljon tietokonetta, joka osoittautuu merkittavaksi
myo6s opiskeluissa. En usko, ettd teen paljoakaan sisdlt6jda mediaan, saatan
ehka pitad blogia. Ellen sitten tulevan ammattini takia joudu tyoskentelemadn
median kanssa”

(TYTTO, 14-V. PA)

Edellisessa tutkimusraportissa pohdimme yksil6llistyvan median kayton ja
eriytyvien yleis6jen merkityksen median kaytélle. Nykypéivan nuorilla on suu-
rempi valinnanvara median kayttdjind kuin vanhemmillaan. He voivat valita
useammista vilineistd, heille on tarjolla monipuolisia siséltojd, ja he voivat mo-
biililaitteiden ja tallenteiden avulla paattda, milloin he kayttdvat mediaa. Siten
henkilokohtaiset mieltymykset ja eliméntyylit voivat tulevaisuudessa maarittaa
yhd enemmaén lasten ja nuorten valitsemia mediaympéristoja. Téassdkin tutki-
muksessa havaitsimme, ettd lasten kasvaessa perheenjisenten median kaytto
voi eriytyd, eli mediaa kdytetdan kenties yhtd aikaa ja samassa tilassa, mutta
jokaisella perheenjésenelld on omat sisallot. Osaltaan lapsista kehittyy yksil6llisia
median kayttdjia yksilollisen persoonansa ja kiinnostuksen kohteidensa kautta.
Yksia mediavalineiden kdyton opettelu kiinnostaa enemman kuin toisia. He
osaavat jo pienestd pitden valikoida omaan makuunsa ja mielialaansa sopivia
mediasiséltoja. Esimerkiksi lukeminen saattoi olla sekd paivan kulkuun liittyva
mediarituaali etté tiettyyn mielialaan sopiva ajankulu.

K: Lueksi ikina noita [Aku Ankan] kansioita sitten vield?
V: Luen.

K: [...]Onks sulla joku semmonen hetki, ettd sda paatt, etta...
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V: Jos mua vaikka vasyttad, niin sit md rupeen. Ma tuun vaan tdnne potkot-
tadn ja lukeen.

(TYTTO, 8-V. HA)

11- ja 14-vuotiailla kinnykdn ja sosiaalisen median merkitys korostui ja lapset
alkoivat rakentaa yksilollistd mediamaisemaa erillddn kodin vaikutuspiirista.
Nuoret nayttivat tutkimuksemme perusteella suosivan palveluja, jotka yhdistivat
eri toimintoja yhteen kayttoliittymaan tai sivustoon. Internet tarjoaa mediasi-
saltojd, jotka yhdistdvit perinteiset mediat vuorovaikutteiseen verkkoympdris-
toon. Verkon kautta nuorella on paisy televisio- ja radiosisaltoihin, peleihin,
online-sanomalehtiin ja kauppoihin. Siten perinteisiin mediamuotoihin yhdistyy
mahdollisuus lukijoiden viliseen vuorovaikutukseen seka sisdllontuotantoon
kommenttipalstoilla, verkkoyhteisoissé ja blogeissa. Tulevilla tutkimuskierrok-
silla onkin syytd huomioida vilineellisen mediakonvergenssin vaikutus lasten
ja nuorten median kdyton tapoihin. Jo tilld tutkimuskierroksella etenkin 11- ja
14-vuotiaiden median kaytto oli keskittynyt Facebookin kaltaisille monipuoli-
sille sivustoille, joilla kayttajat voivat verkostoitua, fanittaa ja pelata. Monella
11- ja 14-vuotiaalla tytolld nettipelaaminen olikin siirtynyt muilta sivustoilta
Facebookiin. Lisdksi nuoret kayttivit kinnykoitadn monipuolisesti viestittelyyn,
pelaamiseen, musiikinkuunteluun ja siséltojen jakamiseen.

Internet tuo median kdyttoon joustavuutta senkin vuoksi, ettd tietoa, ohjel-
mia ja pelejd voi hakea vailla aikarajoitteita. Téllainen joustavuus on jo monelle
5-vuotiaalle median kayttdjalle itsestadnselvyys. Toki 5-vuotiaiden median kayt-
t0d rajoittavat arjen aikataulut sekd vanhempien asettamat rajoitukset, mutta
moni tutkimukseen osallistuneista 5-vuotiaista kuitenkin hyddynsi esimerkiksi
mahdollisuutta katsoa YLE Areenan lastenohjelmien tarjontaa. Liséksi tallen-
tavat digiboksit ja DvD:t mahdollistavat ohjelmien katsomisen itselle sopivaan
aikaan. Tallenteet ja internetin nettisisallot tuovat median kayttoon seka jous-
tavuutta ettd yksil6llistd valinnanvaraa.

“Internet on lyhyessé ajassa mullistanut mahdollisuudet saada materiaalia
néhtavaksi. On huvittavaa, miten lapsi on oppinut siihen, ettd kaikesta nikee
kuvia tietskarilta”. Esimerkiksi saadessaan uuden pikkuauton hin haluaa
ndhdd miten vastaavalla oikealla autolla ajetaan kilpaa...Ja netistadhdn moinen
video 16ytyy tuossa tuokiossa.”

(5-VUOTIAAN POJAN AITI, TA)



142 * Naamatusten verkossa

”Lapsi kasvaa ihan kisittdmattomaén erilaiseen mediamaailmaan, mihin itse
70- ja 8o-luvulla: mm. tv-ldhetyksen voi seisauttaa, jos ohjelma on alkamassa
huonoon aikaan”

(5-VUOTIAAN POJAN AITI, TA)

Lasten ja nuorten mediaympariston ja median kdyton tutkiminen pitkittais-
tutkimuksella antaa mahdollisuuden hahmottaa erilaisia mediakayttdjia tai jopa
medialapsuuksia. Jo kahden tutkimuskierroksen perusteella aineistosta nousi
esiin tietynlaisia median kéyttdjid tai median kéyton tapoja, jotka sdilyivat lasten
mediamaisemassa. Tarkoituksemme on syventad titd kuvaa tulevilla tutkimus-
kierroksilla. Esimerkiksi sisallontuotannon on uskottu laajenevan nuorten kes-
kuudessa palveluiden kehittyessd ja nuorten mediataitojen karttuessa. Tekniikan
ja sovellusten kehittyminen ei kuitenkaan automaattisesti merkitse, ettd lapset
ja nuoret julkaisisivat omia tuotoksiaan muiden nahtéviksi.

Oman aineistomme perusteella 11- ja 14-vuotiaat kylld tuottivat sisalt6jd, mut-
ta he kertoivat ldhinna lataavansa foorumeille kuvia itsestdan ja harrastuksis-
taan sekd kommentoivansa kavereiden paivityksid ja kuvia. Osa myds osallistui
foorumeiden keskusteluihin. Aktiivisiakin siséllontuottajia mahtui joukkoon.
14-vuotiaista pojista usea oli julkaissut videoita, jokunen kirjoitti blogia tai oli
luonut nettisivuja verkkoon.

Néitd nuoria voisi kutsua (potentiaalisiksi) "voimakdyttdjiksi” (Serensen 2010,
56). Voimakayttdjat ovat aktiivinen median kéyttdjien ryhma, joka kayttaa digi-
taalisia medioita ja on usein kehittdnyt monien aikuisten taitotasoa korkeampia
taitoja. Voimakayttdjille on tyypillistd, ettd he ovat osa paikallisia ja kansainvélisia
ryhmis, joissa keskitytadn kehittamaan tietoteknisia taitoja. Voimakayttéjat osal-
listuvat ja luovat vaihtuvia virtuaaliryhmis, jotka palvelevat heidan kulloisiakin
tarpeitaan. Osallistujat voivat siis kerddntyé yhteen ja keskittya hetkellisesti yh-
teisiin intresseihin. Tarkoituksena voi olla tarpeiden tyydyttdminen esimerkiksi
pelaamalla, henkilokohtaisten suhteiden luominen tai tietyisté aihepiireisté kes-
kusteleminen. Kun aihe ei endd kiinnosta, kayttdja siirtyy toiseen virtuaaliyh-
teisoon. (Emt.) Aineistostamme 10ytyi runsaasti esimerkkejd timéankaltaisesta
toiminnasta. Osaa haastateltavista voisi tosiaan kutsua voimakayttdjiksi ainakin
rajattujen aihepiirien ja mediasisaltdjen suhteen. Nama nuoret myos arvelivat
yleensd tuottavansa aikuisina monipuolisia sisdlt6ja mediaan.

”En tiedd onko silloin Facebook olemassa, mutta jos on, niin ehké kaytén sita.
Jos tydskentelen toimittajana, teen Aamulehtiin artikkeleita. Kirjoitan haastattelut
tietokoneella. Otan varmaan kameralla kuvia ja laitan ne Aamulehden sivuille”

(TYTTO, 11-V. PA)
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“Aikuisena pelaan koko pdivén ja olen yot television daressd. Tyokseni teen
peliarvosteluja pelilehtiin ja selailen tietokoneelta porssikursseja ja ostan luul-
tavasti tuottoisimmat osakkeet.”

(POIKA, 11-V. PA)

Omistan varmaan useemman nestekide-television ja tietokoneita. Toivotta-
vasti mulla on silloin iPod tai joku sen ajan musasoitin. Osaan tehda sillon
musaa tietokoneella ja muilla vitkuttimilla paremmin. Silloin on varmaan
paremmat laitteetkin. Saatan tehdé elokuvii, animaatioita tai musaa. Valtta-
méttdmien juttujen, esim. kdnnykén ja tietokoneen lisaksi mulla on kaikki
mahdolliset pelikonsolit”

(POIKA, 14-V. PA)

Kaikki tutkimukseemme osallistuneet nuoret eivit toki vastanneet kuvausta
“voimakayttdjasta”. Monille media oli vain yksi viihtymisen tai vuorovaikutuksen
vdline. He kayttivat mediaa tarpeen vaatiessa, mutta eivat uskoneet esimerkiksi
tuottavansa sisaltoja verkkoon edes aikuisina. T4sta huolimatta lasten ja nuorten
median kayttd on usein luovaa ja innovatiivista. Nuoret voivat rakentaa hyvin
erilaisia mediamaailmoja ja hyodyntda medioita hyvin erilaisiin tarkoituksiin.
Ylipddnsd nuorten median kayttd on joustavaa, eli se muuntuu sosiaalisten
suhteiden, kaveripiirin muutoksen ja henkilokohtaisten mieltymysten mukaan.
Media ei myoskédan ndyttanyt madrittdvan nuorten ajankayttoa, silla usein eten-
kin 14-vuotiaat kertoivat harrastusten, koulunkdynnin ja sosiaalisten suhteiden
vievdn péadosan ajasta. Mediaa ei kerta kaikkiaan ennattanyt kayttdd enempaa
tai tietyt sisdllot eivat idn karttuessa endd kiinnostaneet, vaikka mediasisallot
olisivat olleet saatavilla ja kaytettavissa.

On huomattava, ettd lapset ja nuoret tekevit median kdytossd myos tietoisia
valintoja olla kdyttdamidittd joitakin mediasiséltoja. Tutkimuksemme aineistossa
nousi esiin moni syitd mediasisiltojen poisjattdmiselle. Ian karttuessa kiinnostus
tiettyihin mediasisaltihin usein katosi itsestddn: entisistd mediasisalloista tuli
litan lapsellisia. Lisaksi sosiaaliset suhteet maarittivat paljolti median kayttod,
esimerkiksi kaveripiirin maun muuttuessa tietty mediasisalto ei enda tayttanyt
entistd funktiotaan keskustelunaiheena. Lapset myos hylkasivat entiset pelit tai
pelilaitteet, kun uudet pelit tarjosivat parempaa grafiikkaa ja kaytettavyytta.
Usein teini-ikaisilld oli yksinkertaisesti parempaakin tekemista kuin roikkua
ruudun ddressé: treenit olivat juuri alkamassa tai kaveri tuli hakemaan ulos.

Kaiken kaikkiaan monipuolinen median kéytto on osa lasten ja nuorten arkea
ja myds materiaalista maailmaa kavereineen, harrastuksineen, opiskeluineen ja
rentoutumisen vélineend. Sen paremmin internet kuin muutkaan mediaympa-
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ristot eivit ole erillisid saarekkeita jokapdivaisessd elimassda. Media kytkeytyy
my0s yhé selvemmin ruumiiseen kannettavine ja usein esilld olevine laittei-
neen. Télld hetkelld trendi ndyttaa siltd, ettd mobiililaitteet ovat lisddntyvéssa
ja tulevaisuus ndyttdd miten vasta vuoden 2010 lopulla yleistyneet tabletit tai
“sormitietokoneet” tulevat osaksi lasten ja nuorten elamai. Sosiaalisen median
kaytossa muutokset ovat olleet nopeita ja voi olettaa, ettd muutokset jatkuvat,
vaikka myos mediaan liittyy paljon pysyvid ja ritualistisiakin perinteita.
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LIITE 1.

Pitkittaistutkimus lasten ja nuorten mediaympariston
muutoksesta. Tutkimuksen etenemisen havainnollistaminen
2007-2016

Lapset ja media, pitkittdistutkimus lasten mediaympariston muutoksista
Tutkimuskerta 1, vuonna 2007

2002 synt. (5v.) 1999 synt. (8 v.) 1996 synt. (11v.) 1993 synt. (14 v.)

Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat

5-7 kpl 5-7kpl 5-7 kpl 57 kpl 5-7kpl 5-7 kpl 5-7kpl 5-7 kpl

Trekesk/ | Tre kesk/

Tre |&hio Tre |3hio VL VL Tre/VL Tre/VL Tre Tre
Tutkimuskerta 2, vuonna 2010
2005 synt. (5v.) 2002 synt. (8 v.) 1999 synt. (11 v.) 1996 synt. (14 v.)
Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat

5-7 kpl 5-7kpl 5-7 kpl 57 kpl 5-7 kpl 5-7 kpl 5-7kpl 5-7 kpl

Tre kesk/ | Tre kesk./

Tre/VL Tre/VL Tre |3hio Tre |3hio Tre/VL Tre/VL

VL VL
Tutkimuskerta 3, vuonna 2013
2008 synt. (5v.) 2005 synt. (8 v.) 2002 synt. (11v.) 1999 synt. (14 v.)
Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat
5-7 kpl 5-7 kpl 5-7 kpl 5-7kpl 5-7kpl 5-7 kpl 5-7 kpl 5-7 kpl
Trekesk/ | Tekesk/ | qon | TenL | Trelahio | Trelahi | TeKesk/ | Trekesk/
lahio 1ahio VL VL
Tutkimuskerta 4, vuonna 2016
2011 synt. (5v.) 2008 synt. (8 v.) 2005 synt. (11v.) 2002 synt. (14 v.)
Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat Tytot Pojat

5-7 kpl 5-7kpl 5-7 kpl 5-7 kpl 5-7kpl 57 kpl 5-7kpl 5-7 kpl

VL/Tre VL/Tre VL/Tre VL/Tre Tre/VL Tre/VL Tre |3hio Tre |3hio

VL: Vesilahti, Ylojarvi, Pirkkala tms.
Idhialueen pienempi kunta

Tre kesk: Tampereen keskusta-alue
Tre I3hio: Tampereen lahidalueet

Tutkimusvuosien aikana haastatellaan ja pdivakirjametodien ym.
avulla tutkitaan 70—100 lapsen kasityksid mediankaytostd ja
mediaympdristosta
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Mediakuvasto

Mita on media?

Télta sivulta 16ytyy esimerkkejé eri medioista.
Voitte kiyttia mediakuvastoa apuna piivin
tehtivin tekemisessé.

sanomalehdet, aikakauslehdet
= sarjakuvat, lasten lehdet
= mainoslehdet

= Kirjat %

= tietokirjat, romaanit
= tv-mainokset

& N

. kinnykka .

= radio-ohjelmat
= Jevyt, kasetit
= musiikki

= televisio-ohjelmat

pelit ja pelilaitteet

= lautapelit, playstation,
gameboy, kinnykkipelit,
nettipelit jne.

-l

. tietokone ja internet

. sihkoposti, blogit, nettipelit, chatit,

messenger ym.

. dvd ja videot . kannettavat musiikkilaitteet

- cd-soitin, mp3, kiinnykki jne.
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Pdivakirjapohja 5- ja 8-vuotiaille ja heidan vanhemmilleen

Mediapéivikirja

2002 ja 2005 syntyneet lapset

Lapsen nimi:

- o Syntymivuosi:
Tervetuloa kirjoittamaan mediapéivikirjaa!

Kunkin péivan ensimmadinen tehtéva tdytetddn yhdessé lapsen kanssa. Vanhempi toimii kirjurina ja
tarvittaessa auttaa muutamalla kysymykselld lasta kertomaan kustakin aihepiiristd. Toiseen osioon vanhempi
voi kirjata omia huomioitaan ja ajatuksiaan tehtdvén aihepiiristd. Apukysymyksia péivékirjan tdyttdmiseen
16ytyy ohjepaperista. Mediakuvastosta voitte muistella paivittdin mité eri mediat olivatkaan.

Muistakaa Kirjoittakaa piiviikirjalomakkeeseen lapsen nimi ja syntymivuosi !

Maanantain tehtivi: Enska tutustuu kodin medioihin

Enska-karhu on muuttanut teille asumaan, mutta ei vield oikein osaa liikkua uudessa kodissaan. Enska
ihmettelee erityisesti medioita, silld sen aiemmassa kotiluolassa ei ollut lainkaan mediaa. Sinun tehtévisi on
esitelld Enskalle eri mediat ja kertoa mité kaikkea sind puuhailet medioiden parissa. Kuvia erilaisista
medioista 16ydét sinulle ldhetetystd mediakuvastosta. Tee liséiksi Enskan kanssa esittelykierros kodissanne ja
kerro miten sind kaytét eri medioita. Kerro myos Enskalle kaytatko medioita yksin vai yhdessa jonkun
kanssa. Hyodyntékaa tarvittaessa paperin toista puolta.

Maanantai: Vanhemman pohdinnat
Miti ajatuksia eri medioiden lédpikdyminen hertti? Mika oli lapsen mielestd tarkeinté ja mika jai
vihemmalle? Mitd muita ajatuksia kodin mediaympéristo herattdd vanhemmassa?
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Mediapéivakirja

Hei taas!

Mediapéivikirja odottaa merkintdjénne. Ensimmaisen osion saa sanella lapsi, toiseen kirjoittaa vanhempi.
Vanhempi voi apukysymyksilld auttaa lasta hahmottamaan péivan kulkua. Voitte myds muistella
mediakuvastosta mité kaikkea mediaan kuuluu. Jatkakaa tarvittaessa paperin toiselle puolelle.

Tiistain tehtivi: Media minun péiivissani

Enska-karhu on nyt tutustunut kotinne medioihin, mutta sitd kiinnostaa tietdd milloin mitdkin mediaa
kéytetddn ja mihin tarkoitukseen. Kerro siis Enskalle miten media nakyy sinun arjessasi. Kuvaile koko
arkipdivd aamusta iltaan: mitd tapahtuu median parissa herétessési, aamupalalla, paiviakodissa tai koulussa,
matkalla eri paikkoihin, iltapdivilld ja illalla ennen nukkumaanmenoa. Kenen kanssa medioita kéytetdén?

Tiistai: Vanhemman pohdinnat
Miti ajatuksia lapsen ja perheen mediapdivén kuvailu vanhemmassa hertti? Mitkd mediaan liittyvit asiat
korostuivat ja mitké jaivat vihemmille lapsen kertomuksessa? Mitd muita ajatuksia aihepiiri herétti?
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Mediapdivakirja

Tervetuloa kirjoittamaan mediapéivikirjaa!
Homma on tullut jo teille tutuksi. Muistakaa katsoa mediakuvastoa!

Keskiviikon tehtivi: Hauskanpitoa

Enska-karhulla on tylséi ja se haluaa, ettd hauskuutat sitd. Kerro sille mitké ovat sinun mielestési
kaikkein kivoimmat ja hauskimmat jutut mediassa. Suosittele Enskalle miké on kaikkein parasta
katsottavaa, pelattavaa, kuunneltavaa ja luettavaa. Kerro myds mité kaikkea hauskaa ja kivaa sind olet
néhnyt ja kokenut median kautta. Oletko oppinut jotain, mitd voisit Enskallekin opettaa? Enté voisiko
mediaohjelmia tai mediassa ndkyvid hahmoja kéyttdd jossakin leikissa?

Keskiviikko: Vanhemman pohdinnat
Mité ajatuksia lapsen kertomus vanhemmassa heritti? Mitka asiat korostuivat ja mitkd jaivat vihemmalle
lapsen kertomuksessa? Mité muita ajatuksia aihepiiri heratti?
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_Meduapdivikirja

Hei taas! Nyt on torstain mediapéivékirjan vuoro. Jatkakaa tarvittaessa paperin toiselle puolelle.

Torstain tehtivi: Jinnii ja pelottavaa

Enska-karhua on vililld alkanut jannittda ja joskus pelottaakin, kun se on seurannut mediaa. Mistdakohén se
johtuu? Voit auttaa Enskaa kertomalla millaiset asiat ovat sinusta jdnnid mediassa. Kerro myds, jos sinua on
joskus pelottanut median parissa. Enska miettii miti silloin kannattaa tehdd, jos alkaa pelottaa?

Torstai: Vanhemman pohdinnat
Mitéd ajatuksia lapsen kertomus herétti vanhemmassa? Mitka asiat korostuivat ja mitka jéivat vihemmalle

lapsen kertomuksessa? Mitd muita ajatuksia aihepiiri herdtti vanhemmassa?
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Mediapdivakirja

Nyt on viikon viimeisen mediapéivikirjan vuoro!

Perjantain tehtiivi: Viikonlopun mediamenot

Viikonloppu ldhestyy ja Enska-karhua mietityttdd milld tavalla mediaa kéytetddn viikonloppuisin.
Tapahtuuko viikonloppuisin jotain erityistd: luetaanko kirjoja, kuunnellaanko musiikkia tai katsellaanko
erilaisia ohjelmia kuin yleensid? Enté mité tietokoneella tehddén viikonloppuisin? Kerro Enskalle miten
teiddn perheessinne kéytetdan mediaa viikonloppuisin.

Perjantai: Vanhemman pohdinnat
Miti ajatuksia viikonlopun mediamenojen kuvailu vanhemmassa heritti? Mitkd mediaan liittyvit asiat
korostuivat ja mitka jaivat vihemmalle lapsen kertomuksessa? Nousiko aihepiiriin liittyen muita ajatuksia?

Kiitos ahkerasta piivikirjan tiyttimisesti!
Nihdéain haastattelussa, terveisin Niina ja Susanna.
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Paivakirjapohja 11-ja 14-vuotiaille

Mediapéivikirja

Nimi:

Syntymévuosi:

Tervetuloa Kkirjoittamaan mediapiivikirjaa!

Téytd joka pdivé tehtdvi ja pdivdn poiminta. Lue tehtdvanannon kysymykset ja pyri vastaamaan
mahdollisimman monipuolisesti. Lisdd apukysymyksié pdivékirjan tayttdmiseen 16ydét ohjepaperista.
Mediakuvaston avulla voit virkistdd muistiasi eri medioista. Jos tarvitset lisitilaa kirjoittamiseen, voit
hyddyntdd paperin toista puolta.

Maanantain tehtéivi: Tyypillinen mediapiivini

Kuvaile millainen on tyypillinen arkipdivési median parissa. Millaisia medioita kaytét ja kuinka paljon?
Kuvaile mihin aikaan ja millaisissa tilanteissa kéytdt mediaa arkena. Kenen kanssa kéytdt medioita ja mité
teette? Jos arkipdivdsi median parissa eroavat kovasti toisistaan, voit kuvailla kahta erilaista paivéa.

Maanantain poiminta: Itse tekeméni siséilto

Kerro millaisia siséltoja olet tehnyt mediaan. Kyseessd voi olla milld tahansa mediavilineelld tehty sisélto
(esim. blogikirjoitus, kuva, video, fanifiktio, piirustus, pelihahmo jne.). Kenen kanssa teit siséllon ja miksi?
Kerro, jos tekemisi sisdltd on julkaistu jossakin tai ladattu nettiin. Jos et vield ole tehnyt omia sisaltoja
median avulla, kerro millaisia sisaltdjd haluaisit tehdd ja minkd median avulla. Missé haluaisit julkaista
tekemidési sisdlt6ja? Jos et haluaisi tehdd mitéén sisaltojd, kerro miksi et? Mitd teet mieluummin?
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Tiistain tehtivi: Lapsuuteni median parissa

Millaisia muistikuvia sinulla on median kéyttdmisestd kun olit nuorempi? Voit kertoa joistain ohjelmista,
elokuvista, kirjoista tai peleistd, jotka ovat olleet sinulle tirkeitd. Voit myos kuvailla tilanteita, joissa muistat
olleesi median kanssa tekemisissd. Kenen kanssa mediaa tuolloin seurasit tai kaytit? Kerro myos milla
tavalla mediankayttdsi on muuttunut noista ajoista.

Tiistain poiminta: Merkittiivi mediamuisto

Kerro uutisesta tai mediatapahtumasta, joka on jaényt mieleesi. Kerro misté vélineesta (netti, tv, lehti, radio
ym.) sen ndit tai kuulit, mité se kasitteli ja ketkd ihmiset siini esiintyivit. Juttelitko siitd muiden kanssa?
Pohdi my6s miksi juuri kyseinen uutinen tai tapahtuma on jadnyt mieleesi. Miksi se oli sinusta kiinnostava,
tarked tai mieleenpainuva?
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Mediapéivikirja

Keskiviikon tehtivi: Mini aikuisena mediankéyttijina

Kuvittele millainen mediankédyttdja olet aikuisena. Millaisia medialaitteita kaytét ja millaisia sisaltoja
seuraat? Kenen kanssa kiytdt mediaa? Mité kaikkea osaat tehdd median avulla? Teetkd itse sisaltjd muille
mediankdéyttijille? Milld tavalla uskot tulevaisuudessa kayttivési mediaa opiskeluissasi ja tyossisi?
Hy6dynné paperin toista puolta, jos tila loppuu kesken.

Keskiviikon poiminta: Pelien parissa

Kerro miksi pidat tai et pidd pelaamisesta. Jos pelaat, kerro millaisia peleja pelaat, mitkéd ovat
suosikkipelejasi, milloin ja kenen kanssa pelaat sekd mité olet mahdollisesti oppinut pelien avulla. Entd
onko peleissd mitdan huonoja puolia? Jos et harrasta pelaamista, kerro miksi teet mieluiten jotain muuta ja
mité asioita ne ovat.
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Torstain tehtiivi: Taitoja ja oppimista

Kerro mita kaikkea osaat tehdd median avulla? Mitkd ovat tarkeimmat taidot, jotka olet oppinut mediaa
kayttdessdsi ja seuratessasi? Onko joku opettanut sinua vai oletko oppinut itse? Oletko opettanut jotain
mediaan liittyvad muille? Kenelle opetit ja mitd? Mitd mediankdyton taitoja haluaisit vield oppia?

Torstain poiminta: Viestittely

Kerro keneen olet yhteydessd median kautta? Miti erilaisia mediavélineitd, sivustoja tai palveluja kaytat?
Millaisista asioista viestittelet? Kéaytatko eri medioita eri ihmisille viestittelyyn? Millaisissa paikoissa ja
missé tilanteissa viestittelet? Viestitatko myos tuntemattomille, esimerkiksi kommentoimalla siséltoja
verkossa?
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Mediapéivikirja

Perjantain tehtivi: Viikonlopun mediamenot

Kuvaile millainen on sinulle tyypillinen viikonloppu median parissa. Voit myds kertoa tietystd viikonlopusta,
joka sinulle on jadnyt mieleen. Kerro miten kdytit mediaa viikonloppuisin ja kenen kanssa. Milld tavalla
viikonlopun mediankayttosi eroaa arkipdivistd? Entd mitd samaa viikonlopun mediankaytossa on arkipéivien
kanssa?

Perjantain poiminta: Suosikkisisiltoni

Kirjoita omasta suosikkisiséllostdsi (esim. tv-ohjelma, elokuva, kirja, nettisivu, peli). Mik sisilto on
kyseessd, misté se kertoo, millaiset hahmot/ ihmiset siiné esiintyvit. Kerro myos miksi se kiinnostaa sinua.
Kaytitko tata sisaltod yleensd yksin, kavereiden vai perheen kanssa?

Kiitos ahkerasta tehtévien tiyttiimisesta!
Nihdéin pian haastattelussa, terveisin Niina ja Susanna
P.S. Muistithan kirjoittaa nimesi ja syntymévuotesi aloituslehdelle.
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Taustatietolomake 5- ja 8-vuotiaille ja heidan vanhemmilleen

Lapset, nuoret ja media -
2005 ja 2002 syntyneiden
lasten taustatietolomake

I. Perheen taustatiedot

Lomakkeen tiyttivin

vanhemman nimi:

Osoite:

Puhelinnumero:

Sihkoposti:

Iki:

Koulutus: o Perus-, keski- tai kansakoulu
o Ylioppilas
o Ammatillisia kursseja
o Ammatillinen koulu
o Ammattikorkeakoulututkinto
o Alempi korkeakoulututkinto
o Ylempi korkeakoulututkinto
o Yliopistollinen jatkotutkinto

Tyotehtivi/ -paikka:

Perheen toisen aikuisen

nimi:

Iki:

Koulutus: o Perus-, keski- tai kansakoulu
o Ylioppilas
o Ammatillisia kursseja
o Ammatillinen koulu
o Ammattikorkeakoulututkinto
o Alempi korkeakoulututkinto
o Ylempi korkeakoulututkinto
o Yliopistollinen jatkotutkinto

Tyotehtivi/ -paikka:

Tutkimukseen osallistuvan

lapsen nimi:

Perheen koko yhteensi: aikuista ja lasta.

Perheen arvioidut tulot o Alle 1500 € kk

kuukaudessa ennen o 1500-3000 € kk

verojen piditysti ja muita o 3000-4500 € kk

menoja: o 4500-6000 € kk
o YIi 6000 € kk
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Perheen kotona olevat
mediat/ medialaitteet:

Ei yhtdan

1 kpl

2-3 kpl

4-5 kpl

6 tai
enemméiin

DigiTV

Digiboksi

Kotiteatteri

VHS-videot

DVD- tai Blu-ray-soitin

Pelikonsoli
(Playstation, Xbox,
Nintendo Wii ym.)

Kinnykka

Lankapuhelin

Puhelin
laajakaistayhteydellid

Radio/ /kasettisoitin/
cd-soitin

Kannettava
musiikkilaite

(MP3, ipod,
korvalappustereot ym.)

Kannettava pelilaite
(iPod, Gameboy,
Nintendo DS ym.)

Tietokone

Muu laite, mika?

Miti medioita/
mediapalveluita
perheenne on tilannut?
Valitse taulukosta sopiva
kappaleméiri

Ei yhtian

1kpl

2-3 kpl

4-5 kpl

6 tai
enemmin

Kotiin tilattuja
sanomalehtia

Kotiin tilattuja
aikakauslehtia

Lapselle tilattuja lehtiéi

Maksullisia tv-kanavia/
kanavapaketteja

Matkapuhelinten
datapalvelupaketteja

Internet
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Muita palveluita, miti?

Rastita kuinka usein
ostatte seuraavia
mediasisaltoja?
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Ostamme
iltapiivilehtii

Ostamme lehtien
irtonumeroita

Ostamme peleji

Vuokraamme peleji

Ostamme cd:ti tai
lataamme maksullista
musiikkia

Ostamme videoita/
dvd:tid/blu-ray:ta

Vuokraamme
videoita/ dvd:ti/blu-
ray:ta

Kiymme elokuvissa

Rastita kuinka usein
keskustelette lastenne
kanssa seuraavista median
kayttoon liittyvisti asioista
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TV-ohjelmien/pelien
ym. sisilldisti (juo-
nesta, henkilohah-
moista ym.)

Median kiyton
méidristi

Median uhkakuvista
tai mediassa niihdyisti
pelottavista asioista

Netissa kiyttiytymi-
sestii & turvallisuus-
sadnnoisti

Uusista
mediahankinnoista/
ostettavista laitteista

Joistakin muista
asioista, misti?




II. Lapsen mediankiytto
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Taytd seuraavat kohdat joko yhdessd lapsen kanssa tai itse lapsesi median kdyttéd arvioiden.

Kuinka paljon lapsi o Eilainkaan

katsoo péivissi o Alle tunnin

televisiota? o 1-2 tuntia
o 2-4 tuntia
o  4-6 tuntia
o yli 6 tuntia

Mitki ovat lapsen

suosikkiohjelmia?

Mitki ovat lapsen

suosikkikanavia?

Tuleeko lapselle lehtié tai o Ei

kuuluuko hén
kirjakerhoon?

o  Kylld, miti lehtisi/ mihin kirjakerhoon?

Kuunteleeko lapsi
ddnikirjoja tai satu-
cd:tia?

Ei kuuntele

Kylli, joka piivi

Kylli, viikottain

Kylli, muutaman kerran kuussa
Kylli, muutaman kerran vuodessa

O O o0 0o

Kiyttiiko lapsi
internetii/ tietokonetta?

o Ei, lapsi ei kiyti internetii/ tietokonetta
o Kylld, aikuisen avustuksella
o Kylld, itseniisesti

Miti internet sisaltoja tai
palveluita lapsi kiyttia?

Séahkoposti
MSN Messenger
Internet-puhelut (Skype, QuteCom ym.)

Eldinaiheiset sivustot (hevostallit, lemmikkisivut)

Urheiluaiheiset sivustot (jadkiekko, jalkapallo, formulat jne.)
Harrastusyhteisot (mikseri.net, deviantArt, last.fm ym.)

Kuvasivustot (IRC-galleria, Vlogit.net ym.)

Videosivustot (YouTube, videot.org, video.google.com ym.)

Yhdessii toisten kanssa pelattavat pelit (the Sims, Horse Isle ym.)

Lasten pelisivustot (Pikku Kakkonen, Kellogg’s kids, Club Penquin jne.)
Sivustot, joilta voi ladata pelejé (Miniclip, Nitrome ym.)

Blogit ja mikroblogit, (Twitter, Jaiku ym.)

Keskustelufoorumit

Verkkoyhteisot (MySpace, Facebook, ii2, Suomi24 ym.)

Peliyhteisot (goSupermodel, Habbo Hotel, Stardoll, Aapeli, Topkani ym.)
Sivustot, jolta voi ladata musiikkia (mp3lizard.com, music.msn.com ym)
Hakukoneet (Google, Yahoo, Bing ym.)

Tietosanakirjat (Wikipedia, Encyclopedia Britannica ym.)

Valokuva- ja videokuva-albumit (Flickr, Photobucket ym.)

Netti-tv (YLE Areena, Nickelodeon jne.)

Jotkut muut sivut/ sisallot, mitkia?

000000000000 O0O0O0OOO0O0OO O

Onko lapsi tehnyt itse
joitakin sisaltoji
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internetiin? (Esim.
laittanut oman kuvansa,
kirjoittanut teksteji,
kommentoinut muiden
kirjoituksia tai kuvia
ym.) Jos on, niin kerro
muutama esimerkKki miti
siséltéjéd ja minne.

Onko lapsella netisséi
joitakin suosikKisivuja,
miti?

eniten musiikkia?

Millaisia peleji lapsi o Lapsi ei tavallisesti pelaa peleji
tavallisesti pelaa? o Palapeleji
O Lautapeleji (Monopoli, Afrikan tihti, Kimble, Alias, Loiskis, Haisuli Vei,
Penquin, Pirates!, Trivial Pursuit, Yatzy jne)
O Konsolipeleji (Playstation, Xbox, Nintendo ym.)
o Internetissi olevia peleji
o Kinnykkipelejd (matopelit, the Sims, Tetris Mania, Quitar Hero, Crash
Bandicoot, Arkanoid Evolution, The Simpsons Arcade ym.)
O Television kiinnykkiipeleji (MTV3, Subtyv, jne. kanavilla olevia)
O Joitakin muita peleji, miti?
Jos lapsi pelaa peleji,
mitki ovat hiinen
suosikkipelejiisin?
Kuinka paljon lapsi o Eilainkaan
yleensi pelaa péivissi? o Alle tunnin
o 1-2 tuntia
o  2-4 tuntia
o 4-6 tuntia
o yli 6 tuntia
Onko lapsella oma o Kylld
kinnykka? o Ei
Jos lapsella on kdnnykka, o Hénen ensimmiiinen puhelimensa
kuinka mones puhelin se o Hiinen toinen puhelimensa
hiinelld on? o Hiinen kolmas puhelimensa
O Hénelli on jo ollut nelji tai useampia puhelimia
Jos lapsella on kinnykki,
miké on sen merkKi /
malli?
Kuunteleeko lapsi o Lapsi ei kuuntele musiikkia
musiikkia? o Kiyll4, satunnaisesti muiden perheenjisenten valitsemaa musiikkia
o Kiyll4, itse valitsemaansa musiikkia péivittiin
o Kiyll4, itse valitsemaansa musiikkia viikoittain
o Kiyll4, itse valitsemaansa musiikkia, mutta harvoin
Misti lapsi kuuntelee o Kotona olevasta radiosta

Autoradiosta
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O O 0 0O 00O

CD-levyilti
Kaseteilta
Puhelimesta
Tietokoneelta
Kannettavasta laitteesta (MP3:1ta, iPod:Ita)
Jostain muualta, misti?

Kiytko lapsi
saannollisesti
harrastuksissa, missi
harrastuksissa?
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Kenen kanssa lapsi on o Lapsi on iltapiivikerhossa
tavallisesti koulun tai o Lapsi on yksin
péivikotipiivin jilkeen? o Lapsi on isén tai didin kanssa
o Lapsi on sisarustensa kanssa
o Lapsi on kavereidensa kanssa
o Lapsi on isovanhempiensa kanssa
o Lapsi on joidenkin muiden aikuisten kanssa
Miti lapsi tavallisesti o Lapsi on kavereidensa kanssa ulkona
tekee piivikoti- tai O Lapsi on kaverinsa kanssa kotona tai kaverin luona
koulupdivin jilkeen? o Lapsi pelaa tietokoneella tai pelikonsolilla kotona
o Lapsi on harrastuksessa
o Lapsi kiiyttii internetii kotona
o Lapsi katsoo televisiota kotona
O Lapsi tekee liksyji tai leikkii kotona
O Lapsi lukee Kirjoja tai lehtiii kotona
o Lapsi kuuntelee musiikkia kotona
o Lapsi tekee jotain muuta, miti?
Miti medialaitteita
lapsella on omassa
huoneessaan (tietokone,
musiikKisoitin, televisio,
pelikone ym.)?

II1. Lapsen oma arvio median kiytostiéin
Pyydi lasta arvioimaan ovatko seuraavat lauseet hénestd totta vai eivt.

Totta Ei ole totta
Olen taitava
median kiyttiji 0 n
Osaan kayttia tv:ti, videoita tai
dvd-soitinta itse 0 n
Osaan kéyttia tietokonetta itse 0 0
Saan katsoa telkkaria miltei aina
kun haluan 0 n
Televisio-ohjelmat pelottavat
minua joskus m m
Katson joka péivi tv:ti didin tai
isiin kanssa - =
On hyvi, etti vanhemmat joskus m 0
kieltiivit minua pelaamasta
Olen oppinut kaikenlaisia uusia 0 0
asioita tv:sti ja netistii
Juttelen iidin ja isdin kanssa tv-
ohjelmista 0 u
Olen joskus torménnyt netissi 0 O
pelottaviin asioihin tai ihmisiin
Kuulen kotona pétkii muiden 0 0
katsomista tv-ohjelmista kotona
Neuvon vanhempiani / sisaruksia 0 0
joskus miten medialaitteita (tv:ti,
tietokonetta ym.) kiytetiisin
Leikin usein telkkarihahmoihin tai 0 0
peleihin liittyvi leikkeji
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Millaisia myonteisié asioita mediankiiytto on tuonut lapsesi eliméiin? (kaverisuhteet,
mediataidot, ajanviete, oppiminen jne.)

Millaiset asiat lasten mediankiytossé tai mediasuhteissa ovat aiheuttaneet huolta tai
pohdintaa? (mediaviikivalta, mediakidyton méiri, kaupallisuus, kaverisuhteet verkossa jne.)

Onko mielessiisi jotain, mitd haluaisit sanoa lapsesi median kiytosti tai lasten ja nuorten
mediasuhteista yleensd? (huomioita, muistoja, ideoita jne.)
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Taustatietolomake 11-ja 14-vuotiaiden vanhemmille

Lapset, nuoret ja media -
1999 ja 1996 syntyneiden lasten
vanhempien taustatietolomake

I. Perheen taustatiedot

Lomakkeen tiyttivin

vanhemman nimi:

Osoite:

Puhelinnumero:

Séahkdoposti:

Ika:

Koulutus: o Perus-, keski- tai kansakoulu
o Ylioppilas
o Ammatillisia kursseja
o Ammatillinen koulu
o Ammattikorkeakoulututkinto
o Alempi korkeakoulututkinto
o Ylempi korkeakoulututkinto
o Yliopistollinen jatkotutkinto

Tyétehtivi/ -paikka:

Perheen toisen aikuisen

nimi:

Ika:

Koulutus: o Perus-, keski- tai kansakoulu
o Ylioppilas
o Ammatillisia kursseja
o Ammatillinen koulu
o Ammattikorkeakoulututkinto
o Alempi korkeakoulututkinto
o Ylempi korkeakoulututkinto
o Yliopistollinen jatkotutkinto

Tyotehtivi/ -paikka:

Tutkimukseen osallistuvan

lapsen nimi:

Perheen koko yhteensii: aikuista ja lasta.
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Perheen arvioidut tulot
kuukaudessa ennen
verojen pidiitystd ja muita
menoja:

Alle 1500 € kk
1500-3000 € kk
3000-4500 € kk
4500-6000 € kk
Yli 6000 € kk

O O O O O

Perheen kotona olevat
mediat/ medialaitteet:

Ei yhtaan

1 kpl

2-3 kpl

4-5 kpl

6 tai
enemméin

DigiTV

Digiboksi

Kotiteatteri

VHS-videonauhuri

DVD- tai Blu-ray-soitin

Pelikonsoli
(Playstation, Xbox,
Nintendo Wii ym.)

Kénnykka

Lankaverkon puhelin

Puhelin
laajakaistayhteydelli

Radio/ kasettisoitin/
cd-soitin

Kannettava
musiikkilaite

(iPod, MP3,
korvalappustereot ym.)

Kannettava pelilaite
(iPod, Nintendo DS,
Game boy, ym.)

Tietokone

Muu laite, mika?

Miti medioita/
mediapalveluita
perheenne on tilannut?
Valitse taulukosta oikea
kappalemiéri

Ei yhtéén

1kpl

2-3 kpl

4-5 kpl

6 tai
enemméin

Kotiin tilattuja
sanomalehtii

Kotiin tilattuja
aikakauslehtii

Lapselle tilattuja lehtid
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Maksullisia tv-kanavia/

kanavapaketteja

Matkapuhelinten
datapalvelupaketteja

Internet

Muita palveluita, miti?

Rastita kuinka usein
ostatte seuraavia
mediasisaltoja?

Sewnd -
TRt e S
== Extss
= Exizz % EBufaT
SO = treit o B B3
SO

Ostamme
iltapiivilehtii
Ostamme lehtien
irtonumeroita

Ostamme peleji

Vuokraamme peleji

Ostamme cd:ti tai
lataamme maksul-
lista musiikkia

Ostamme videoita/
dvd:ti/blu-ray:ta

Vuokraamme
videoita/ dvd:tii/blu-
ray:ta

Kiymme elokuvissa
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Rastita kuinka usein
keskustelette lastenne
kanssa seuraavista median
kiyttoon liittyvisti
asioista?

E P
o s = Ew.::x %_
o Exjos 2 o
PN e e Sdacd o £ B2
SarIBOS>
TV-ohjelmien/pelien

ym. sisilloisti (juo-
nesta, henkilohah-
moista ym.)

Median kiiyton
midristi

Median uhkakuvista
tai mediassa ndhdyisti
pelottavista asioista

Netissa kiyttiy-
tymisesti &
turvallisuussiéinnoisti

Uusista
mediahankinnoista/
ostettavista laitteista

Jostain muista
asioista, misti?

II. Vanhemman arviot lapsen mediankaytosti
Tiéhdn osioon vanhempi voi kirjata pohdintoja lapsen mediankdyton eri puolista.
Vastauksia voi jatkaa paperi toiselle puolelle.

Millaisia myonteisiéi asioita mediankiiytté on tuonut lapsesi eliméidn? (kaverisuhteet,
mediataidot, ajanviete, oppiminen jne.)

Millaiset asiat lasten mediankéytossé tai mediasuhteissa ovat aiheuttaneet huolta tai
pohdintaa? (mediavikivalta, mediakdyton miiri, kaupallisuus, kaverisuhteet verkossa jne.)
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Onko mielessiisi jotain, miti haluaisit sanoa lapsesi median kiytosti tai lasten ja nuorten
mediasuhteista yleensi? (huomioita, muistoja, ideoita jne.)
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Taustatietolomake 11-ja 14-vuotiaille

Lapset, nuoret ja media -
1999 & 1996 syntyneiden taustatietolomake

I. Taustatietoja omasta mediankaytosti

Oma nimi:
Syntymévuosi:
Sidhkdopostiosoite:
Puhelinnumero:
Rastita taulukkoon kuinka monta Ei 1 2-3 | 45 6 tai
medialaitetta sinulla on omassa yhtdéin | kpl | kpl [ kpl | enemmin
huoneessasi tai jotka ovat muuten sinun Digi TV
omiasi.
Digiboksi
Kotiteatteri

VHS-videonauhuri

DVD- tai Blu-ray
-soitin

Kannettava DVD-
soitin

Pelikonsoli
(Playstation, Xbox,
Nintendo Wii, ym.)

Kénnykki

Lankaverkon
puhelin

Puhelin
laajakaistayhteydelli

Radio/kasettisoitin/
cd-soitin

Kannettava
musiikkilaite (MP3,
korvalap-pustereot,
iPod)

Kannettava pelilaite
(iPod,

Game boy, Nintendo
DS)

Tietokone

Muu laite, mika?
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Onko sinulle tilattu lehti?

o

Ei

o Kylld, miti lehtid?

Jos kotiisi tulee sanomalehti, luetko sitd?

En
Kylld, mité osia/ millaisia juttuja?

Luetko koulukirjojen lisiksi muita
kirjoja?

O 0O O O O

En lue

Kylli, joka péivi

Kylld, muutaman Kerran viikossa
Kylld, muutaman kerran kuukaudessa
Kylld, muutaman Kkerran vuodessa

Kuunteletko #dénikirjoja?

O 0O O O O

En kuuntele

Kylld, joka piivi

Kylli, muutaman Kerran viikossa
Kylli, muutaman kerran kuukaudessa
Kylld, muutaman kerran vuodessa

Kuinka paljon televisiota katsot tavallisesti
paiviissi?

O O 0O 0O 0 O

En lainkaan
Alle tunnin
1-2 tuntia
2-4 tuntia
4-6 tuntia
yli 6 tuntia

Mitki ovat suosikkikanaviasi?

OO0 0O O0OO0O 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0oOO0oOo

YleTV1

YleTV2

MTV3

Nelonen

Sub-tv

Sub Juniori

Disney Channel

Sub Leffa tai KinoTV
Canal+ kanavat
Music Television MTV
The Voice/TV Viisi
LIV/JIM
Urheilukanava

Jokin muu, miki?

Mitké ovat suosikkiohjelmiasi?

Merkitse rastilla ne internet-sisillot ja
palvelut, joita kiytit.

O O O 0 oo

En kéyti internetid

Sihkoposti

MSN Messenger

Blogit ja mikroblogit (Twitter, Jaiku, livejournal.com, ym)
Verkkoyhteisot (MySpace, Facebook, ii2, netlog , ym.)
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o Peliyhteisot (GoSupermodel, Habbo Hotel, Stardoll,
Aapeli, Topkani, gaming.fi ym.)

O Harrastusyhteisot (mikseri.net, DeviantArt, last.fm,

cosplay.com, geokitkdily ym.)

Eliinsivustot (hevostallit, lemmikKkisivustot)

Urheilusivustot (jadkiekko, formulat, jalkapallo jne.)

Aikakauslehtien verkkosivut (demi.fi, pop-lehti.fi ym.)

Uutiset (uutispalvelut, sanomalehtien verkkosivut ym.)

Virtuaaliset valokuva- ja videoalbumit (esim. Flickr,

Photopucket)

Kuvasivustot (IRC-galleria, ii2, Kuvake.net ym.)

Videosivustot (YouTube, videot.org, video.google.com,

Vlogit.net ym.)

Chatit

Keskustelufoorumit (suomi24.fi, mtv3.fi, plaza-fi, jippii.fi)

Internet-puhelut (Skype, QuteCom ym.)

Sivustot, joilta voi ladata musiikkia (mp3lizard.com,

music.msn.com ym.)

Sivustot, joilta voi ladata peleji (Miniclip, Nitrome, Funny

Games, pelikone.fi ym.)

o Tietosanakirjat (Wikipedia, Encyclopedia Britannica ym.)

Hakukoneet (Google, Yahoo, Bing ym.)

o Yhdessi toisten kanssa pelattavat pelit (Counter-strike,
Crossfire, dotu.wow, Runescape, Horse Isle ym.)

o Yksin pelattavat pelit (the Sims, Neopets, World of
Warcraft, Crossfire, Fiesta ym.)

O Jotkut muut sivut/sisillot, mitki?

OO0 O 0O

o O

[e] O O O O

o

Kerro oletko tehnyt itse siséltoji edellisen 1.
kysymyksen internet-palveluihin. (esim.
ladannut Kkuvia, videoita, Kirjoittanut 2.
tekstejd, kommentoinut kuvia jne.)
3.
Kerro muutama esimerkki miti olet
tehnyt minnekin. 4.
5.
Mitké ovat netissé suosikkisivustojasi ?
Kuinka paljon kiytit paivissi o En kiiyti internetii
tietokonetta/ internetii? o Alle tunnin
o 1-2 tuntia
o 2-4 tuntia
o 4-6 tuntia
o yli 6 tuntia
Millaisia peleji tavallisesti pelaat? o En pelaa tavallisesti mitiin peleji
Merkitse rastilla enintiifin 4 vaihtoehtoa. o Lautapeleja (Dominion, Zak Pak, Age of Empires ym.)
o Palapeleji
O Live-roolipeleji (Desperados, RPG ym.)
o Taistelupeleji (Jericho, Castle Clout, Swords and Sandals)
o Strategiapeleja (Command and conquer, Desperados,

Spore, Arena Wars ym.)
o Muistipeleji (Test Your Memory, Memory Mess ym.)
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O O 0 O

o

Alypeleji (Bubble Shooter, Gold Strike, Rise of Atlantis,
Mahjong ym.)

Korttipeleji (pasianssi, Uno, Texas Hold em pokeri ym.)
Fantasiapeleji

Sotapeleji (Counter-Strike, Flyboys, Age of War ym.)
Ralli- tai autopeleji (Uphill Rush, Dune Buggy, Need for
Speed ym.)

Urheilupeleji (NHL, Asterix at the Olympic Games ym.)
Virtuaalielimi-peleji (Sims, Habbo Hotelli,
goSupermodel, Stardoll ym.)

Seikkailupelejé (Spellforce, Aura, Arthur, The Lord of the
Rings ym.)

ihQ peleji (Love tester, Girl Fashion ym.)

Joitain muita peleji, miti?

Nimeii muutamia suosikkipelejsi.
Kerro myos ovatko ne verkkopeleji,
konsolipeleji, kiinnykkiipeleji jne.

Jos sinulla on kiinnykki, merkitse rastilla
ne toiminnot joita kiytit kinnykén kautta
joka viikko.

O O OO0 O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0o0OO0OO0O

Minulla ei ole kiinnykkia
Puhelut

Tekstiviestit

Kuvaviestit

Videoviestit

Kamera

Chatti

Pelit

Televisio

Internet

Sédhkoposti

Videopuhelut

Musiikin kuuntelu /lataus
Vaihdan soittodinta
Vaihdan niytonsaastijiaa
Vaihdan logoa

Jotkut muut, mitka?

Jos sinulla on kinnykki, miki on sen
merkKi ja malli?

Kuinka mones matkapuhelin nykyinen
puhelimesi on?

O O 0O 0O

Minulla ei ole kiinnykkia

Nykyinen puhelin on ensimmaéiseni

Minulla on ollut 1-2 puhelinta tiiti ennen

Minulla on ollut 3-4 puhelinta téiti ennen

Minulla on ollut 5 tai enemmén puhelimia téiti ennen

Kuinka paljon kuuntelet musiikkia
paivissa?

O O O 0 0o

En kuuntele musiikkia
Alle tunnin

1-2 tuntia

2-4 tuntia

4-6 tuntia

yli 6 tuntia
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Misti kuuntelet mieluiten musiikkia?

O O 0O o0 0 00O

Kotona olevasta radiosta

Autoradiosta

CD-levyilti

Kaseteilta

Puhelimesta

Tietokoneelta

Kannettavasta soittimesta (MP3, ipod, jne)
Jostain muualta, misti?

Milti radiokanavilta tavallisesti kuuntelet
musiikkia?

Jos lataat/kuuntelet netistd musiikkia,
kerro miti sivuja tai palveluja kaytit

Miti muita asioita harrastat
sadnnollisesti?

Kenen kanssa olet tavallisesti koulun
jilkeen?

O o0 0 0 0O

Olen yksin

Olen éidin tai iséin kanssa
Olen sisarusteni kanssa

Olen kavereideni kanssa

Olen isovanhempieni kanssa
Olen joidenkin muiden kanssa

Miti teet tavallisesti koulun jélkeen?

0O000O0O0O0O0O0O OO

Olen kavereiden kanssa ulkona

Olen kaverini kanssa kotonani tai kaverini luona
Olen harrastuksessa

Pelaan tietokoneella tai pelikonsolilla kotona
Katson televisiota kotona

Katson videoita kotona

Teen lidksyji kotona

Kiytiin internetii kotona

Luen sarjakuvia tai lehtii

Luen kirjoja

Kuuntelen musiikkia
Teen jotain muuta, miti?
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II. Rastita vielid ovatko seuraavat lauseet mielestisi totta vai eivat.

Totta

On ehkai totta

Ei ole totta

Vanhempani tekeviit usein toiti
kotona tietokoneella

|

|

O

Saan Kkiyttii tietokonetta miltei
aina kun haluan

Osaan kiyttii tietokonetta
paremmin kuin vanhempani

Vanhempani ovat antaneet minulle
ohjeita miten netissé toimitaan

Muut netin kiyttijit ovat joskus
kiusanneet minua ollessani netissi

Olen torménnyt netissi joskus
pelottaviin tai outoihin ihmisiin

Kuulen kotona usein pitkié tv-
ohjelmista, joita joku muu katsoo

Televisio on usein piilld kotonani,
vaikka sité ei katsoisi kukaan

Saan katsoa televisiota miltei aina
kun haluan

Katson joka piivi tv:tid yhdessi
muiden perheenjisenien kanssa

Ohjelmat, elokuvat, pelit tai netti
pelottavat minua joskus

Nuorempana ohjelmat, elokuvat,
pelit tai netti pelottivat minua
joskus

O|o(o|o|o|o|o|o|o|o|o

O|o(o|o|o|o|o|o|o|o|o

Oo0o|o|o|o|o|o|o|oo|o

Vanhempien on joskus hyva
rajoittaa lasten mediankayttoi

Ikiirajat ovat tarpeellisia jois sakin
tv-ohjelmissa ja peleissi

Kiytin jotain mediaa samaan
aikaan kun teen liksyji

Olen usein yksin kotona koulun
jilkeen

Voin soittaa isélle tai didille
tyopéivin aikana

Juttelen vanhempieni kanssa tv-
ohjelmista, pelien sisélldisti jne.

Vanhempani tietivit mitd ohjelmia
katson tai miti peleji pelaan

Vanhempani ymmiirtivit hyvin
miksi haluan pelata

Mediaohjelmat tuovat eliiméini
paljon iloa

Olen aika taitava median kayttija

Olen oppinut uusia asioita median
kautta

Opastan joskus vanhempiani
median kiytossi

Olen saanut uusia kavereita median
kautta (esim. netisti)

Koulussa Kisitelldén riittavasti
media-aiheita

Oo|go(b0|o|oo)|o|o|bo|jo|o|o|o|o

Kiytimme usein nettii koulussa
tiedon hakemiseen

|

O|oo|jo|o|o|o|o|jo|jo|o(o|jo|o|o

Ooo|o|jo|bo|o|joo|bo|jo|o|bo|o|o|o

Kiitos vastauksistasi !
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Teemahaastattelurunko

Lapset, nuoret ja media
Teemahaastattelu 5- ja 8-vuotiaat

Tutkimuksen lipikdyminen.
o Kyseleminen milté lapsesta on tuntunut osallistua tutkimukseen
« Miten péivikirjojen kirjoittaminen vanhempien kanssa sujui
« Kertominen, etté lapsen vastaukset ovat tutkimuksen kannalta hyvin tarkeita.

o Selitetaan haastattelun kulku

1. Piirrosten/ kuvien lipikiyminen (Unelmahuoneeni ja mini)
o Kerro unelmahuoneestasi. Miti esineiti, leluja, medioita kuvassa nikyy?
« Kuka piirroksessa esiintyy, oletko itse kuvassa?
« Miti piirroksessa olevat ihmiset tekevat?
« Kuvittele, etté jos kuvan henkil6t puhuisivat nyt mitd he sanoisivat/ jos kuvaan
liitettaisiin nyt 44ni, mika d4ni siihen sinusta liittyy?
« Kerro mité tapahtuu heti kuvan tilanteen jilkeen? Entd mité tapahtui ennen

kuvan tilannetta?

2. Mediankiytto arjessa ja viikonlopuissa

Kysymykset voi esittdd Enskan kautta puhuttaen.

Tyypillinen arkipdivi median parissa (Ks. Mediapdivikirja)
« Kuvaile: aamu, koulu- tai paivdkotimatka, paivakoti/koulu, iltapdiva, ilta?
« Kenen kanssa mediaa kaytit?
o Toistuvatko tietyt asiat joka paiva?

o Liittyyko tiettyihin viikonpaiviin erityisia ohjelmia/kirjoja/elokuvia?

Viikonlopun mediamenot (Ks. Mediapdivikirja)
o Kuvaile: aamu, péivi, ilta?
« Kenen kanssa mediaa kaytit?

o Toistuvatko tietyt asiat viikonloppuisin?
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3. Mediaympiristoni koti

Lasta pyydetddn nayttimain mahdollisimman paljon konkreettisia asioita kodistaan/

medioista. Tilanteissa voi kdyttda apuna Enskaa ja kyselld mit4 mieltd Enska oli

mistakin mediasta.

I Televisio/videot/DVD/teksti-tv

Katsotut sisdllot

Viime tutkimuskerralla suosikkiohjelmiasi olivat xxx? Entd nyt?

Mitid ohjelmia/dvd:td/videoita tavallisesti katsot? Mistd ne kertovat?

Onko sinulla suosikkiohjelmaa/elokuvaa? Mité siind tapahtuu?

Misti se kertoo? Miksi se suosikkisi?

Osaatko itse kiyttaa televisiota/Dvd:td/videoita? (Pyyda lasta ndyttimadn miten.)
Kuka on opettanut sinua?

Onko sinulla suosikkikanavaa televisiossa?

Ovatko kanavat erilaisia? Miten ne eroavat toisistaan?

Katseletko/kuuletko usein mainoksia? Onko joku mainos jadnyt mieleen? Mita
siind tapahtui? Oletko puhunut didin tai isin kanssa mainoksista?

Katseletko koskaan aikuisten ohjelmia? Millaisia? Katsotko yhdessd jonkun
kanssa?

Ovatko jotkut ohjelmat/elokuvat sinulta kiellettyja? Mitka ohjelmat? Mita diti ja
isd sanoivat?

Oletko nihnyt niitd kuitenkin? Missd? Mité niisté ajattelit?

Mitka asiat televisiossa ovat tosia ja mitka eivat? Miten ne voi erottaa toisistaan?
Kiiytitko teksti-tv:ta?

Entd maksullisia tv-peleja?

Katsomistilanteet

Katsotko televisiota joka pdivd? Entd DVD:ta?

Aamulla - paivalla - illalla?

Katsotko yksin vai yhdessé jonkun kanssa? Kenen?

Miti teette kun katselette yhdessa? (juttelette, nauratte jne.)
Milloin on kiva katsoa televisiota/DVD:t4?

Milloin on tylsd katsoa televisiota/DVD:ta?

Hiiritseeko joku joskus television/DVD:n katsomista?
Missi televisio kodissa sijaitsee? Montako tv:ta teilld on?
Millaisia ohjelmia/elokuvia muut perheenjasenet katsovat?

Mitd mieltd olet muiden katsomista ohjelmista/elokuvista?
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Mediakriittisyys/ medialukutaito

Millainen ohjelma on mielestési hyva ohjelma?

Millainen on huono ohjelma?

Tuleeko televisiosta enemman hyvid vai huonoja ohjelmia? Millaisia?
Katsotko koskaan huonoja ohjelmia, miksi?

Tuleeko televisiosta mitadn pelottavaa?

Ajatteletko pelottavia/ jannittévid asioita jalkeenpain?

Voisitko kuvitella, etta kodissa ei olisi lainkaan televisiota? Mita silloin tekisit?

Televisio katsomistilanteiden ulkopuolella

Pystyyko televisio-ohjelmista tai DVD:sta keksiméan leikkeja?
Miti leikkeja? Kenen kanssa leikit?
Jutteletko kavereiden kanssa televisio-ohjelmista? Mit4 juttuja?

Jutteletko vanhempien kanssa televisio-ohjelmista? Mité juttuja?

II. Konsoli yms. pelit

Pelatut pelit

Viime tutkimuskerralla pelasit xxx? Entd nyt?

Miti pelejd yleensd pelaat? (voitko néyttdd joitakin pelejd)

Misti pelit kertovat/ mitd niissé yritetadn tehda?

Onko sinulla suosikkipeli&?

Osaatko kayttad kaikkia pelilaitteita? Onko se vaikeaa? Miten olet oppinut
pelaamaan?

Miti pelejd haluaisit pelata/ minka pelin toivoisit saavasi seuraavaksi (mutta joita

sinulla ei ehka ole)?

Pelitilanteet

Pelaatko joka péiva? Aamulla-péivilld-illalla? Kesélla/ talvella?

Pelaatko kotona vai kaverilla?

Pelaatko yksin vai yhdessé kavereiden/ sisarusten/ vanhempien kanssa?
Jos pelaat yhdessd jonkun kanssa, niin millainen pelitilanne se on? (jutteletteko,
nauratteko, kannustatte toisia, kilpailette toisia vastaan)

Kumpi on hauskempaa - pelata yhdessé vai yksin?

Mika pelaamisessa on hauskinta?

Onko siind mitdédn mika ei ole kivaa?

Miltd sinusta tuntuu kun pelaat? (iloinen, harmistunut, rentoutunut jne.)
Harmistutko tai suututko koskaan pelatessasi?

Kumpaa mieluummin teet: pelaat vai katsot tv:ta? Miksi?

Kumpi on jinnittdvimpad? Miksi?
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Mediakriittisyys/ lukutaito
 Millainen on hyvi tai hauska peli?
 Millainen on huono peli?
o Pelaatko koskaan huonoja peleja? Miksi?
« Kielletadanko sinua joskus pelaamasta? Milloin? Miksi?

o Oletko oppinut jotakin pelien avulla?

Voisiko pelaamisesta olla haittaa ihmiselle? Miksi? Miksi ei?

Pelit pelitilanteen ulkopuolella
o Jutteletko kavereiden/ sisarusten kanssa peleista? Millaisia asioita?
« Jutteletko vanhempien kanssa peleistda? Millaisia asioita?

o Leikittekd pelihahmoihin liittyvid leikkejé/ peleja? Millaisia?

I1I. Tietokone/ internet

Internetsisdllot
o Osaatko kayttad tietokonetta? Onko se vaikeaa? Kuka auttaa sinua tarvittaessa?
o Missa tietokone kodissasi sijaitsee?
« Miti tietokoneella yleensd teet? (piirrit, kirjoitat, pelaat, ldhetdt sdéhkopostia,
mesetat)
« Viime tutkimuskierroksella kaytit tietokonetta xxx ja kavit sivuilla xxx. Enta nyt?
« Milld sivuilla yleensa kayt? Mité ne sisaltavat?
o Pelaako nettipeleja?
« Mitd pelejd/ millaisia ne ovat?

« Misti tiedét mitka sivut netissd ovat hyvid sivuja? (kavereilta tms.)

Kiyttétilanteet
« Saatko kiyda tietokoneella/ netissa yksin?
o Onko sinulle annettu kotoa ohjeita netin kiytt66n? Millaisia ohjeita?
o Oletko joskus tormannyt netissi epamiellyttaviin tilanteisiin/ pelottaviin
ihmisiin?
« Kuinka usein kéytit tietokonetta? joka paivd/ harvemmin?
« Milloin yleensé — aamulla, pdivalld, illalla?
o Yhdessa vai yksin?

« Jos kiytitte tietokonetta yhdessd kaverin kanssa/miti silloin tavallisesti teette?

Mediakriittisyys/ medialukutaito
o Mitka ovat parhaita sivuja internetissa? Miksi? Mistd ne tunnistaa?

« Entd mitkéd ovat huonoimpia sivuja? Miksi? Mistd huonot tunnistaa?
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« Mitkd asiat netissd ovat tosia ja mitkd eivdt? Miten ne voi erottaa toisistaan?

 Kuka voi tehdd internetiin sivuja ja sisalt6ja?

o Oletko itse tehnyt jotain nettisisalt6ja? (esim. blogeja, lahettanyt kuvia
kuvagalleriaan jne.) mité sisdltdja/ minne?

« Miksi olet/ miksi et?

« Onko se ollut vaikeaa/ helppoa?

« Ovatko kaverisi tehneet?

« Voisiko internetistd olla jotain haittaa ihmiselle? Millaista?

« Voisiko internetistd olla jotain hyotya? Millaista?

Internet kiyttotilanteiden ulkopuolella
« Jutteletko nettisivuista tai peleistd vanhempien kanssa? Millaisia asioita?

« Jutteletko kavereiden kanssa? Millaisia asioita?
IV. Muut mediat

Onko sinulla kinnykkaa?
« Puhutko puhelimessa usein?
« Kenen kanssa/ miti asioita juttelet?
o Lahetatko tekstiviesteja? Kenelle? Millaisia ne ovat?
« Soitatko vanhemmille usein? Soittavatko he sinulle?
o Pelaatko kdnnykissa peleja? Millaisissa tilanteissa?
o+ Kuka maksaa puhelinlaskusi?
o Otatko kamerakannykalld kuvia/ videoita? millaisia kuvia/ videoita?
o Lihetitko kuvia/ videoita jollekin?
o Mitd muita kidnnykén toimintoja tavallisesti kaytat?

« Onko sinulla kinnykkd mukana yleensd kun lihdet kotoa? miksi/ miksi ei?

Kuunteletko radiota / musiikkia ?
o Viime tutkimuskierroksella kuuntelit xxx. Entd nyt?
« Millaisia ohjelmia/ musiikkia?
o Tieddtko eri radiokanavia?
o+ Missi tilanteissa radio on pédalla? Kotona, autossa, kaverilla? Kuka valitsee
kanavat?
« Onko sinulla/ kotonasi korvalappustereot/ mp3 —soitin?
o Missd tilanteissa kaytat niita?
o Kuka lataa sinulle musiikin? Mista sivuilta?
« Jutteletko kavereittesi kanssa radiosta/ musiikista? Millaisista asioista?

« Onko sinulla suosikkibéndia tai suosikkilevya?
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Jutteletko vanhempiesi kanssa radiosta/ musiikista? Millaisista asioista?

Luetko kirjoja tai lehtid? / osaatko lukea?

Viime tutkimuskierroksella luit xxx, entéd nyt?

Tuleeko kotiisi sanomalehti? Luetko tai katseletko sitd? Mité osia luet ja milloin?
Kuka perheessd lukee sanomalehted? Kertovatko he sinulle mit4 lehdessi lukee?
Millaisista asioista sanomalehdet kertovat?

Luetko muita lehtia?

Onko sinulle tilattu omia lehti&? mita? oletko itse halunnut ko. lehden?

Luetko lehtié joka pdiva vai harvemmin? Milloin yleensa luet?

Luetaanko sinulle/ luetko kirjoja? Luetaanko iltasatu?

Millaisia kirjoja/ kuinka usein? Miké on lempitarinasi?

Kuunteletko dédnikirjoja?

V. Median kiytto yleinen

Median simultaanikdytto/ passiivinen kiytto

Kéytatko usein montaa mediaa samaan aikaan?

Esim. tehdessisi laksyja kuuntelet musiikkia?

Katsoessasi tv:td leikit samalla leikkia?

Ollessasi netissid kuuntelet musiikkia?

Miten yhteiskdyttd onnistuu? Onnistuuko keskittyminen?

Onko kodissasi usein joku medialaite paalla? Hairitseeko se sinua?
Katseletko/ kuuletko usein jonkun toisen kdyttiman median sisalloista patkia?
Esim. vanhempien katsomista tv-ohjelmista jne./ missa tilanteissa?

Jaatko joskus miettimaén sellaisia sisaltojd, joista olet kuullut patkid mitd ne

merkitsivat?

Mediakulttuurin merkitys

Kerailetko jotain mediatuotteita (Elokuvat, tv-sarjat, sarjakuvat, kirjat)?

Onko sinulla mediahahmoihin liittyvid muita tavaroita (julisteita, kynépenaaleita,
ukkeleita, muita leluja)?

Oletko jonkun mediassa niakyvin hahmon fani?

Millaisia asioita faniuteen liittyy? Miten se nakyy elamassési?

Enté kuinka tarkeéa fanitus on kaveripiirissési?

5. Kodin ulkopuolinen mediaympiristo

Millaisia medioita nikyy ja kuuluu koulumatkoilla/kaupungilla (esimerkiksi niitd

junissa, linja-autoissa, kaupoissa, kahviloissa)?
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Mita mieltd olet niista?

Jutteletko vanhempien tai kavereiden kanssa nakemastédsi/kuulemastasi?

Kun kayt esimerkiksi kaupassa niin katseletko sielld olevia lehtien kansia tai
166ppejd? Entd mainoksia?

Luetko mitd niissd sanotaan vai katsotko vaan kuvia?

Millaisia ajatuksia kuvista ja otsikoista sinulle tulee?

Jaatko koskaan miettimdén niité jalkikdteen?

Jutteletko vanhempien tai kavereiden kanssa 160peista tai mainoksista?

Kiytitko mediaa kavereiden/sukulaisten luona? Millaisia medioita? Miti teette
median parissa?

Kéytetadnko harrastuksissasi mediaa?

Kiytetdanko koulun opetuksessa mediaa? Mitd medioita?

Kaytatko itse mediaa koulussa? Millaisia medioita ja missé tilanteissa?

Teetko eri asioita median parissa kotona ja muualla?
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Lapset, nuoret ja media
Teemahaastattelu 11- ja 14 —vuotiaat

Tutkimuksen ldpikdyminen.

Kyseleminen miltd lapsesta on tuntunut osallistua tutkimuksen toiselle
kierrokselle

Miten paivakirjojen kirjoittaminen sujui

Kertominen, ettd lapsen vastaukset ovat tutkimuksen kannalta tarkeit4.

Selitetdan haastattelun kulku.

1. Lapsen piirrosten tai valokuvien lipikdyminen (Minulla tirked esine)

Mitd esinettd kuva esittdd?

Mista se on perdisin?

Miti silld tehddan?

Miksi olet valinnut juuri timén esineen?

Miti tilannetta tai tapahtumaa kuva esittaa?

Kuka kuvassa esiintyy? Mité kuvassa olevat ihmiset tekevit? Missi he ovat?
Kuvittele, ettd jos kuvan henkil6t puhuisivat nyt mité he sanoisivat/ jos kuvaan
liitettdisiin nyt 44ni, mika a4ni sithen sinusta liittyy?

Kerro miti tapahtuu heti kuvan tilanteen jalkeen? Entd mitd tapahtui ennen

kuvan tilannetta?

2. Mediankaytto arjessa ja viikonlopuissa

Tyypillinen arkipdivi median parissa (Mediapdivikirja)

Kuvaile: aamu, koulumatkat, koulu, iltapdiva, ilta?
Kenen kanssa mediaa kaytat?
Toistuvatko tietyt asiat joka pédiva?

Liittyyko tiettyihin viikonpaiviin erityistd mediankaytt6a?

Viikonlopun mediamenot (Mediapdivikirja)

Kuvaile: aamu, pdivd, ilta?
Kenen kanssa mediaa kaytat?

Toistuvatko tietyt asiat viikonloppuisin?

3. Mediankéyton muuttuminen

Mediankéyton lapsuusmuisto (Mediapdivékirja)

Merkittivd mediamuisto (Mediapdivakirja)
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« Milla tavalla mediankéyttosi on omasta mielestdsi muuttunut kolmen vuoden
takaisesta, kun olit (11-vuotias/8-vuotias)?

« Tutkija nostaa esiin huomioita edelliskierrokselta ja pyytda lasta/nuorta
kommentoimaan miten tilanne muuttunut: esim. netinkayttd/musiikinkuuntelu/
televisio/lukeminen/suosikkisisall6t/sisdllontuotanto

o Mini ajkuisena mediankayttdjana (Mediapaivakirja)

4. Koti mediaympéristond

I Televisio/videot/DVD/teksti-tv
Katsotut sisillot
o Viime tutkimuskerralla suosikkiohjelmiasi olivat xxx? Entd nyt?
« Mité ohjelmia/DVD:td tavallisesti katsot? Mista ne kertovat?
o Onko sinulla suosikkiohjelmaa/elokuvaa? Miti siind tapahtuu?
« Misti se kertoo? Miksi se suosikkisi?
« Mitd mieltd olet eri televisiokanavista? Miten ne eroavat toisistaan?
« Onko sinulla suosikkikanavaa?
o Kiytatko tekstitelevisiota? Milloin, mita sivuja, miksi?
o Pelaatko maksullisia tv-peleja?
« Katseletko/kuuletko usein mainoksia? Onko joku mainos jédnyt mieleen? Mita
mieltd olet televisiomainoksista?
« Ovatko jotkut ohjelmat/elokuvat sinulta kiellettyja? Mitka ja miksi?
o Oletko nahnyt niitd kuitenkin? Missa? Miti niistd ajattelit?

Katsomistilanteet
« Katsotko televisiota yleensa yksin vai yhdessé jonkun kanssa? Kenen kanssa?
« Mitd ohjelmia yhdessd, mitd yksin?
« Jos katsot yhdessd jonkun kanssa, niin miti silloin teette? (jutteletteko, nauratte,
olette hiljaa..)

« Hairitseeko joku joskus television/DVD:n katsomista?

Millaisia ohjelmia/elokuvia muut perheenjasenet katsovat?

o Mitd mieltd olet muiden katsomista ohjelmista/elokuvista?

Mediakriittisyys/ lukutaito
« Mitkd ovat mielestési hyvid ohjelmia? (mistd se kertoo, kuka esiintyy jne.)
o Millainen on huono ohjelma?
« Katsotko koskaan huonoja ohjelmia? Miksi?
o Mitka asiat televisiossa ovat tosia ja mitk eivat? Miten ne voi erottaa toisistaan?

« Katseletko televisiosta mitddn pelottavaa tai jannittavaa? Miksi?
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Miten pelottavat tai jannittavat sisallot vaikuttavat sinuun? Ajatteletko niitd
jalkeenpdin? Jutteletko jonkun kanssa?
Eroavatko televisiossa ndytetyt asiat paljon tosi-eldmastd? Millé tavalla? Miké

erityisesti?

Televisio katsomistilanteiden ulkopuolella

Leikitko koskaan televisio-ohjelmiin tai -hahmoihin liittyvid leikkeja?
Millaisia leikkejd? Kenen kanssa?
Jutteletko kavereiden kanssa televisio-ohjelmista? Mité juttuja?

Jutteletko vanhempien kanssa televisio-ohjelmista? Mité juttuja?

IT Konsoli yms. pelit

Pelatut pelit

Viime tutkimuskerralla pelasit xxx? Entd nyt?

Miti pelejd yleensd pelaat? (voitko néyttda joitakin pelejd)

Misti pelit kertovat/ mitd niissd yritetadn tehda?

Onko sinulla suosikkipeli&?

Osaatko kiyttad kaikkia pelilaitteita? Miten olet oppinut pelaamaan?

Miti peleja haluaisit pelata/ minka pelin toivoisit saavasi seuraavaksi (mutta joita

sinulla ei ehki ole)?

Pelitilanteet

Milloin pelaat tavallisesti? Pelaatko joka péiva? Mihin aikaan péivasta?
Vaihteleeko kesilld/ talvella?

Kenen kanssa pelaat? Kotona vai kaverilla? Yksin vai yhdessa kavereiden/
sisarusten/ vanhempien kanssa?

Jos pelaat yhdessé jonkun kanssa, niin millainen tilanne se on? (jutteletteko,
nauratteko, kannustatte toisia, kilpailette toisia vastaan)

Miten yksin ja yhdessd pelaaminen eroavat toisistaan?

Milta sinusta tuntuu kun pelaat? (iloinen, turhautunut, rentoutunut jne.)
Miké pelaamisessa on hauskinta?

Onko siind mitddn mika ei ole kivaa?

Miten pelaaminen eroaa television tai dvd:n katselemisesta?

Mediakriittisyys/ lukutaito

Millainen on hyva tai hauska peli?
Millainen on huono peli?
Pelaatko koskaan huonoja peleja? miksi?

Onko sinulla pelirajoituksia? Millaisia ja miksi?
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Oletko oppinut jotakin pelien avulla?

Voiko pelaaminen olla haitallista? Miksi? Miksi ei?

Pelit pelitilanteen ulkopuolella

Jutteletko kavereiden/ sisarusten kanssa peleistd? millaisia asioita?
Jutteletko vanhempien kanssa peleista? millaisia asioita?

Leikitteko pelihahmoihin liittyvia leikkeja/ peleja? millaisia?

I1I Tietokone/ internet

Internetsisdllot

Viime tutkimuskierroksella kaytit tietokonetta xxx. Entd nyt?

Milla tavalla yleensd kaytat tietokonetta?

Miti tietokoneella yleensa teet? (piirrit, kirjoitat, pelaat, lahetdt sahkopostia,
mesetat)

Miten olet oppinut kiyttamain tietokonetta? Kuka auttaa sinua tarvittaessa? Mité
haluaisit vield oppia (Ks. Mediapdivékirja)

Milla sivuilla tavallisesti kayt? Mitd ne sisaltavat?

Pelaatko nettipeleja? Mitd peleja/ millaisia ne ovat?

Miten 16ydét netistd uusia mielenkiintoisia juttuja? (keskustelupalstat, blogit,

kaverit jne.)

Kayttotilanteet

Saatko kdyda tietokoneella/ netissé yksin?

Onko sinulle annettu kotoa ohjeita netin kiytt6on? millaisia ohjeita?
Oletko joskus téormannyt netissd epamiellyttaviin tilanteisiin/ pelottaviin
ihmisiin?

Kuinka usein kaytat tietokonetta ja mihin aikaan péivédsta?

Kiytitko tietokonetta yksin vai yhdessd jonkun kanssa?

Miti teette yhdessa kaverin kanssa tietokoneella?

Mediakriittisyys/ medialukutaito

Millainen on hyvi nettisisdlto? Miksi? Mistd sen tunnistaa?

Millainen on huono nettisisalt6? Miksi? Mistd sen tunnistaa?

Mitka asiat neitssd ovat tosia ja mitka eivit? Miten ne voi erottaa toisistaan?
Oletko itse tehnyt jotain nettisisalt6ja? (esim. blogeja, lahettanyt kuvia
kuvagalleriaan jne.) mité sisalt6ja/ minne?Miksi olet/ miksi et?

Kerro miten siséltdjen tekeminen onnistui? Kuka opetti? Oliko vaikeaa/ helppoa?

Ovatko kaverisi tehneet nettisisaltoja?
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« Kiinnostavatko sinua enemmin tavallisten ihmisten tekemat sisallot kuin
ammattilaisten /yritysten tekemat sivut? Miksi/ miksi eivét?
« Milli tavalla internet voi olla hyodyllinen?

« Milld tavalla internet voi olla vahingollinen?

Internet kiyttotilanteiden ulkopuolella
« Jutteletko nettisivuista tai peleistd vanhempien kanssa? millaisia asioita?

« Jutteletko kavereiden kanssa? millaisia asioita?
IV Muut mediat

Onko sinulla kinnykkada?
o Kuinka usein puhut puhelimessa? Mihin aikaan péivésta?
« Kenen kanssa/ miti asioita juttelet?
o Liahetitko tekstiviesteja? Kenelle? Millaisia ne ovat?
o Pelaatko kdnnykassa peleja? Millaisia? Missé tilanteissa?
o Kuka maksaa puhelinlaskusi?
« Otatko kamerakdnnykailld kuvia/ videoita? Millaisia kuvia/ videoita?
o Lihetitko kuvia/ videoita jollekin?
o Mitd muita kidnnykén toimintoja tavallisesti kaytat?

« Onko sinulla kinnykki mukana yleensé kun lahdet kotoa? miksi/ miksi ei?

Kuunteletko musiikkia?
o Viime tutkimuskierroksella kuuntelit xxx. Entd nyt?
« Millaisia ohjelmia/ musiikkia? Mitd radiokanavia?
o Missi tilanteissa radio on pailla? Kotona, autossa, kaverilla? Kuka valitsee
kanavat?
« Onko sinulla/ kotonasi korvalappustereot/ mp3 —soitin?
o Missd tilanteissa kaytat?
o Kuka lataa sinulle musiikin? Milt4 sivuilta?

Jutteletko kavereittesi kanssa radiosta/ musiikista? Millaisista asioista?

Jutteletko vanhempiesi kanssa radiosta/ musiikista? Millaisista asioista?

Luetko kirjoja tai lehtid?

« Viime tutkimuskierroksella luit xxx. Enté nyt?

o Tuleeko kotiisi sanomalehti? Luetko sitd? Mitd artikkeleja luet ja milloin?
Enté luetko muita lehtid?
Onko sinulle tilattu lehtia? Millaisia? Oletko itse halunnut kyseisen lehden?

o Kuinka usein luet lehtia? Missa luet lehtid?
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« Luetaanko sinulle/ luetko kirjoja?
« Millaisia kirjoja/ kuinka usein?

+ Kuunteletko danikirjoja?
V. Median kiytto yleinen

Median simultaanikdytto/ passiivinen kdytto

o Kiytatko usein montaa mediaa samaan aikaan?

o Esim. tehdessisi laksyja kuuntelet musiikkia?

« Katsoessasi tv:té leikit tai luet vaikka lehted?

o Ollessasi netissd kuuntelet musiikkia?

o Miten yhteiskéytt6 onnistuu? Onnistuuko keskittyminen?

« Onko kodissasi usein joku medialaite padlla? Hairitseeko se sinua?

« Katseletko/ kuuletko usein jonkun toisen kdyttiméan median sisall6istd patkia?
esim. vanhempien katsomista tv-ohjelmista jne./ missé tilanteissa?

o Jaatko joskus miettiméan sellaisia sisdltojé, joista olet kuullut patkid mitd ne

merkitsivat?

Mediakulttuurin merkitys
o Keriiletko jotain mediatuotteita (Elokuvat, tv-sarjat, sarjakuvat, Kirjat)?
« Onko sinulla mediahahmoihin liittyvid muita tavaroita (julisteita, kyndpenaaleita,
ukkeleita, muita leluja)?
« Oletko jonkun mediassa ndkyvdn hahmon fani?

« Millaisia asioita faniuteen liittyy? Miten se ndkyy eldmassési?

Enti kuinka tarkedd fanitus on kaveripiirissasi?

5. Kodin ulkopuolinen mediaympirist6 (Kuvarekvisiitta?)
« Millaisia medioita nikyy ja kuuluu koulumatkoilla/kaupungilla (esimerkiksi niita
junissa, linja-autoissa, kaupoissa, kahviloissa)?

o Mita mieltd olet niista?

Jutteletko vanhempien tai kavereiden kanssa nakeméstasi/kuulemastasi?

« Kun kidyt esimerkiksi kaupassa niin katseletko sielld olevia lehtien kansia tai
166ppeja? Entd mainoksia?
+ Luetko mitd niissd sanotaan vai katsotko vaan kuvia?

 Millaisia ajatuksia kuvista ja otsikoista sinulle tulee?

Jadtko koskaan miettimédn niitd jalkikdteen?

Jutteletko vanhempien tai kavereiden kanssa 166peisté tai mainoksista?
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o Kiytitko mediaa kavereiden/sukulaisten luona? Millaisia medioita? Mita teette
median parissa?

o Kéytetdanko harrastuksissasi mediaa?

o Kiytetdanko koulun opetuksessa mediaa? Mitd medioita?

« Kaytatko itse mediaa koulussa? Millaisia medioita ja missa tilanteissa?

o Teetkd eri asioita median parissa kotona ja muualla?
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Taustatietoja tutkimukseen osallistuneista perheista:
vanhempien kuukausitulot

Vanhempien kuukausitulot (N=56)
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Taustatietoja tutkimukseen osallistuneista perheista:
vanhempien koulutustaso

Vanhempien koulutustaso (N=108)
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